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KLASSENFAHRTEN
2020

Für die Sekundarstufe I und II

Willkommen in den Jugendherbergen  
zwischen NORDSEE und SAUERLAND



Worauf Sie sich verlassen können!

Seit über 100 Jahren vertreten die Jugendherbergen Werte, die 

das Leben bereichern. Für alle, die mit offenen Augen durch die 

Welt gehen. Und die dabei erleben, dass man Spaß, Spannung, 

Genuss, Bildung und verantwortungsvolles Handeln wunderbar 

miteinander in Einklang bringen kann. Die Gemeinschaft ge-

nießen und aufeinander zugehen. Mutig. Auch mal übermütig. 

Denn junge Menschen brauchen kein Korsett, wenn sie Rück-

grat haben. Wir verbiegen uns höchstens beim Sport. Oder beim 

Lachen. Lebenswert. Beneidenswert. Mehr wert.
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Hier macht der Spaß Schule!

Von Natur über Kultur bis zur Städtetour ist zwischen Nordsee 

und Sauerland alles drin, was Ihrer Klasse echte Aha-Erlebnisse 

beschert. Die Natur bietet endlos viel Spiel-Raum: Beim Surfen, 

Paddeln, Klettern, Biken und vielen Trendsportarten können Ihre 

Schüler sich gemeinsam ausprobieren. Bei unseren Teamtrainings 

geht es im Kletterwald hoch hinaus – oder auch tief hinab in alte 

Bergwerksstollen. Unsere didaktisch durchdachten, naturbezo-

genen Programme drehen sich um das Beste, was die Region und 

unsere Jugendherbergen zu bieten haben: von Strand, Dünen 

und dem einzigartigen UNESCO-Weltnaturerbe Wattenmeer über 

jahrhundertealte Burgen bis zu den Industriedenkmälern des 

Ruhrgebiets.

Klassenfahrten für Abenteuerlustige 
Ob erlebnispädagogisch ausgerichtetes Abenteuercamp oder 

musisch-kreativer Workshop, ob regionalgeschichtliche Ent- 

deckungsreise oder Ökologieprojekt – selten war Lernen so  

spannend. Bei unseren perfekt organisierten Programmen sind 

neue Erkenntnisse stets mit viel Spaß verbunden. Wir nehmen 

den Lehrern viel Arbeit ab und holen das Beste aus den Kindern 

und Jugendlichen heraus: den Teamgeist!

Das können Sie  von uns erwarten: 
perfekt organisierte Programme  mit professioneller Betreuung

 
erlebnispädagogische Teamtrainings

 spannende Programme  mit Nachhaltigkeitsschwerpunkt 
 viele Sportmöglichkeiten 

 
flexibel zubuchbare Programmbausteine  viel Platz zum Spielen und Toben 

 umfassenden Service  für Lehrer
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Unsere Themenwelten

Umwelt & Natur

Nichts wie ab nach draußen! Lassen Sie sich beim Radeln den Wind um die Nase  
wehen oder paddeln Sie durch idyllische Flusstäler. Machen Sie im Wald Begeg-
nungen der „tierischen“ Art und staunen Sie mit Ihrer Klasse im Umweltlabor, 
wenn die Natur ihre Geheimnisse preisgibt.

Kultur & Gesellschaft

Entdecken Sie die kulturelle Vielfalt zwischen Nordsee und Sauerland! Gehen  
Sie auf Zeitreise zwischen „Gestern“ und „Heute“ oder probieren Sie sich  
mit Ihren Schülern beim Theaterspiel, Malen oder Fotografieren aus. Musisch- 
kreative Workshops bringen manchmal verborgene Talente ans Licht. Gesell-
schaftspolitische Themen laden zum Mitdiskutieren ein. Die Klasse wächst  
zusammen, das Selbstvertrauen jedes Einzelnen wächst mit! 

Gesundheit & Sport

Wir setzen Ihre Klasse in Bewegung – beim Paddeln, Surfen, Klettern, Biken 
und vielem mehr. Wer schafft es, auf der Slackline obenauf zu sein – und auch zu 
bleiben? Und welche Art von Ernährung liefert genug Energie für einen erlebnis-
reichen Tag? Speziell ausgebildete Teamer sorgen stets für die richtige Balance 
zwischen Spannung und Entspannung. Und unsere Teamtrainings machen aus  
Ihrer Klasse eine eingeschworene Gemeinschaft!

  immer 

Überraschend. 
 und immer 

anders!

ROLLSTUHLFREUNDLICHE  
JUGENDHERBERGEN

Viele Jugendherbergen sind auf die beson-
deren Bedürfnisse von Rollstuhlfahrern 
eingestellt. Welche der Angebote in dieser
Broschüre sich für Menschen mit Mobilitäts-
einschränkung eignen, erfahren Sie direkt 
bei der Jugendherberge.

FREIPLÄTZE 
 
In den meisten Häusern erhalten Sie 
einen Freiplatz – kostenlose Unterkunft 
und Verpflegung – pro elf Personen ab 
4 Ü/VP. Für jede Klasse gibt es maximal 
zwei Freiplätze.

GETRÄNKEPAUSCHALE
 
Einige Jugendherbergen in Westfalen-
Lippe bieten Ihnen eine vorteilhafte 
Getränkepauschale an. Damit stehen im- 
mer ausreichend Getränke für Sie bereit: 
Mineralwasser, Apfelschorle und ein 
Erfrischungsgetränk. Unsere Pauschale 
schont Ihren Geldbeutel – und erspart  
Ihnen die Abrechnung am Abreisetag.
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SIND NOCH FRAGEN OFFEN?

Die Jugendherbergen sind jederzeit für 
Sie da und beantworten Ihre Fragen gern. 
Bitte reservieren Sie rechtzeitig per  
Fax, E-Mail oder telefonisch. Die Buchung  
der Programme erfolgt direkt über die  
Jugendherbergen. Programmänderun-
gen, Verlängerung oder Verkürzung des 
Aufenthalts sind nach Absprache mit  
den Jugendherbergsteams möglich.  
 
Die Jugendherbergen zwischen Nordsee 
und Sauerland erreichen Sie unter:

Service & Booking Center
Woltmershauser Allee 8 · 28199 Bremen
Tel. 0421 59830-50 · Fax 0421 59830-55
service.nordwesten@jugendherberge.de
www.klassen-jugendherberge.de

UNSERE HAUSKATEGORIEN

classic

In der Basiskategorie überwiegt ein rein funk-
tionaler Gebäudestandard mit Gemeinschafts-
bädern auf den Etagen. Die Kategorie „classic“ 
beschreibt die zweckmäßige Ausstattung der 
Jugendherberge für einfache Bedürfnisse.

standard

Die Einrichtung ist zeitgemäß und die Räumlich-
keiten bieten mit einfachen technischen Stan-
dards unterschiedliche Optionen für die Aufent-
haltsgestaltung in der Jugendherberge. Es gibt 
teilweise Zimmer mit eigener Dusche und WC.

top

Hier finden Sie ideale Bedingungen in einer Ju-
gendherberge. Die Mehrheit der Zimmer verfügt 
über eine eigene Dusche und WC. Das Haus bietet 
seinen Gästen viel Platz, Begegnungspunkte, 
eine moderne Ausstattung und vielfältige Nut-
zungsoptionen für Gemeinschaftserlebnisse und 
Veranstaltungen.

Unsere „Bildungslandschaft“
 
Alle Jugendherbergen zwischen Nordsee und Sauerland sind für Klassenfahrten 
bestens geeignet. Einige Häuser haben sich mit ihrem Angebot darüber hinaus 
auf Bildungsschwerpunkte spezialisiert: 

   	 Umwelt|Jugendherbergen haben sich darauf spezialisiert, ökologisches 
	 und soziales Lernen auf facettenreichen Wegen zu fördern.

  	 Aktiv und Fit|Jugendherbergen stehen für eine stimmige Verknüpfung  
	 von ausgewogener Ernährung, Bewegung, Entspannung und sozialem  
	 Lernen in gesundheitsförderndem Umfeld.  

  	 Kultur|Jugendherbergen vermitteln verschiedenste Kulturerlebnisse auf  
	 selbstbestimmte und spannende Art und Weise.

Zertifizierte Qualität
 
Viele unserer Jugendherbergen sind perfekt auf die Bedürfnisse bestimmter  
Gästegruppen zugeschnitten. Welche Gruppen das sind, erkennen Sie an ihrer  
Zertifizierung: „Besonders geeignet für ...“

                … Familien	                                  … Musikgruppen                       … Backpacker

                … Sportgruppen	               … Tagungen

In dieser Broschüre listen wir nur die für Klassenfahrten relevanten Eignungen auf.

Mehr Infos unter www.klassen- jugendherberge.de 
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JH EMDEN

JH JUIST
JH ESENS-
BENSERSIEL

JH NORDDEICH

JH LANGEOOG
JH WANGEROOGE

JH LEER JH BAD ZWISCHENAHN

JH OLDENBURG

JH DAMMEJH ALFSEEJH LINGEN

JH MEPPEN

JH BAD BENTHEIM

JH OSNABRÜCK

JH WORPSWEDE

JH BREMEN

JH ROTENBURG (WÜMME)

JH VERDEN

JH SCHILLIGHÖRN

JH AURICH

JH BORKUM

JH NORDERNEY

DJH RESORT*

JH JEVER

JH TECKLENBURG

JGH PETERSHAGEN

JH PORTA
WESTFALICA

JGH BIELEFELD JH DETMOLD

JH HORN-BAD MEINBERG
JH NOTTULNJH REKEN

JGH MÜNSTER

JGH BOCHUM

JH HAGEN

JH GLÖRSEE

JH CAPPENBERGER SEE

JGH DORTMUND

JH BURG ALTENA

JH BIGGESEE

JH FREUSBURG

JH BURG 
BILSTEIN

JH WINTERBERG

JH BRILON

JH RÜTHEN

JH PADERBORN

JH BAD DRIBURG

JH WEWELSBURG

JH SORPESEE

JH MÖHNESEE

JH SOEST

JH HALTERN AM SEE

JH THÜLSFELDER TALSPERRE

JH Rheine

DIE JUGENDHERBERGEN  

	 IM NORDWESTEN

        DIE JUGENDHERBERGEN  

     IN WESTFALEN-LIPPE

An Seen und Flüssen

In der Stadt

In der Natur

Am Meer

In den Bergen

PIKTOGRAMME ZUM STANDORT

*DJH Resort Club-Jugendherberge Neuharlingersiel
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Jugendherberge Seite  Umwelt & Natur  Kultur & Gesellschaft  Gesundheit & Sport Profil/Eignung
Alfsee 8 • •  
Burg Altena 9 •
Aurich 10 •
Bad Bentheim 11 • •
Bad Driburg 12 • •  
Bad Zwischenahn 13 •
Bielefeld 14 • •
Biggesee 15 •
Burg Bilstein 16 •
Bochum 17 • •
Borkum 18 •  
Bremen 19 •
Brilon 20 • •  
Cappenberger See 21 • •
Damme 22 •
Detmold 23 • •
Dortmund 24 •
Emden 25 • •
Esens-Bensersiel 26 • •  
Freusburg 27 • •  
Glörsee 28 •
Hagen 29 • •
Haltern am See 30 • •
Horn-Bad Meinberg 31 • •
Jever 32 • •
Juist 33 •
Langeoog 34 •
Leer 35 • •
Lingen 38 • •   
Meppen 39 • •  
Möhnesee 40 •
Münster 41 • •
Neuharlingersiel 42 •  
Norddeich 43 • •
Norderney 44 • •
Norderney (Dünensender) 45 • •
Nottuln 46 • •
Oldenburg 47 • •
Osnabrück 48 •
Paderborn 49 • •
Petershagen 50 •
Porta Westfalica 51 •
Reken 52 •
Rotenburg (Wümme) 53 •  
Rüthen 54 • •
Schillighörn 55 •
Soest 56 •
Sorpesee 57 • •
Tecklenburg 58 •
Thülsfelder Talsperre 59 •
Verden 60 • •
Wangerooge 61 • •
Wewelsburg 62 •
Winterberg 63 • •
Worpswede 64 • •

Aktiv und Fit    Jugendherberge Kultur     JugendherbergeUmwelt     Jugendherberge

Besonders geeignet für MusikgruppenBesonders geeignet für Sportgruppen
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Erlebnis Alfsee – Wasser und Sport
1.3. – 31.10.2020

Entdecken Sie mit Ihrer Klasse den Spaß an der Bewegung zu Lande,  
zu Wasser und in der Luft! Es geht hoch hinaus im Hochseilgarten  
und raus aufs Wasser: im Kanu auf dem benachbarten Badesee und 
bei der geführten Kanutour auf der Hase. Beim Präzisionstraining  
mit Pfeil und Bogen gilt es, mit Genauigkeit und Geduld das Ziel zu 
treffen. An der Wasserskianlage warten schnelle Bretter auf Ihre 
Schüler. Hier haben Anfänger genauso viel Spaß wie Fortgeschrittene!

Leistungen: 4 Ü/VP, Hochseilgarten, Bogenschießen, Kanukurs,  
Kanutour, Wasserski. Mindestteilnehmerzahl: 25

	Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/1722

Erlebnis Alfsee – Kultur und Natur
1.1.  – 30.12.2020

Die erlebnisreiche Woche am Alfsee startet mit einer Bauernhof-Rallye.
In Bramsche werden Sie durch das Tuchmachermuseum geführt und 
wandeln im Park Kalkriese und dem Museum auf den Spuren der Römer 
und Germanen. Unter fachkundiger Leitung erkundet Ihre Klasse die 
Flora und Fauna des Alfsees. Außerdem: eine Schlauchbootfahrt oder 
in der kälteren Jahreszeit das Spielparadies „Bullermeck“. Richtig 
gruselig wird es dann beim Nachtwächterrundgang durch Osnabrück!

Leistungen: 4 Ü/VP, Bauernhof-Rallye, Tuchmachermuseum,  
Museum Kalkriese, See-Erkundung, Schlauchbootfahrt,  
Nachtwächterrundgang. Mindestteilnehmerzahl: 25

	Mehr Infos und Buchung:  
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/92

JUGENDHERBERGE 
ALFSEE

Westerfeldstraße 72  
49597 Rieste-Alfsee
Tel.	+49 (0)5464 92080 
Fax	 +49 (0)5464 920855
alfsee@jugendherberge.de 
www.alfsee.jugendherberge.de

UNSERE HAUSKATEGORIE
top

HIGHLIGHTS VOR ORT

•	Bogenschießanlage
•	Badestrand mit Beachvolleyballfeld
•	Wasserski und Kanutouren
•	Erlebnisland Irrgarten Alfsee
•	Haustierpark „Arche Alfsee“ 
•	Indoor-Spielparadies „Bullermeck“ 

 
 

KURZPORTRÄT

Unsere Jugendherberge liegt erstklassig: 
(Wasser-)Sportler finden ihr Paradies  
direkt vor unserer Tür. Groß und Klein 
bauen Sandburgen. Zwei- und Vierbeiner 
schließen Bekanntschaft auf der „Arche 
Alfsee“. Und für alle, die sich auf Ent-
deckertour machen wollen: Spannende 
Ausflugsziele gibt es ebenfalls reichlich – 
zum Beispiel im UNESCO Natur- und Geo-
park TERRA.vita.

4 Ü/VP

243,- €
PRO PERSON

4 Ü/VP

234,- €
PRO PERSON

JUGENDHERBERGE ALFSEE

Erlebnis Alfsee – Kultur und Natur

Erlebnis Alfsee – Wasser und Sport

Schnäppchenpreise 

online
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Was geht ab auf Burg Altena?
1.1. – 31.12.2020

Rund um die Burg Altena starten Ihre Schüler in ein energiegeladenes 
Programm. Auf einer GPS-Tour orientieren sie sich selbstständig im 
Wald, lösen Rätsel, finden Schätze – und erreichen ihr eigentliches 
Ziel ganz spielerisch: als Team zu bestehen. Beim Geländespiel, einer 
kniffligen Team-Sequenz oder Aufgaben zum Planen, Konstruieren und 
Gestalten kann sich jeder unter Beweis stellen. Der Abschluss spannen-
der Tage ist die Burg-Altena-Challenge: Wer gewinnt den Burg-Pokal?

Leistungen: 2 oder 4 Ü/VP, erlebnispädagogisches Programm mit 
„Kräftespiel“ mit Bewegungsspielen im Wald und Burg-Altena- 
Challenge mit Burg-Pokal, Mindestteilnehmerzahl: 20

	Mehr Infos und Buchung:  
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/1915

Voll auf Draht in Altena
1.1. – 31.12.2020

Auf Burg Altena erlebt Ihre Klasse neben der ältesten Jugendherberge 
der Welt ein abwechslungsreiches Mitmachprogramm im Deutschen 
Drahtmuseum – selbstgebastelte Kunstwerke inklusive! Bei einer Füh-
rung lernen ihre Schüler, wie Draht gezogen wurde. Mit Geschick und 
Muskelkraft bringen es alle zum Zögerdiplom. Erkunden Sie zudem die 
Stadt des Gründervaters der ersten Jugendherberge weltweit und  
gehen Sie auf unserer Burg auf eine spannende Zeitreise ins Mittelalter! 

Leistungen: 2 Ü/VP, museumspädagogische Betreuung, Besuch des 
Deutschen Drahtmuseums, Basteln mit Draht, Stadtrallye.
Mindestteilnehmerzahl: 20

	Mehr Infos und Buchung:  
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/1912

JUGENDHERBERGE 
BURG ALTENA

Fritz-Thomée-Straße 80 
58762 Altena
Tel.	+49 (0)2352 23522 
Fax	 +49 (0)2352 26330
jh-burg.altena@djh-wl.de 
www.burg-altena.jugendherberge.de

UNSERE HAUSKATEGORIE
 classic

HIGHLIGHTS VOR ORT

•	Die erste Jugendherberge  
der Welt

•	Abenteuer auf der Burg
•	Rittermahl in uriger Atmosphäre
•	Drahtmuseum
•	Dechenhöhle

KURZPORTRÄT
 
Auf der Burg Altena, die über der Stadt an  
der Lenne thront, gründete Richard Schirr-
mann 1914 die erste ständige Jugend- 
herberge der Welt. Das Museum und der  
Erlebnisaufzug führen Besucher von der 
Steinzeit bis in die Gegenwart. In der 
Umgebung erwarten Sie unter anderem 
Dechenhöhle, Schloss Hohenlimburg, 
Sauerlandpark Hemer, Wander- und Rad-
routen, Stauseen und Talsperren.

4 Ü/VP

226,- €
PRO PERSON

Voll auf Draht in Altena

2 Ü/VP

102,- €
PRO PERSON

Schnäppchenpreise 

online

Schnäppchenpreise 

online

JUGENDHERBERGE BURG ALTENA
Was geht ab auf Burg Altena?
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JUGENDHERBERGE 
AURICH

Am Ellernfeld 14 
26603 Aurich
Tel.	+49 (0)4941 2827 
Fax	 +49 (0)4941 67482
aurich@jugendherberge.de 
www.aurich.jugendherberge.de

UNSERE HAUSKATEGORIE
top

HIGHLIGHTS VOR ORT

•	Zahlreiche Sportangebote
•	Nationalpark Wattenmeer
•	Energie-, Bildungs- und  

Erlebniszentrum Aurich
•	Seehundstation Norddeich
•	Kletterwald Aurich
 

KURZPORTRÄT

Weite. Freiheit. Und eine Landschaft, 
die bis zum Horizont nur eine Bot-
schaft aussendet: Immer mit der Ruhe. 
Entspannt geht es hier zu – und sport-
lich obendrein: Gleich neben unserer 
Sport|Jugendherberge finden sich die 
Sportanlage „Am Ellernfeld“ und das 
Wohlfühlbad „De Baalje“. Rundherum 
liegen Kultur und Naturwunder am  
Weg. Denn Aurich ist Herz und heim- 
liche Hauptstadt Ostfrieslands!

„Bewegte“ Tage zwischen Moor und Meer
1.4. – 31.10.2020 

Entdecken Sie die alte Häuptlings- und Residenzstadt Aurich im Herzen 
Ostfrieslands bei einer Stadtführung. Am nächsten Tag haben Sie die 
Wahl: eine Radtour durch Geest, Moor und Wald hin zum urigen Moor-
museum Moordorf? Einen Tag Skaten mit Einführungskurs in Deutsch-
lands größter Skatehalle? Oder lieber Teamarbeit beim Kanufahren 
oder im Kletterwald? Außerdem lockt das Wattenmeer mit zahlreichen 
Wundern und die kleinen Heuler in der Seehundstation.

Leistungen: 4 Ü/VP, Grillabend, Stadtführung; wahlweise Radtour 
und Moormuseum, Skatehalle mit Einführungskurs, Kanutour oder 
Kletterwald; Besuch der Seehundstation Norddeich mit Wattwanderung, 
Kinobesuch. Mindestteilnehmerzahl: 15

	Mehr Infos und Buchung:  
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/162

Auricher Aktivwoche
1.4. – 31.10.2020 

Sportlich, sportlich! Zum Tannenhausener Badesee radeln und die  
perfekte Welle beim Wakeboardfahren erwischen, hoch hinaus in  
den Bäumen des Kletterwalds Aurich und Skateboardfahren in 
Deutschlands größter Skaterhalle: Hier kann sich Ihre Klasse richtig 
auspowern! Zur Entspannung geht es ins Wohlfühlbad „De Baalje“.

Leistungen: 4 Ü/VP, Grillabend, 2 Std. Wakeboard oder Wasserski  
fahren, Kletterwald Aurich, Fahrradausleihe, 3 Std. Skaterhalle  
inkl. 1,5 Std. Skateboard-Training, Wohlfühlbad „De Baalje“.  
Mindestteilnehmerzahl: 20

	Mehr Infos und Buchung:  
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/1307

4 Ü/VP

207,- €
PRO PERSON

4 Ü/VP

216,- €
PRO PERSON

JUGENDHERBERGE AURICH
„Bewegte“ Tage zwischen Moor und Meer

Auricher Aktivwoche
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Bad Bentheim in Bewegung
1.1. – 31.12.2020

Erleben Sie mit Ihrer Klasse drei sportliche Tage! Zur Einstimmung  
testen Ihre Schüler Schnelligkeit und Merkfähigkeit bei der rasanten 
Orientierungsrallye. Dann geht es mit GPS-Empfänger ausgestattet 
auf Schatzsuche. Dabei ist nicht nur die Technik, sondern auch gute 
Teamarbeit, Koordination und Intuition gefragt. Beim Biathlonwett-
kampf braucht man nach jeder Tretroller-Runde eine ruhige Hand,  
um mit dem Laser-Gewehr ins Schwarze zu treffen. Viel Spaß hat Ihre 
Klasse sicher auch in unserer Disco und beim Nachtwächterrundgang!

Leistungen: 2 Ü/VP, Schatzsuche mit Geocaching, Biathlon, Disco, 
Nachtwächterrundgang (Mo. oder Mi.). Mindestteilnehmerzahl: 20

	Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/1696

Dem „Bentheimer Gold“ auf der Spur
1.1. – 31.12.2020

Hier erleben Ihre Schüler, wie der Sandstein „Bentheimer Gold“ tradi- 
tionell verarbeitet wird. Dazu geht es auf eine geführte Entdeckungs-
tour durch die alten Steinbrüche Bad Bentheims. Gemeinsam begut-
achten wir Steine und es darf sogar geklettert werden! Unter fachkun-
diger Anleitung einer Steinmetzmeisterin werden Ihre Schüler dann 
nach eigenen Ideen das „Bentheimer Gold“ bearbeiten und veredeln.
Und es bleibt spannend: Am Abend startet der Nachtwächterrundgang!

Leistungen: 2 Ü/VP, Burgführung, geführte Tour durch die alten Stein-
brüche Bad Bentheims, Sandsteinbearbeitung mit Steinmetzmeisterin.
Mindestteilnehmerzahl: 20

	Mehr Infos und Buchung:  
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/1697

JUGENDHERBERGE 
BAD BENTHEIM

Am Wasserturm 34 
48455 Bad Bentheim
Tel.	+49 (0)5922 2480 
Fax	 +49 (0)5922 6043
badbentheim@jugendherberge.de 
www.badbentheim.jugendherberge.de

UNSERE HAUSKATEGORIE
 standard

HIGHLIGHTS VOR ORT

•	Bentheimer Badepark
•	Museum für Radiogeschichte
•	Bentheimer Wald
•	Spiel- und Bolzwiese
•	Tischtennisplatten
•	200 Jahre alter Mühlenstumpf

KURZPORTRÄT

Vielfalt pur: Unsere Jugendherberge 
liegt auf dem östlichen Bergrücken des 
Ortes. Hier gibt es unter anderem einen 
über zweihundert Jahre alten Mühlen-
stumpf! Rundherum warten zahlreiche 
Naturwunder und Sehenswürdigkeiten 
auf Besucher. Frischluftfreunde kommen 
in den ausgedehnten Waldgebieten und 
Flusstälern auf ihre Kosten. Und wer den 
Adrenalin-Kick sucht, geht klettern.

2 Ü/VP

101,- €
PRO PERSON

2 Ü/VP

100,- €
PRO PERSON

JUGENDHERBERGE BAD BENTHEIM

Dem „Bentheimer Gold“ auf der Spur

Bad Bentheim in Bewegung
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JUGENDHERBERGE
BAD DRIBURG

Schirrmannweg 1 
33014 Bad Driburg
Tel.	+49 (0)5253 2570 
Fax	 +49 (0)5253 3882
jh-bad.driburg@djh-wl.de 
www.baddriburg.jugendherberge.de

UNSERE HAUSKATEGORIE
standard

HIGHLIGHTS VOR ORT

•	Iburg-Ruinen
•	Glasmuseum
•	Wasserschloss Heerse
•	Theaterraum mit Bühne

KURZPORTRÄT
 
Die Jugendherberge Bad Driburg liegt 
im Naturpark Teutoburger Wald/Egge-
gebirge. Die Region lädt zu ausgedehnten 
Wanderungen und Fahrradtouren ein – 
etwa zum Freizeitsee Neuenheerse, zur 
Burg Dringenberg oder zum Glasmuseum. 
Abtauchen und dabei viel Spaß haben 
können Sie hier ebenfalls: im Thermalbad 
oder im Freibad mit Riesenrutsche.

2 Ü/VP

125,- €
PRO PERSON

JUGENDHERBERGE BAD DRIBURG

4 Ü/VP

249,- €
PRO PERSON

Schnäppchenpreise 

online

Teamerlebnis „Escape Room“
1.1. – 31.12.2020

Stellen Sie sich mit Ihrer Klasse einer spannenden Team-Heraus- 
forderung: dem „Escape Room“! Hier erwartet Sie ein spannender  
Kriminalfall, den es zu lösen gibt – und dazu viele actionreiche  
Teamaufgaben. Kombinationsvermögen und logisches Denken sind 
gefragt, wenn es gilt, aus dem „Escape Room“ zu entkommen –  
und natürlich gute Teamarbeit! Schafft es Ihre Klasse, alle Aufgaben 
und Rätsel rechtzeitig zu lösen und sich gemeinsam zu befreien?

Leistungen: 2 Ü/VP, erlebnispädagogisches Programm mit  
„nature.concepts“. Mindestteilnehmerzahl: 20

	Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/3876

TeamCamp aktiv
1.1. – 31.12.2020

Diese sportlich-aktive Klassenfahrt schweißt Ihre Schüler zusammen! 
Bei Geländespielen wird aus Ihrer Klasse ein richtig gutes Team.  
Und der Einzelne wächst schon einmal über sich hinaus! Bewegungs-
orientierte Teamaufgaben in der schönen Umgebung der Jugend-
herberge sorgen für gemeinsame Erlebnisse, die den Schülern  lange 
in Erinnerung bleiben. Der Grad der Herausforderung wird dabei 
individuell an Ihre Klasse angepasst. Spannende Nachtaktionen und 
Klettern an der Kletterwand stehen ebenfalls auf dem Programm. 

Leistungen: 2 oder 4 Ü/VP, erlebnispädagogisches Programm mit  
„Interakteam“ (bei 2 Ü/VP ohne Nachtaktion und Kletterwand). 
Mindestteilnehmerzahl: 20

	Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/1973

Teamerlebnis „Escape Room“

TeamCamp aktiv

Schnäppchenpreise 

online
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Auf die Flöße, fertig, los!
1.4. – 15.10.2020

Mit Kreativität und Tatkraft plant, baut und „wässert“ Ihre Klasse ein 
Floß. Damit der Spaß nicht baden geht, müssen alle gut zusammen- 
arbeiten. Nach der Planungsphase geht es mit vereinten Kräften an 
den Bau des Floßes. Fässer werden gestellt, Seile gebunden und das 
Floß wird zu Wasser getragen. Es folgen erste Testfahrten, bei denen 
es auf gute Koordination ankommt – und dann geht es los zur Jung-
fernfahrt auf dem Zwischenahner Meer! Wenn mit vereinten Kräften 
das Ziel erreicht wird, ist die Freude über den Teamerfolg grenzenlos!

Leistungen: 4 Ü/VP, Grillen, drei Tage „Teamerlebnis Floßbau“  
mit „WSM. Funsport“. Mindestteilnehmerzahl: 22

	Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/1682

Me(e)hr Wasser geht nicht!
1.4. – 15.10.2020

Mit der Surfschule Bad Zwischenahn lernen Ihre Schüler das Surfen: 
Starten, Fahren, Steuern und die erste Halse – und dazu eine Einfüh-
rung in die Vorfahrtsregeln und die Gebote des Naturschutzes. Beim 
gemeinsamen Floßbau ist dann gute Zusammenarbeit gefragt. Und 
spätestens bei der Jungfernfahrt zeigt sich: Wir sitzen alle in einem 
Boot! Klar, dass das auch für die Kanuerlebnistour mit Tourenbeglei-
tung gilt. Ab in die Kanus, an die Paddel und los – Spaß ist garantiert!

Leistungen: 4 Ü/VP, Grillen, drei Tage „Teamerlebnis Wassersport, 
Surfen und Floßbau“ mit „WSM. Funsport“, Kanuerlebnistour.  
Mindestteilnehmerzahl: 22

	 Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/560

JUGENDHERBERGE 
BAD ZWISCHENAHN

Schirrmannweg 14 
26160 Bad Zwischenahn
Tel. 	+49 (0)4403 2393 
Fax	 +49 (0)4403 64588
badzwischenahn@jugendherberge.de 
www.badzwischenahn.jugendherberge.de

UNSERE HAUSKATEGORIE
top

HIGHLIGHTS VOR ORT

•	Stand-up-Paddling
•	Eigener Badestrand
•	DJH-Segelschule
•	Kanutouren
•	Floßbau-Abenteuer
•	Großes Außengelände

KURZPORTRÄT
 
Hier ist klar, woher der Wind weht: Vom 
Zwischenahner Meer, einem der belieb-
testen Segelreviere Deutschlands. Mit 
unserer hauseigenen Segelschule sind 
wir der bevorzugte Ankerplatz für Segel- 
Fans vom Anfänger bis zum Fortgeschrit
tenen. Am Bootssteg schaukeln auch 
noch sechs Kanus. Und über einen direk
ten Zugang zum See geht es rein ins  
nasse Vergnügen! 

4 Ü/VP

225,- €
PRO PERSON

4 Ü/VP

233,- €
PRO PERSON

JUGENDHERBERGE BAD ZWISCHENAHN

Me(e)hr Wasser geht nicht!

Auf die Flöße, fertig, los!
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JUGENDGÄSTEHAUS 
BIELEFELD

Hermann-Kleinewächter-Straße 1 
33602 Bielefeld
Tel.	+49 (0)521 52205-0 
Fax 	+49 (0)521 52205-110
jgh-bielefeld@djh-wl.de 
www.bielefeld.jugendherberge.de

UNSERE HAUSKATEGORIE
top

HIGHLIGHTS VOR ORT

•	Die Sparrenburg:  
mächtige Festungsanlage

•	Bauernhaus-Museum
•	Erlebnisbad „Ishara“ 
•	Tierpark Olderdissen
•	Zoo Safaripark Stukenbrock 

KURZPORTRÄT
 
Bei uns übernachten Sie in einer ehema
ligen Fahrradfabrik – und atmen dabei 
spannende Industriegeschichte. Außer
gewöhnliche Architektur mit einem Mix 
aus Glas und Stahl erwartet Sie. Dazu 
neue, individuell gestaltete Zimmer und 
viele Freizeitmöglichkeiten – zum Bei-
spiel der reizvolle Georg-Rothgiesser-
Park direkt nebenan. Viel Platz zum 
Toben ist im Spiele- und Sportbereich!

Teamerlebnis „Escape Room“
1.1. – 31.12.2020

Kombinationsvermögen und logisches Denken sind gefragt, wenn es 
gilt, aus dem „Escape Room“ zu entkommen – und natürlich richtig 
gute Teamarbeit! Schafft es Ihre Klasse, alle Aufgaben und Rätsel recht- 
zeitig zu lösen und sich gemeinsam zu befreien? Zur Einstimmung 
beschäftigt sich Ihre Klasse mit dem Thema „Rollen und Rollenbilder“ 
und der Frage, was man braucht, um den Kriminalfall zu lösen. 

Leistungen: 2 Ü/VP, erlebnispädagogisches Programm mit  
„nature.concepts“. Mindestteilnehmerzahl: 20

Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/1958

TeamErlebnisTage
1.1. – 31.12.2020

Gemeinsam sind wir stark! Dieses Gefühl stellt sich garantiert ein, 
wenn Ihre Klasse das lebensgefährliche Moor überwunden hat – selbst 
wenn es nur in der Fantasie existierte. Selbstwertgefühl, Kommuni-
kation und soziale Kompetenzen zu stärken, sind die Ziele des erlebnis-
pädagogischen Programms. Im Kletterpark am Johannisberg wartet 
dabei eine ganz besondere Erfahrung: Klettern an verschiedenen Statio-
nen in bis zu zwölf Metern Höhe. Nach einer Material- und Sicherheits-
einweisung sichern die Schüler sich gegenseitig. So lernen sie, sich 
aufeinander zu verlassen und selbst verlässlich zu sein. 

Leistungen: 2 oder 4 Ü/VP, erlebnispädagogisches Programm mit  
„Interakteam“ mit Klettern im Kletterpark inkl. Material- und  
Sicherheitstraining. Mindestteilnehmerzahl: 15

Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/445

2 Ü/VP

148,90 €
PRO PERSON

4 Ü/VP

259,40 €
PRO PERSON

JUGENDGÄSTEHAUS BIELEFELD
Teamerlebnis „Escape Room“

Schnäppchenpreise 

online

Schnäppchenpreise 

online

TeamErlebnisTage
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JUGENDHERBERGE 
BIGGESEE

Zur Jugendherberge 1/Stader Straße 
57462 Olpe
Tel.	+49 (0)2761 6775 
Fax	 +49 (0)2761 64714
jh-biggesee@djh-wl.de 
www.biggesee.jugendherberge.de

UNSERE HAUSKATEGORIE
top

HIGHLIGHTS VOR ORT

•	Große Rasenflächen mit Beach- 
volleyballfeld und Bolzplatz

•	Freizeitbad Olpe mit Riesenrutsche
•	Atta-Höhle in Attendorn
•	Biggesee-Schifffahrt
•	Skigebiet Olpe-Fahlenscheid

KURZPORTRÄT
 
Idyllisch gelegen, ist unsere Jugend-
herberge ein idealer Ausgangspunkt  
zum Erkunden des Sauerlands mit seinen 
zahlreichen Freizeitmöglichkeiten und 
Ausflugszielen. Direkt am Haus ist viel 
Platz zum Spielen und Toben: Bolzplatz, 
Beachvolleyballfeld, Tischtennisplatten, 
Boccia-Spiele und vieles mehr warten  
auf bewegungshungrige Gäste!

JUGENDHERBERGE BIGGESEE
Fun2gether 2.0

4 Ü/VP

237,- €
PRO PERSON

4 Ü/VP

218,- €
PRO PERSON

Fun2gether 2.0
20.4. – 11.10.2020

Bei unserer Biggesee-Olympiade kommt Bewegung in Ihre Klasse! 
Hier beweisen sich Ihre Schüler beim Bogenschießen, Hufeisenwer-
fen und weiteren „Disziplinen“. Außerdem geht es mit dem Schiff 
über den Biggesee zur Attahöhle, wo eine spannende Höhlenführung 
auf Ihre Klasse wartet. Viel Spaß versprechen auch unser Stadtspiel 
und das Bouldern oder Klettern!
 
Leistungen: 4 Ü/VP, geführte Nachtwanderung, Biggesee-Olympiade,
Kletterpark oder Boulderhalle, Schiffstour über den Biggesee,  
Eintritt in die Atta-Höhle, Biggolino-Fahrt, Stadtspiel.  
Mindestteilnehmerzahl: 20 

	Mehr Infos und Buchung:  
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/3162

Die Mannschaft: Im Team stark
1.4. – 31.10.2020

„Zusammen sind wir stark!“ – Das ist die wichtigste Erkenntnis, die  
Ihre Schüler von dieser abwechslungsreichen Klassenfahrt mit nach 
Hause nehmen. Hier geht es um Toleranz, das Wertschätzen der Stärken  
des anderen – und die Akzeptanz seiner Schwächen. Bei spannenden  
Spielen, Übungen und Aktionen zeigt sich: Wenn jeder seine individu-
ellen Stärken ins Team einbringt und Schwächen durch „Die Mann-
schaft“ abgefangen werden, sind am Ende alle gemeinsam unschlagbar! 

Leistungen: 2 oder 4 Ü/VP, erlebnispädagogisches Programm mit 
„360 Grad Outdoor Education Team“ mit Nachtwanderung, Kletterpark-
Besuch, Crossboccia-Turnier und Grillabend. Mindestteilnehmerzahl: 20

	Mehr Infos und Buchung:  
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/3486

Die Mannschaft: Im Team stark
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Outdoor-Action rund um die Burg
1.1. – 31.12.2020

Mit einem Navi kann das ja jeder – aber wie orientiert man sich mit 
den Dingen, die man in der Tasche dabei hat? Eine von vielen Heraus
forderungen, der sich Ihre Schüler stellen – etwa bei der Nacht-
wanderung. Wenn anschließend die Burgmauer erklommen und die 
Hindernisse überwunden sind, lädt ein Snack am Feuer ein. Jetzt sind 
die Schüler fast Wald-Profis – Zeit für eine Outdoor-Olympiade! Auf 
der eintägigen Erlebnistour sollen sich die Teams in einem komplett 
unbekannten Gelände orientieren. Ein spannender Abschluss!

Leistungen: 2 oder 4 Ü/VP, Orientierungsaufgaben, Nachtwanderung, 
Klettern an Burgmauer etc., Snacks am Feuer, Entdeckungstour mit
Lunchpaket, Outdoor-Olympiade, Betreuung durch Erlebnispädagogen
von „Insider Traveller“. Mindestteilnehmerzahl: 20

	Mehr Infos und Buchung:  
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/449

Das Offline-Game
1.1. – 31.12.2020

Weg vom Display und rein ins (Er-)Leben! Tauchen Sie mit Ihrer Klasse 
ein in ein spannendes Szenario, das jedes Online-Game vergessen 
lässt! Unser spannendes Geländespiel greift typische Strukturen von 
Konsolenspielen auf und interpretiert sie ganz „handfest“ auf eine 
neue Art. Hier heißt es: das Virtuelle verlassen und mit allen Sinnen 
selbst der Spieler sein, statt nur mit dem Controller Pixel zu bewegen.

Leistungen: 2 oder 4 Ü/VP, erlebnispädagogisches Programm  
mit „Insider Traveller“. Mindestteilnehmerzahl: 20

	Mehr Infos und Buchung:  
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/3235

4 Ü/VP

225,- €
PRO PERSON

4 Ü/VP

227,- €
PRO PERSON

JUGENDHERBERGE 
BURG BILSTEIN

Von-Gevore-Weg 10 
57368 Lennestadt-Bilstein
Tel.	+49 (0)2721 81217 
Fax	 +49 (0)2721 83016
jh-burg.bilstein@djh-wl.de 
www.burg-bilstein.jugendherberge.de

UNSERE HAUSKATEGORIE
standard

HIGHLIGHTS VOR ORT

•	Burgabenteuer
•	Atta-Höhle
•	Schiffstour auf dem Biggesee
•	Galileo-Park
•	Crossgolf 

KURZPORTRÄT
 
Verbringen Sie spannende Tage in der  
faszinierenden Atmosphäre unserer mit-
telalterlichen Burganlage! Auf unserer im 
13. Jahrhundert erbauten Burg mit ihren 
steinalten Gemäuern und dem großen 
Außengelände gibt es viel zu entdecken. 
Die Jugendherberge Burg Bilstein liegt 
inmitten des Naturparks Rothaargebirge, 
Ebbegebirge und Homert. 

JUGENDHERBERGE BURG BILSTEIN
Outdoor-Action rund um die Burg

Das Offline-Game

Schnäppchenpreise 

online

Schnäppchenpreise 

online
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Die „spritzige“ Klassenfahrt!
1.4. – 31.10.2020

Hier sitzen alle in einem Boot! Die Wasserwanderung durchs Ruhr
gebiet eröffnet Ihren Schülern neue Einsichten – in mehrfacher Hin- 
sicht: In Kanadiern für je zwei bis vier Kanuten geht es vorbei an 
spannenden Zeugnissen des Industriezeitalters. Außerdem fahren 
wir durch Wiesen, Felder und idyllische Naturschutzgebiete. Und im 
Kanadier ist Teamarbeit gefragt! Außerdem steht ein turbulentes 
Kanadier-Poloturnier an.

Leistungen: 2 Ü/VP, Kanutour mit den Erlebnispädagogen von  
„Insider Traveller“, Transfer mit öffentlichen Verkehrsmitteln.  
Mindestteilnehmerzahl: 20

	Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/2152

Abseilen an der Jahrhunderthalle!
1.1. – 31.12.2020

Die Jahrhunderthalle Bochum ist als ehemalige Gaskraftzentrale  
heute ein spannender Ort für Veranstaltungen aller Art – und ein groß- 
artiges Zeugnis des industriekulturellen Wandels. Und an ihr wollen 
wir uns gemeinsam abseilen! Außerdem gibt es Quizaufgaben zum 
Thema Industriekultur. So erfährt Ihre Klasse viel über die Geschichte 
der ehemaligen Montanregion, ihre architektonischen Zeugnisse und 
den Wandel, dem Mensch und Natur über die Jahre unterworfen sind. 

Leistungen: 2 Ü/VP, 1,5 Tage erlebnispädagogisches Programm mit 
„360 Grad Outdoor Education Team“ inkl. GPS-Tour und Abseilen.  
Mindestteilnehmerzahl: 20

	Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/3242

JUGENDGÄSTEHAUS 
BOCHUM

Humboldtstraße 59 – 63 
44787 Bochum 
Tel.	+49 (0)234 4175799-0 
Fax	 +49 (0)234 4175799-9
jgh-bochum@djh-wl.de 
www.bochum.jugendherberge.de

UNSERE HAUSKATEGORIE
top

HIGHLIGHTS VOR ORT

•	Zeiss-Planetarium:  
Blick in die Sterne

•	Deutsches Bergbaumuseum
•	Route der Industriekultur  

mit 46 Stationen
•	Musical STARLIGHT EXPRESS
•	ZOOM Erlebniswelt Gelsenkirchen

KURZPORTRÄT
 
Unser modernes Jugendgästehaus mit 
seinen komfortablen Zimmern finden Sie 
mitten in der Innenstadt. Die Namens-
geberin unseres Jugendgästehauses, 
die bekannte Gastronomie- und Veran-
staltungsmeile „Bermuda3Eck“, liegt 
direkt um die Ecke. Spannende Ausflugs-
ziele gibt es reichlich: das einzigartige 
Bergbaumuseum, den Movie Park Ger-
many, Planetarium und Tierpark und das 
UNESCO-Welterbe Zeche Zollverein.

2 Ü/VP

137,- €
PRO PERSON

2 Ü/VP

129,- €
PRO PERSON

Die „spritzige“ Klassenfahrt!

Abseilen an der Jahrhunderthalle!

JUGENDGÄSTEHAUS BOCHUM
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Island 4 you Premium
1.3. – 31.10.2020

Auf Borkum gibt es viel zu entdecken! Die Fahrradrallye rund um die  
Insel stellt die Findigkeit Ihrer Schüler auf die Probe. Hoch hinaus geht  
es an der Kletterwand, an der Ihre Schüler sich gegenseitig gut ab- 
sichern. Im Erlebnisbad schnappt sich jeder dann ein Funboard – und 
ab geht es auf der perfekten Welle! Im Brandungsbecken der Indoor-
Surfanlage kann man sich gefahrlos in die Fluten stürzen. Und auch bei 
Ebbe tobt das Leben – das erlebt Ihre Klasse bei der Wattwanderung!
 
Leistungen: 4 Ü/VP, Fahrradrallye, Fahrräder für drei Tage, Klettern 
(5./6. Klasse: Teamtraining), „Surf & Fun“ im Erlebnisbad „Gezeitenland“,  
geführte Wattwanderung, zzgl. Kurtaxe. Mindestteilnehmerzahl: 20

	 Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/163

Just Sports!
1.3. – 31.10.2020

Hier zählen der Teamgeist und die Lust auf Bewegung! An der Kletter-
wand Verantwortung übernehmen, auf dem Surfbrett im Erlebnisbad 
die Balance halten und sein Team auf der Kegelbahn zum Erfolg führen. 
Mit dem Fahrrad gegen den Nordseewind strampeln, beim Tischtennis-
turnier über sich hinauswachsen und beim Wattwandern die Natur 
mit allen Sinnen spüren. „Just Sports!“ überzeugt auch Sportmuffel 
davon, dass gemeinsame Aktivitäten jede Menge Spaß bringen!

Leistungen: 4 Ü/VP, Fahrräder (3 Tage), Klettern (5./6. Klasse: Team-
training), Tischtennisturnier, „Surf & Fun“ im Erlebnisbad „Gezeiten-
land“, Watterkundung, Kegeln, zzgl. Kurtaxe. Mindestteilnehmerzahl: 20

	Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/1713

JUGENDHERBERGE 
BORKUM

Reedestraße 231 
26757 Borkum / Nordsee
Tel.	+49 (0)4922 579 
Fax	 +49 (0)4922 7124
borkum@jugendherberge.de 
www.borkum.jugendherberge.de

UNSERE HAUSKATEGORIE
standard

HIGHLIGHTS VOR ORT

•	Viele Sportangebote, darunter  
Indoor-Klettern

•	23 km weißer Sandstrand
•	Erlebnisbad mit Indoor-Surfanlage
•	Fahrradverleih 

KURZPORTRÄT
 
Wenige Kilometer vor der Küste, Licht-
jahre vom Alltag entfernt: Herzlich 
willkommen auf Borkum! 23 Kilometer 
feiner Sandstrand, maritime Sehens-
würdigkeiten und ein charmantes Insel-
städtchen mit viel Kultur – lassen Sie 
sich verzaubern! Das Wattenmeer gehört 
zum UNESCO-Weltnaturerbe. Dazu bieten 
wir Ihnen ein tolles Freizeitangebot und 
jede Menge gute Unterhaltung.

4 Ü/VP

203,90 €
PRO PERSON

4 Ü/VP

207,90 €
PRO PERSON

JUGENDHERBERGE BORKUM

Just Sports!

Island 4 you Premium
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Hot Spots Bremen/Bremerhaven
6.1. – 18.12.2020

Fünf Tage, zwei Städte und jede Menge Spaß: Beim Rundgang mit 
„StattReisen Bremen“ lernen Sie die Stadt aus neuen Perspektiven 
kennen und im Auswandererhaus in Bremerhaven folgen Sie den  
Spuren der Auswanderer auf ihrer Reise über den Atlantik. Alternativ 
reisen Sie im Klimahaus® Bremerhaven entlang des achten Längen-
grads durch die verschiedenen Klimazonen. Erobern Sie das Univer-
sum® Bremen mit Wissenschaft zum Anfassen und erfahren Sie bei  
einer erlebnisreichen Hafenrundfahrt allerlei über Häfen, Schiffe 
und Handel. Außerdem: eine Führung durch das Bremer Weser-Stadion
einschließlich eines Besuchs des Werder-Bremen-Museums „Wuseum“!

Leistungen: 4 Ü/VP, Stadtrundgang, Klimahaus® Bremerhaven oder 
Auswandererhaus in Bremerhaven und Universum® Bremen inklusive 
Fahrkarten, Hafenrundfahrt, Führung durch das Weser-Stadion, 
„Wuseum“-Besuch. Mindestteilnehmerzahl: 22

	Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/158

JUGENDHERBERGE 
BREMEN

Kalkstraße 6 
28195 Bremen
Tel.	+49 (0)421 163820 
Fax	 +49 (0)421 1638255
bremen@jugendherberge.de 
www.bremen.jugendherberge.de

UNSERE HAUSKATEGORIE
top

HIGHLIGHTS VOR ORT

•	Direkte City-Lage
•	Stadtmusikanten und Roland
•	Historisches Schnoorviertel
•	UNESCO-Weltkulturerbe Rathaus
•	Universum® Science Center
•	Auswandererhaus und Klimahaus® 

KURZPORTRÄT
 
Zentral und direkt an der Weser gelegen,
ist unsere Jugendherberge der ideale 
Ausgangspunkt für Ihre Erkundungstou-
ren. Sagen Sie den berühmten Stadt- 
musikanten und dem Bremer Roland  
„Guten Tag“, spazieren Sie im Schnoor-
viertel durch die romantischen Gassen 
und erfahren Sie gleichsam „im Vorbei-
gehen”, was die Wahrzeichen von der 
bewegten Vergangenheit der Hansestadt 
zu erzählen haben.

4 Ü/VP

227,- €
PRO PERSON

JUGENDHERBERGE BREMEN
Hot Spots Bremen/Bremerhaven
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Team-Abenteuer im Kletterturm
1.4. – 31.12.2020

Hier wird aus Ihrer Klasse in richtig gutes Team! Dass beim Klettern, Si-
chern, Abseilen und Balancieren alles Hand in Hand besser geht, erlebt 
Ihre Klasse auf dieser „bewegten“ Reise. Mut und Zusammenhalt sind 
gefragt, wenn das Team-Abenteuer rund um unsere Indoor-Kletter-
anlage mit ihren bis zu zwölf Meter hohen Kletterrouten startet. Wenn 
es so hoch hinaus geht, braucht man Selbstvertrauen – und muss sich 
auf seine Partner verlassen können. Steigtechniken und gegenseitiges 
Sichern erlernen stehen ebenso an wie Slackline und Strickleiter. 
 
Leistungen: 4 Ü/VP, Getränkepauschale, erlebnispädagogisches 
Teamtraining mit „Kräftespiel“. Mindestteilnehmerzahl: 20

	Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/225

Aktivprogramm – erleben, was gut tut!
1.4. – 31.12.2020

Aktiv sein – das bedeutet: auf selbstbestimmte, spielerische und 
spannende Art erleben, was einem guttut. Neben gesunder Ernährung, 
Stressregulation und Bewegung schließt dies auch Sozial- und  
Lebenskompetenzen ein. Ob beim Klettern, beim Entspannungsabend 
oder bei der Stadtrallye – stets werden die Schüler aktiv mit in die 
Programmgestaltung eingebunden. 

Leistungen: 4 Ü/VP, Getränkepauschale, erlebnispädagogisches  
Programm mit „Kräftespiel“ inkl. 1 Tag Klettern, Stadtrallye,  
Entspannungsabend und Gute-Nacht-Snack.  
Mindestteilnehmerzahl: 20

	Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/2096

JUGENDHERBERGE 
BRILON

Hölsterloh 3 
59929 Brilon
Tel.	+49 (0)2961 2281 
Fax	 +49 (0)2961 51731
jh-brilon@djh-wl.de 
www.brilon.jugendherberge.de

UNSERE HAUSKATEGORIE
top

HIGHLIGHTS VOR ORT

•	Bilsteinhöhle Warstein
•	Indoor-Kletteranlage
•	Besucherbergwerk Kilianstollen 

 

Umwelt     Jugendherberge

KURZPORTRÄT
 
Natur mit allen Sinnen erleben: Das ist 
das Motto der Umwelt|Jugendherberge 
Brilon. Prämierte Wegenetze wie Rot-
haarsteig, Waldroute und Bike Arena  
laden zu spannenden Touren im Sauer-
land ein. Im Winter locken die Ski- und 
Rodelhänge mit einem gut ausgebauten 
Langlaufloipennetz und sogar größere 
Skigebiete mit Beschneiungsanlagen 
und Flutlicht sind schnell erreicht.

JUGENDHERBERGE BRILON
Team-Abenteuer im Kletterturm

Aktivprogramm – erleben, was gut tut!

4 Ü/VP

231,- €
PRO PERSON

4 Ü/VP

244,60 €
PRO PERSON

Schnäppchenpreise 

online

Schnäppchenpreise 

online

Ab 2020

modernisiert!
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Fair Play – Sozialkompetenztraining
1.1. – 31.12.2020

Fair Play kennen viele aus dem Sport – und es lässt sich hervorragend 
auf den Alltag übertragen. Wir trainieren es mit spielerischen Auf-
gaben und fördern Selbstvertrauen und Selbstorganisation. Wie sehe 
ich mich? Wie sehen mich andere? Wir schärfen den Blick und sorgen 
für überraschende Erkenntnisse sowie spannende Teamerlebnisse. 
Kooperationsaufgaben und Kurzreflexionen runden das Training ab.

Leistungen: 2 oder 4 Ü/VP, erlebnispädagogisches Programm  
mit „Kräftespiel“ mit Interaktionsübungen, Kurzreflexionen,  
Übungen zur Eigen- und Fremdwahrnehmung.  
Mindestteilnehmerzahl: 20

	Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/217

Agententraining
1.1. – 31.12.2020

Hier stürzen sich die Nachwuchs-Agenten ins Abenteuer! Selbststän-
digkeit, Mut, Feingefühl und Teamgeist sind gefragt, wenn Ihre Schüler 
bei abenteuerlichen Herausforderungen lernen, sich selbst und andere 
besser einzuschätzen und als Gruppe zusammenzuarbeiten – etwa 
beim Anschleichen oder beim Bau eines Unterschlupfes. Jeder hat 
seine eigenen „Agententalente“– und für jeden ist etwas dabei: eine 
Kletterstation, eine GPS-Rallye oder spannende Naturaktionen.
 
Leistungen: 2 oder 4 Ü/VP, GPS-Rallye, Kletteraktion, erlebnispädago-
gische Betreuung durch „Kräftespiel“. In der Nebensaison zubuchbar: 
Nachtaktion „Wolfspfad“. Mindestteilnehmerzahl: 20

	Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/2103

4 Ü/VP

230,- €
PRO PERSON

4 Ü/VP

229,- €
PRO PERSON

JUGENDHERBERGE 
CAPPENBERGER SEE

Richard-Schirrmann-Weg 7 
44534 Lünen
Tel.	+49 (0)2306 53546 
Fax	 +49 (0)2306 73000
jh-cappenberger.see@djh-wl.de 
www.cappenberger-see.jugendherberge.de

UNSERE HAUSKATEGORIE
 classic

HIGHLIGHTS VOR ORT

•	Schloss Cappenberg 
•	Schloss Nordkirchen
•	Bolz- und Volleyballplatz
•	Freibad Cappenberger See 
•	Hallenbad 

KURZPORTRÄT
 
Fußball, Volleyball oder Tischtennis  
spielen: Auf unserem Gelände ist viel 
Platz für Spiel und Sport! In unmittel-
barer Nähe liegt das Schloss Cappen- 
berg, ein beliebtes Ausflugsziel. An  
kälteren Tagen erwartet Sie das Hallen-
bad. Sehenswert ist zudem die West-
falenmetropole Münster mit ihrer leben-
digen Altstadt, dem Allwetterzoo und 
dem Museum für Naturkunde.

JUGENDHERBERGE CAPPENBERGER SEE
Fair Play – Sozialkompetenztraining

Agententraining

Schnäppchenpreise 

online

Schnäppchenpreise 

online
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JUGENDHERBERGE 
DAMME

Neuer Jugendherbergsweg 2  
49401 Damme
Tel.	+ 49 (0)5491 96720 
Fax	 + 49 (0)5491 967229
damme@jugendherberge.de 
www.damme.jugendherberge.de

UNSERE HAUSKATEGORIE
standard

HIGHLIGHTS VOR ORT

•	Mehrzweckhalle
•	Bergsee mit Trimmpfad
•	Segelrundfahrt auf dem  

Dümmer See
•	Kanutouren
•	Bowlingcenter Damme 

KURZPORTRÄT
 
Die „Dammer Schweiz“ überrascht Sie mit  
einer hügeligen Landschaft und flachen 
Moorgebieten. Das Gelände unserer  
Jugendherberge begeistert Naturent
decker, Wassersportler und Wissensdurs-
tige. Bis zum malerischen Städtchen 
Damme ist es nur eine Viertelstunde Fuß- 
weg – und viele Freizeitmöglichkeiten 
finden Sie direkt vor unserer Tür. 

Das bewegte Klassenzimmer
15.1. – 15.11.2020

Das bewegte Klassenzimmer – das heißt: Teamtraining, Trendsport  
und in Bewegung sein! Hier können Ihre Schüler sich austoben und 
Grenzen überwinden, Spaß haben und Abenteuer erleben, gemeinsam 
an ihren Aufgaben wachsen und Verantwortung füreinander übernehmen. 
Unsere Pädagogen und Sport-Teamer verbinden Erlebnispädagogik  
mit Trendsportarten wie etwa Sixcup. Beim Bewältigen spaßiger und 
herausfordernder Aufgaben wird aus Ihrer Klasse ein gutes Team.  
Am Ende „bewegter“ Tage wartet dann ein leckeres Barbecue.
 
Leistungen: 2 oder 4 Ü/VP, Barbecue, Teambildung mit DJH-Teamern, 
Sixcup, Karaoke, bei 4 Ü/VP zusätzlich Bowling, Segelrundfahrt oder 
Kino. Mindestteilnehmerzahl: 10

	 Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/1715

Rund um den Dümmer
15.4. – 31.10.2020 

Diese Klassenfahrt an den Dümmer See hat einen hohen „Nassfaktor“! 
Einen Tag lang geht Ihre Klasse auf Kanutour. Die extra ausgearbeitete 
Route führt von Lembruch nach Diepholz. Unterwegs machen wir ein 
Picknick am Flussufer. Außerdem heißt es: Leinen los! Der Dümmer See  
wird per Segeltörn erkundet. Auch das „Rahmenprogramm“ kann sich 
sehen lassen: Stadtrallye, Grillvergnügen, Party und ein Karaoke-Abend.  
Obendrein bleibt viel Zeit zum Toben, Bolzen, Tischtennis spielen.
 
Leistungen: 4 Ü/VP, Tagestour mit dem Kanu, Segeln oder Tretboot, 
Stadtrallye, Grillen, Party, Karaoke-Abend. Mindestteilnehmerzahl: 20

	Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/1693

4 Ü/VP

165,- €
PRO PERSON

4 Ü/VP

179,- €
PRO PERSON

JUGENDHERBERGE DAMME
Das bewegte Klassenzimmer

Rund um den Dümmer
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JUGENDHERBERGE 
DETMOLD

Schirrmannstraße 49 
32756 Detmold
Tel.	+49 (0)5231 24739 
Fax	 +49 (0)5231 28927
jh-detmold@djh-wl.de 
www.detmold.jugendherberge.de

UNSERE HAUSKATEGORIE
standard

HIGHLIGHTS VOR ORT

•	Hermannsdenkmal
•	Fürstliches Residenzschloss
•	Lippisches Landesmuseum
•	Freilichtmuseum
•	Adlerwarte Berlebeck

KURZPORTRÄT
 
Bei uns am Teutoburger Wald wird Ihr 
Aufenthalt nicht nur komfortabel,  
sondern auch spannend: In Detmold  
gibt es viel zu entdecken! Besuchen  
Sie das berühmte Hermannsdenkmal  
und machen Sie einen Tagesausflug  
zu den Externsteinen. Und auch das 
größte Freilichtmuseum Deutschlands 
liegt nur eine Viertelstunde Fußweg  
von uns entfernt.

Back to Basic – das Wildniscamp
1.5. – 30.9.2020

Wie finde ich den Weg nach Hause, wenn ich mich verlaufen habe? Wie 
überlebt man im Wald? Und wovon ernährt man sich eigentlich, wenn 
kein Supermarkt in der Nähe ist? Antworten auf diese und viele andere 
Fragen findet Ihre Klasse bei unserem Survival-Training im Wald! Dabei 
machen Ihre Schüler viele neue Erfahrungen, die auch im Großstadt-
dschungel hilfreich sind. Auf Wunsch machen wir zudem einen Abstecher 
zum Hermannsdenkmal.

Leistungen: 2 Ü/VP, erlebnispädagogisches Programm mit einem Wald- 
und Naturpädagogen mit Orientierung in der Natur, Feuer machen, 
Unterstand bauen, Wetterkunde. Mindestteilnehmerzahl: 15

	Mehr Infos und Buchung:  
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/2126

TeamErlebnisTage
1.4. – 30.11.2020

Hier im Teutoburger Wald  warten eine Menge kniffliger Herausforde-
rungen auf Ihre Klasse! Im Wald gilt es, abenteuerliche Teamaufgaben 
zu bewältigen – etwa Abseilen und Seilbrückenbau. Das stärkt das 
Selbstwertgefühl und die Teamfähigkeit. Vorab werden gemeinsam 
Teamregeln erarbeitet – und dann geht es los mit spielerischen Warm- 
ups. Bei der abschließenden Reflexion überlegen die Schüler gemein-
sam, wie sie die Erfahrungen in ihren Schulalltag übertragen können.

Leistungen: 2 oder 4 Ü/VP, 2 oder 3 Tage erlebnispädagogisches  
Programm mit „Interakteam“, unter anderem mit Erlebniswanderung 
zum Hermannsdenkmal. Mindestteilnehmerzahl: 20

	Mehr Infos und Buchung:  
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/2139

2 Ü/VP

103,- €
PRO PERSON

JUGENDHERBERGE DETMOLD

4 Ü/VP

256,- €
PRO PERSON

Back to Basic – das Wildniscamp

TeamErlebnisTage
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JUGENDGÄSTEHAUS 
DORTMUND

Silberstraße 24 –26 
44137 Dortmund
Tel.	+49 (0)231 140074 
Fax	 +49 (0)231 142654
jgh-dortmund@djh-wl.de 
www.dortmund.jugendherberge.de

UNSERE HAUSKATEGORIE
top

HIGHLIGHTS VOR ORT

•	Zeche Zollverein
•	Route der Industriekultur
•	Phoenixsee
•	Deutsches Fußballmuseum
•	Movie Park Germany

KURZPORTRÄT
 
Die lebendige Ruhrmetropole Dortmund 
hat viel zu bieten! Unser ideenreich mo-
dernisiertes Jugendgästehaus finden Sie 
mitten in der City. Spaß, Action, Kultur 
oder Erholung: Hier ist für jeden etwas 
dabei. Die Verkehrsverbindungen sind 
bestens, jede Attraktion ist mit Bus und 
Bahn bequem zu erreichen. Beste Vor-
aussetzungen auch für alle, die das Ruhr-
gebiet erleben möchten!

Teamerlebnis Fußball
1.1. – 31.12.2020

Gehen Sie mit Ihren Schülern auf eine faszinierende Reise in die  
Geschichte des deutschen Fußballs! Im 2015 eröffneten Deutschen 
Fußballmuseum erlebt Ihre Klasse auf einer spannenden Museums-
rallye hautnah, welche Begeisterung dieser Sport hervorzurufen 
vermag. Das Museum reißt mit seiner fantastischen, multimedialen 
Präsentation des deutschen Fußballs garantiert alle mit – und 
verknüpft an vielen Punkten Zeitgeschichte mit der Entwicklung 
des Lieblingssports der Deutschen. Und das sind nicht die einzigen 
Gänsehaut-Momente, die Dortmund Sport-Fans zu bieten hat: Bei  
der Führung durch den Signal Iduna Park geht es bis in die letzten 
Winkel des Stadions, in dem der legendäre BVB 09 vor der berüchtig-
ten „gelben Wand“ regelmäßig Siege einfährt. Sogar ein Gefängnis 
gibt es hier! „Kultig“ geht es weiter – an einen Originalschauplatz: 
auf den Borsigplatz, wo der Verein Borussia Dortmund 1909 gegrün-
det wurde. Und darüber schauen wir auch einen spannenden Film!

Leistungen: 4 Ü/VP im Mehrbettzimmer, Eintritt ins Deutsche Fuß-
ballmuseum mit Museumsrallye (weitere Programmpunkte kostenfrei 
zubuchbar), Stadionführung im Signal Iduna Park mit Borusseum,  
Film zur Geschichte des BVB 09. Mindestteilnehmerzahl: 15

	Mehr Infos und Buchung:  
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/316

4 Ü/VP

199,09 €
PRO PERSON

JUGENDGÄSTEHAUS DORTMUND
Teamerlebnis Fußball
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JUGENDHERBERGE 
EMDEN

Thorner Straße 3 
26725 Emden
Tel.	+49 (0)4921 23797 
Fax	 +49 (0)4921 32161
emden@jugendherberge.de 
www.emden.jugendherberge.de

UNSERE HAUSKATEGORIE
standard

HIGHLIGHTS VOR ORT

•	Kesselschleuse
•	Verleih von Kanus und  

Fahrrädern
•	Schlafen im Schleusenknechtehaus
•	Beheiztes Freibad direkt hinter  

der Jugendherberge
•	Kunsthalle mit Werken der  

klassischen Moderne

KURZPORTRÄT
 
In idyllischer Lage, an der Kesselschleuse 
in den mittelalterlichen Wallanlagen, 
liegt die Jugendherberge Emden. Hier 
übernachtet man auf Wunsch in einem 
echten Schleusenknechtehaus – frisch 
saniert und direkt am Wasser. Bis ins 
Zentrum von Emden sind es nur fünfzehn 
Gehminuten. Das Freibad ist direkt neben-
an, die Ostfriesischen Inseln liegen quasi 
vor der Haustür.

4 Ü/VP

204,- €
PRO PERSON

4 Ü/VP

182,- €
PRO PERSON

JUGENDHERBERGE EMDEN
Filmworkshop „World Movie Maker“

Kanu, Watt und Me(e)hr

Filmworkshop „World Movie Maker“
1.1. – 31.3.2020 | 26.10. – 31.12.2020

Gemeinsam einen Film drehen: Das macht nicht nur einen Riesenspaß, 
sondern man kann auch eine Menge lernen! In einem dreitägigen Work- 
shop produziert Ihre Klasse einen Kurzfilm zu einem frei wählbaren  
Thema. Zunächst heißt es Rollen einstudieren, Szenen proben, Requi-
siten vorbereiten. Alles liegt in der Hand der Schüler – so entsteht der 
Film in einem Gruppenprozess, bei dem viele demokratische Entschei-
dungen getroffen werden müssen. Gefilmt wird mit iPads, geschnitten 
wird mit dem Programm iMovie – beides ist leicht in der Handhabung. 

Leistungen: 4 Ü/VP, dreitägiger Film-Workshop mit „360 Grad  
Outdoor Education Team“, gemeinsame Produktion eines Kurzfilms.  
Mindestteilnehmerzahl: 20 

	Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/3241

Kanu, Watt und Me(e)hr
1.3. – 31.10.2020

Das feucht-fröhliche Erlebnis für „Seh-Leute“: Auf der Hafenrund- 
fahrt gibt es kleine Kähne und große Pötte zu bestaunen. Bei der Watt- 
wanderung warten schlickige Wattwürmer. In der Seehundstation 
verzücken kleine Heuler selbst Hartgesottene. Anschließend heißt es 
selbst aktiv werden, denn es geht einen Tag lang auf Tour. Per Kanu  
und Fahrrad machen wir uns auf eine Reise durch Ostfriesland. 

Leistungen: 4 Ü/VP, Hafenrundfahrt, Stadtführung, Wattwanderung, 
Seehundaufzuchtstation Norddeich, Tagestour mit dem Kanu (begleitet)
und Fahrrad. Mindestteilnehmerzahl: 22

	Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/1922
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Esens und die Nordsee entdecken
1.1.  – 31.12.2020 

Maritime Abenteuer zwischen Strand und Meer, Seehundbänken und 
Inselträumen! Die jungen Forscher entdecken die Wunder des Watts 
und werden im Sielhafenmuseum zu Matrosen ausgebildet. Mit der „MS 
Freia“ geht es dann entlang der Seehundbänke nach Langeoog. Der 
Kapitän erklärt die Eigenarten des Wattenmeeres, stellt maritime Quiz-
fragen und wirft das Schleppnetz aus. Außerdem: ein Besuch des Natio-
nalpark-Hauses, eine Stadtführung und Party-Time in unserer Disco!

Leistungen: 4 Ü/VP, Schifffahrt nach Langeoog, „Matrosenkurs“ im  
Sielhafenmuseum, Nationalpark-Haus, Wattwanderung, GPS-Mission, 
Stadtführung. Getränkeflasche, Diashow, Disco inklusive Freigetränk  
und Late-Night-Snack, Grillabend. Mindestteilnehmerzahl: 22

	Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/137

Klasse am Strand!
1.1.  – 31.12.2020

In dieser Woche dreht sich alles um den Strand. Und um Spiel, Sport und 
Teamgeist! Mit unseren Teamern macht Ihre Klasse das Meer, den Strand 
und das Watt zu ihrem Spielfeld. Neben Beachsoccer und Beachvolley-
ball stehen Wasserspiele auf dem Programm. Bei der Wattwanderung 
erfahren die Schüler viel über diesen einzigartigen Lebensraum. Außer-
dem: Drachen steigen lassen und Trendsportarten wie etwa Flagfootball!

Leistungen: 4 Ü/VP, 3 Tage Strandaktionen mit DJH-Teamern mit 
Trendsportarten und Wattwanderung, Trinkflasche, Disco.  
Mindestteilnehmerzahl: 22

	 Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/1836

JUGENDHERBERGE 
ESENS-BENSERSIEL

Grashauser Flage 2 
26427 Esens-Bensersiel
Tel.	+49 (0)4971 3717 
Fax	 +49 (0)4971 659
esens@jugendherberge.de 
www.esens.jugendherberge.de

UNSERE HAUSKATEGORIE
standard

HIGHLIGHTS VOR ORT

•	Sportthemenpark mit Skateranlage, 
Beachvolleyball und mehr in Bensersiel

•	Tartan-Sportplatz
•	Bensersiel mit Badestrand, Siel- 

hafen und Fährhafen für Langeoog
•	Wattenhuus mit Seewasseraquarien
•	Nordseetherme Bensersiel 

 

KURZPORTRÄT
 
Weite, Wellen, Watt und ein freier Blick 
bis zum Horizont: Alles da für einen fan- 
tastischen Nordseeurlaub! Von der Ju-
gendherberge bis zum Ortskern unserer 
kleinen, malerischen Stadt sind es nur 
etwa fünfzehn Minuten Fußweg. Hier 
warten historische Schätze und Museen 
auf Sie. Und lassen Sie sich eine Kutter-
fahrt auf die Inseln und zu den Seehund-
bänken nicht entgehen!

4 Ü/VP

219,99 €
PRO PERSON

4 Ü/VP

194,99 €
PRO PERSON

Esens und die Nordsee entdecken

Klasse am Strand!

JUGENDHERBERGE ESENS-BENSERSIEL

Schnäppchenpreise 

online
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Action pur – die Power-Knights
1.1. – 31.12.2020

Hier gehen die Schüler an ihre Grenzen – und darüber hinaus. An der 
Hochziehstation und auf der Riesenleiter geht es hoch hinaus. Wer 
das schwindelfrei gemeistert hat, ist bereit für den Orientierungslauf 
mit einem besonderen Hindernis: der wackligen Seilbrücke über den 
Burggraben. Geschafft? Dann stählen die Abseilübungen und Team-
aufgaben noch einmal das Selbstvertrauen und Wir-Gefühl vor der 
letzten großen Herausforderung: dem Abseilen von der Burgmauer. 

Leistungen: 2 oder 4 Ü/VP, Hochziehstation, Riesenleiter, Orientie-
rungslauf, Seilbrücke, Teamaufgaben und Abseilen von der Burgmauer,
Betreuung durch Erlebnispädagogen von „Catweasel“.  
Mindestteilnehmerzahl: 20 

	Mehr Infos und Buchung:  
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/453

Auf Entdeckungsreise
1.1. – 31.12.2020

Auf Entdeckungsreise gehen heißt: alte Pfade verlassen und neue 
Wege entdecken. Mit Mut und Neugierde und ausgestattet mit Karte 
und Kompass starten Ihre Schüler Orientierungsläufe rund um die 
Burg und durch den Wald. Hier warten Stationen zum Thema Leben in 
der Wildnis, Hütten bauen, Feuer machen und Anschleichen auf Ihre 
Klasse – und der „ Wahrnehmungspfad“. Ein abenteuerliches Unter-
nehmen, bei dem die Klasse gemeinsam ihren eigenen Weg findet.

Leistungen: 2 Ü/VP, erlebnispädagogisches Programm mit Orientie-
rungslauf und Aktionen mit „Catweasel“. Mindestteilnehmerzahl: 20

	Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/2132

JUGENDHERBERGE 
FREUSBURG

Burgstraße 46 
57548 Kirchen (Sieg)
Tel.	+49 (0)2741 61094 
Fax	 +49 (0)2741 63135
jh-freusburg@djh-wl.de 
www.freusburg.jugendherberge.de

UNSERE HAUSKATEGORIE
top

HIGHLIGHTS VOR ORT

•	Ritter- und Musiksaal
•	Freilichtbühne Freudenberg 
•	Kletterwald Freudenberg 
•	Bergbaumuseum Sassenroth 
•	Tierpark Niederfischbach 

 

KURZPORTRÄT
 
Hoch über dem Siegtal thront unsere 
„sportliche“ Burg – in faszinierend schöner 
Lage zwischen Westerwald, Siegerland und 
Sauerland. Perfekt für Naturliebhaber, 
Mountainbiker und Wanderfreunde! Hier 
erleben Sie das Abenteuer, in einer rich-
tigen Burg zu übernachten. Freuen Sie 
sich auf stilvolle Räumlichkeiten, darunter 
einen urigen Burgkeller und den histori-
schen Rittersaal, sowie fantastische Natur- 
und Kulturdenkmäler in der Umgebung.

2 Ü/VP

119,- €
PRO PERSON

4 Ü/VP

229,- €
PRO PERSON

JUGENDHERBERGE FREUSBURG
Action pur – die Power-Knights

Auf Entdeckungsreise



28

Tom Sawyer oder die Kunst, ein Floß zu bauen
1.5.  – 31.10.2020

Wie baut man ein Floß? Und kann man eigentlich über seinen eigenen 
Schatten springen? Zwei Fragen, die auf dieser Fahrt beantwortet wer-
den. Denn beim Unternehmen Floßbau sind Teamwork, Kommunikation 
und Projektmanagement gefordert! Getestet werden die Eigenkonstruk-
tionen bei der Jungfernfahrt auf dem Glörsee. Vorher proben wir die 
wichtigsten Rettungsmanöver, und selbst die kürzeste Floßfahrt macht 
großen Spaß. Vom nassen Element geht es dann in luftige Höhen: „Über 
den eigenen Schatten springen“ ist das Motto auf der Riesenleiter. 

Leistungen: 2 oder 4 Ü/VP, erlebnispädagogisches Programm mit  
„360 Grad Outdoor Education Team“ mit Floßbau, Rettungsmanövern, 
Riesenleiter und Badesee. Mindestteilnehmerzahl: 20

	Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/2143

Glörsee-Action: Spannende Tage für den Teamgeist
7.1. – 11.12.2020

Eine abenteuerliche Expedition an den Glörsee – und hin zu mehr 
Teamgeist! Wir starten mit einer aufregenden Spurensuche per GPS 
oder Kompass im Wald und mit Interaktions- und Vertrauensübungen. 
Dann gilt es, gemeinsam Niederigseilelemente und spannende Team-
aufgaben zu bewältigen. Die Glörsee-Rallye macht anschließend  
Tempo! Eine Nachtwanderung steht ebenfalls auf dem Programm.

Leistungen: 2 o. 4 Ü/VP, erlebnispädagogisches Programm mit „360 Grad 
Outdoor Education Team“ mit Waldexpedition, Niederigseilelementen 
und Glörsee-Rallye (5 Tage), Nachtwanderung. Mindestteilnehmerzahl: 20

	Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/457

JUGENDHERBERGE 
GLÖRSEE

Glörtalsperre 1 
58339 Breckerfeld
Tel.	+49 (0)2338 434 
Fax	 +49 (0)2338 3674
jh-gloersee@djh-wl.de 
www.gloersee.jugendherberge.de

UNSERE HAUSKATEGORIE
standard

HIGHLIGHTS VOR ORT

•	Historischer Ortskern
•	Kluterthöhle
•	Stausee mit Naturbad
•	Phänomenta Lüdenscheid
•	Wuppertaler Zoo 

KURZPORTRÄT
 
Unsere Jugendherberge liegt inmitten  
der Felder und Wälder von Breckerfeld,  
einem Städtchen mit langer hand- 
werklicher und landwirtschaftlicher  
Tradition. Gleich neben der Jugend-
herberge erwartet Sie der idyllische  
Stausee mit Naturfreibad. Besuchen  
Sie auch das Freilichtmuseum in Hagen 
und die Kluterthöhle in Ennepetal!

JUGENDHERBERGE GLÖRSEE
Tom Sawyer oder die Kunst, ein Floß zu bauen

Glörsee-Action: Spannende Tage für den Teamgeist

4 Ü/VP

215,- €
PRO PERSON

4 Ü/VP

211,- €
PRO PERSON

Schnäppchenpreise 

online
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Dem Höhlenbären auf der Spur
1.3. – 30.11.2020

Begeben Sie sich mit Ihrer Klasse auf die Spuren sagenhafter Tiere und 
steigen Sie hinab in die Unterwelt! Bei der spannenden Erlebnisfüh-
rung erkunden Ihre Schüler die dunkle Dechenhöhle im Schein ihrer 
Taschenlampen. Vielleicht begegnen sie ja sogar dem Höhlenbären? 
Sicher ist, dass die Dechenhöhle Ihre Klasse in eine unterirdische Zauber- 
welt entführt. Im Museum untersucht Ihre Klasse steinalte Knochen 
dieser sagenhaften Tiere. Und auch die Museumsrallye wird spannend!

Leistungen: 2 Ü/VP, Grillen am zweiten Tag, Führung durch die Dechen- 
höhle inklusive Eintritt und Workshop (ca. 2,5 Stunden), Transfer mit 
öffentlichen Verkehrsmitteln. Mindestteilnehmerzahl: 20

	Mehr Infos und Buchung:  
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/2146 

Survival-Camp
1.3. – 30.11.2020

Gemeinsam in und mit der Natur überleben – ein echtes Abenteuer!  
Hier lernt Ihre Klasse, wie man einen Unterstand konstruiert, wie  
man Wasser filtert und Feuer macht und aus Naturmaterialien eine 
Laubhütte baut. Auch Seil- und Knotenkunde steht auf dem Pro-
gramm – und das Gelernte wird direkt angewendet, um mit einer 
selbstgeknüpften Seilbrücke eine „Schlucht“ zu überqueren. Dies 
alles klappt natürlich nur, wenn alle Schüler Hand in Hand arbeiten!

Leistungen: 2 Ü/VP, erlebnispäd. Programm mit „360 Grad Outdoor Educa- 
tion Team“ (Unterstand bauen, Knotenkunde, Seilbrückenbau oder Wasser 
filtern), Lagerfeuer, Stockbrot, Grillabend. Mindestteilnehmerzahl: 20

	Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/2151

JUGENDHERBERGE 
HAGEN

Eppenhauser Straße 65 a 
58093 Hagen
Tel.	+49 (0)2331 50254 
Fax	 +49 (0)2331 588576
jh-hagen@djh-wl.de 
www.hagen.jugendherberge.de

UNSERE HAUSKATEGORIE
standard

HIGHLIGHTS VOR ORT

•	Freilichtmuseum Hagen
•	Westfalenbad
•	Schloss Hohenlimburg
•	Wasserschloss Werdringen
•	Dechenhöhle

KURZPORTRÄT
 
Unsere zentral gelegene Stadtjugend-
herberge im Grünen bietet Ihnen mit 
ihrem großen Außengelände viel Platz 
für alles, was Spaß macht: Beachvolley-
ball, Basketball, Bolzen, Tischtennis, 
Lagerfeuer und Grillen. Sie eignet sich 
zudem hervorragend als Ausgangspunkt 
für Entdeckungstouren ins Ruhrgebiet – 
etwa zur Zeche Zollern. 

2 Ü/VP

115,- €
PRO PERSON

2 Ü/VP

96,- €
PRO PERSON

JUGENDHERBERGE HAGEN
Dem Höhlenbären auf der Spur

Survival-Camp
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„Fair play“ – Sozialkompetenz
1.1. – 31.12.2020

Stereotype wie „Sieger und Verlierer“ durch ein breiteres Spektrums 
ersetzen. Die Rollen tauschen und erleben, wie bestimmte Verhaltens-
weisen ankommen. Grenzen setzen und konstruktives Verhalten ver-
stärken. Mit Freude gemeinsam handeln. All dies sind Erfahrungen, die 
„Fair play“ ermöglichen kann! Mit spielerischen Übungen zur Eigen- 
und Fremdwahrnehmung erhalten Ihre Schüler die Chance, sich und ihr 
Verhalten zu reflektieren – und für andere zum Korrektiv zu werden.

Leistungen: 2 oder 4 Ü/VP, Getränkepauschale, 1,5 bzw. 2,5 Tage  
erlebnispädagogisches Programm mit „Kräftespiel“.  
Mindestteilnehmerzahl: 20

	Mehr Infos und Buchung:  
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/2178

Sport auf neue Art erleben
1.1. – 31.12.2020

Runter von der Schulbank und rein ins Sport-Vergnügen: Wir setzen 
Ihre Klasse in Bewegung! Die Sportskanonen freuen sich über viele 
neue Impulse, zum Beispiel Mannschaftssport jenseits des typischen 
Schulsports und interessante Trendsportarten. Diejenigen, für die 
Bewegung im Schulalltag bislang eher ein notwendiges Übel darstellte, 
erleben Sport einmal ganz anders: ohne Leistungsdruck, mit viel  
Spaß und neuen Ideen. Wählen Sie aus verschiedenen Bausteinen das 
Passende für Ihre Klasse aus.

Leistungen: 2 oder 4 Ü/VP, Getränkepauschale, erlebnispädago-
gisches Programm mit „Catweasel“. Mindestteilnehmerzahl: 20

	Mehr Infos und Buchung:  
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/2192

4 Ü/VP

247,- €
PRO PERSON

4 Ü/VP

244,- €
PRO PERSON

JUGENDHERBERGE 
HALTERN AM SEE

Stockwieser Damm 255 
45721 Haltern am See
Tel.	+49 (0)2364 2258 
Fax	 +49 (0)2364 169604
jh-haltern@djh-wl.de 
www.haltern.jugendherberge.de

UNSERE HAUSKATEGORIE
top

HIGHLIGHTS VOR ORT

•	Kletterwald Haltern 
•	Seebad Haltern
•	Freizeitbad „Aquarell“
•	Naturwildpark Granat
•	LWL Römermuseum
•	Westruper Heide

KURZPORTRÄT
 
Mitten im Naturpark „Hohe Mark“ liegt 
unsere moderne Jugendherberge.  
Hier wohnen Sie auf Wunsch und bei  
Verfügbarkeit in unserem „Römischen 
Dorf“ mit fünf Doppel-Bungalows 
und einem Gruppenleiterhaus. Auf  
unserem weitläufigen Außengelände  
ist die gute Laune grenzenlos! Und  
gleich vor der Tür beginnt das Paradies 
für Wasserratten.

JUGENDHERBERGE HALTERN AM SEE

Sport auf neue Art erleben

„Fair play“ – Sozialkompetenz

Schnäppchenpreise 

online

Schnäppchenpreise 

online
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Die Heldenakademie: Starke Klasse!
20.1. – 30.11.2020

In der Heldenakademie lernen Ihre Schüler auf eine mitreißende Art,
Zivilcourage zu zeigen, eine offene Atmosphäre in ihrer Klasse zu 
schaffen und sich allein oder als Gruppe gegen (Cyber-)Mobbing ein- 
zusetzen. Spannende Teamaufgaben ergänzen sich dabei mit Experi-
menten der Sozialpsychologie. Anhand selbst erlebter Situationen, 
mit Hilfe praktischer Übungen und in Rollenspielen erproben die 
Schüler gewaltfreies und couragiertes Handeln.

Leistungen: 2 oder 4 Ü/VP, 1,5 oder 3 Tage „Heldenakademie“ mit  
den Erlebnispädagogen von „Helden – Verein für Nachhaltige  
Bildung und Persönlichkeitsentwicklung e. V.“.  
Mindestteilnehmerzahl: 15

	Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/2218

Aktiv zum „Wir“
1.4. – 30.10.2020

Die Mitschüler besser kennenlernen, die eigene Stellung finden, seine  
Stärken einbringen und Schwächen akzeptieren: Das sind die Ziele dieser 
erlebnisreichen Klassenfahrt. Auf dem Weg dorthin gewinnt die Klassen- 
gemeinschaft bei Spielen wie „Schneller Ball“ oder „Brennendes Tor“ 
neue Erkenntnisse über ihr Miteinander. Auch Kooperationsaufgaben 
gilt es zu bewältigen. Beim Klettern, Nachtwandern und bei spannen- 
den gemeinschaftlichen Aktionen ist zudem viel Spaß garantiert! 

Leistungen: 2 oder 4 Ü/VP, erlebnispädagogisches Programm mit  
„nature.concepts“. Keine Mindestteilnehmerzahl

	Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/3645

4 Ü/VP

238,- €
PRO PERSON

4 Ü/VP

268,- €
PRO PERSON

JUGENDHERBERGE 
HORN-BAD MEINBERG

Jahnstraße 36 
32805 Horn-Bad Meinberg
Tel.	+49 (0)5234 2534 
Fax	 +49 (0)5234 69199
jh-horn.bad.meinberg@djh-wl.de 
www.horn-bad-meinberg.jugendherberge.de

UNSERE HAUSKATEGORIE
standard

HIGHLIGHTS VOR ORT

•	Teutoburger Wald
•	Adlerwarte Berlebeck
•	Hermannsdenkmal
•	Freibad Bad Meinberg 
•	Historischer Stadtkern mit Burg 

KURZPORTRÄT
 
Idyllisch am Hang des Teutoburger Waldes 
gelegen, ist unsere Jugendherberge ein 
idealer Ausgangspunkt für Wanderungen, 
bei denen man herrlich entspannen und 
viel entdecken kann. Staunen Sie zum  
Beispiel über das berühmte Hermanns-
denkmal oder die nahe gelegenen Extern-
steine – bizarr geformte Sandsteinfelsen,
die bis zu vierzig Meter in den Himmel ragen.

JUGENDHERBERGE HORN-BAD MEINBERG

Aktiv zum „Wir“

Schnäppchenpreise 

online

Schnäppchenpreise 

online

Die Heldenakademie: Starke Klasse!
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JUGENDHERBERGE 
JEVER

Dr.-Fritz-Blume-Weg 4 
26441 Jever
Tel.	+49 (0)4461 909202 
Fax	 +49 (0)4461 909209
jever@jugendherberge.de 
www.jever.jugendherberge.de

UNSERE HAUSKATEGORIE
top

HIGHLIGHTS VOR ORT 

•	Schloss mit Garten, Schloss- 
museum und Aussichtsturm

•	Weitläufiges Außengelände 
•	Nordseeküste und UNESCO- 

Weltnaturerbe Wattenmeer
•	Solarbeheiztes Freibad mit  

Riesenrutsche

KURZPORTRÄT
 
Erholung auf Friesisch: In die schöne Alt- 
stadt mit dem Schloss von Jever ist es 
nur eine Viertelstunde Fußweg – an der 
Glasfassade der berühmten Brauerei vor-
bei. Das Wattenmeer und die Küstenorte 
sind von hier aus ebenfalls schnell er-
reicht. Unser weitläufiges Außengelände 
lädt zum Spielen und Toben ein, und die 
Jüngsten vergnügen sich im Spielzimmer 
mit Bällebad.

Meeresforscher und Schiffsbauer
1.1. – 31.12.2020

Erleben Sie mit Ihren Schülern Jever und den Norden – bei der Schloss-
besichtigung mit der Kastellanin und der Stadtrallye. Im Sielhafen
museum entdecken Sie gemeinsam die Handwerkskunst vergangener 
Zeiten, laufen durch ein Spantengerüst, drehen Seile oder besteigen 
einen Fischkutter. Am Wilhelmshavener Südstrand und im Wattenmeer-
haus erkunden Sie bei unserer „Südstrandsafari“ durchs Watt das Öko-
system Wattenmeer und experimentieren unter Anleitung im Labor!

Leistungen: 4 Ü/VP, Schlossbesichtigung, Sielhafenmuseum (alternativ: 
Phänomania), Tagesausflug nach Wilhelmshaven mit Wattenmeerhaus, 
Wattbegehung, Stadtrallye. Mindestteilnehmerzahl: 22

	Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/1963

Küstentour
1.1. – 31.12.2020

Jever erkunden, Watt erforschen, Inselflair erleben: Los geht es auf 
Küstentour! Bei einer Stadtrallye und dem Nachtwächterrundgang  
erlebt Ihre Klasse die spannenden Seiten des friesischen Städtchen.  
Im Wattenmeerhaus Wilhelmshaven geht Ihre Klasse beim Experimen-
tieren im Labor den Geheimnissen des Wattenmeeres auf den Grund. 
Der Marinehafen wird mit der Barkasse erobert und außerdem heißt 
es: einen Tag lang abtauchen ins Inselflair von Langeoog! 

Leistungen: 4 Ü/VP, Stadtrallye, Ausflug nach WHV mit Wattenmeer-
haus, Wattbegehung, Laborexperimente, Barkassenfahrt, Tagesausflug 
nach Langeoog, Nachtwächterrundgang. Mindestteilnehmerzahl: 22

	 Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/160

JUGENDHERBERGE JEVER

Küstentour

4 Ü/VP

210,- €
PRO PERSON

4 Ü/VP

205,- €
PRO PERSON

Meeresforscher und Schiffsbauer
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Wattenmeer für Wissensdurstige
31.3. – 27.10.2020

Stecken Sie mit Ihrer Klasse die Nase in die frische Luft und in die Ge- 
heimnisse der Natur! Im Küstenmuseum erfordert ein Ratequiz sport
lichen Einsatz. Auf der Wattwanderung nehmen wir Wattwurm & Co. 
unter die Lupe. Die gesammelten Spülsaumfunde werden anschließend 
untersucht. Bei der Radtour müssen alle stramm in die Pedalen treten. 
Außerdem erzählt das Team des Nationalpark-Hauses viel Spannendes 
über Flora und Fauna an einem der schönsten Strände Ostfrieslands!

Leistungen: 4 Ü/VP, Koffertransport, Küstenmuseum mit Quiz, Watt-
wanderung, Radtour mit Leihfahrrädern, geführte Strandwanderung 
mit Nationalpark-Ranger. Mindestteilnehmerzahl: 15

	 Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/134

Juist – Erlebnis pur!
31.3. – 27.10.2020 

Der Natur auf der Spur mit dem Nationalpark-Haus Juist: Bei der Watt-
wanderung nehmen Ihre Schüler kleine Wattwürmer unter die Lupe und  
bestimmen Spülsaumfunde – und gewinnen dabei überraschende Er-
kenntnisse über die Natur. Die Teamer des Nationalpark-Hauses berich-
ten über Flora und Fauna des Strands. Beim Projekt „Inseldynamik am 
Strand“ untersuchen wir spielerisch die Naturkräfte Wind und Wasser, 
die das Leben im Wattenmeer bestimmen.

Leistungen: 4 Ü/VP, Koffertransport, Wattwanderung, Strand- 
erkundung, Projekt „Inseldynamik am Strand“. 
Mindestteilnehmerzahl: 15

	 Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/566

JUGENDHERBERGE 
JUIST

Loogster Pad 20 
26571 Juist / Nordsee
Tel.	+49 (0)4935 92910 
Fax	 +49 (0)4935 8294
juist@jugendherberge.de 
www.juist.jugendherberge.de

UNSERE HAUSKATEGORIE
standard

HIGHLIGHTS VOR ORT 

•	UNESCO-Weltnaturerbe  
Wattenmeer

•	Badestrand mit Spielplatz
•	Meerwasser-Erlebnisbad
•	Schifffahrt zu den Seehundbänken
•	Küstenmuseum
•	Nationalpark-Haus
•	Klimaneutrale Jugendherberge 

KURZPORTRÄT
 
Im Norden glitzern die Wellen, im Süden
breitet sich das Watt aus. Und dazwischen:
die Jugendherberge Juist – ein idealer 
Ankerplatz für Naturfreunde und Ent
decker. Unser Haus liegt im Ortsteil Loog 
mit seinen hübschen Friesenhäusern. 
Nur hundert Meter weiter beginnt das 
Strandvergnügen, etwas weiter im Wes-
ten schließen sich der Hammersee und 
das Naturschutzgebiet an.

4 Ü/VP

180,- €
PRO PERSON

4 Ü/VP

180,- €
PRO PERSON

Juist – Erlebnis pur!

Wattenmeer für Wissensdurstige

JUGENDHERBERGE JUIST
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Mit dem Wattwurm auf Safari
15.6.  – 2.10.2020 

„Dat matscht so schön!“ Die Pirsch nach Wattwurm & Co. ist ein feucht-
fröhliches Abenteuer für Ihre Klasse. Bei der Wattensafari mit Krab-
benfang und bei der Inselumrundung per Fahrrad kommen Ihre Schüler 
dem UNESCO-Weltnaturerbe ganz nah. An Bord eines Kutters werden 
letzte Fangfragen geklärt. Dazu gibt es Geschichte, Geschichten und 
Aha-Momente im Schifffahrtsmuseum mit Nordseeaquarium. 

Leistungen: 4 Ü/VP, Haus- und Inselrallye, Wattwanderung, Schiff-
fahrtsmuseum, Radtour, Leihfahrräder für 4 Tage, Überfahrt zur Insel 
und Gepäcktransfer, Lagerfeuer, Stockbrot. Mindestteilnehmerzahl: 22 

	Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/1905

Eine Klassenreise ans Meer
15.6.  – 2.10.2020 

Hier dreht sich alles um Spaß am Strand – und ums Meer. Bei unserem 
Sandburgenwettbewerb erfahren Ihre Schüler nebenbei viel Wissens-
wertes rund um den Küstenschutz. Noch tiefer ins Thema Meer tauchen 
Sie beim Besuch des Museums-Seenotrettungsboots ab. Auf der geführ-
ten Wattwanderung erlebt Ihre Klasse Weltnaturerbe einmal hautnah – 
und warum das Wattenmeer schützenswert ist. Außerdem warten das 
Schwimmbad und der Wasserturm auf Besucher!

Leistungen: 4 Ü/VP, Sandburgenwettbewerb, Schwimmbadbesuch,  
Museums-Seenotrettungsboot, Wasserturm-Besichtigung, Watt- 
wanderung, Überfahrt zur Insel und Gepäcktransfer. Mindestteil- 
nehmerzahl: 22

	Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/133

JUGENDHERBERGE 
LANGEOOG

Domäne Melkhörn 
26465 Langeoog / Nordsee
Tel.	+49 (0)4972 276 
Fax	 +49 (0)4972 6694
langeoog@jugendherberge.de 
www.langeoog.jugendherberge.de

UNSERE HAUSKATEGORIE
 classic

HIGHLIGHTS VOR ORT

•	UNESCO Weltnaturerbe  
Wattenmeer

•	14 km feiner Sandstrand
•	Meerwasser-Erlebnisbad
•	Vogelkolonie nebenan
•	Spiel- und Bolzplatz
•	Volleyballfeld
•	Grill- und Lagerfeuerplatz

KURZPORTRÄT
 
Unsere Jugendherberge ist in der 1923 
erbauten „Domäne Melkhörn“ unter- 
gebracht – in einem grünen Dünental.  
Bis zum Ort sind es nur fünf Kilometer,  
und innerhalb von zehn Minuten ist man 
am Strand. Hier findet sich auch der ein
zige Zeltplatz unserer autofreien Insel – 
mit jeder Menge Platz für 150 Gäste.  
Campen Sie im mitgebrachten Zelt oder 
mieten Sie eines unserer Gruppenzelte!

JUGENDHERBERGE LANGEOOG

Eine Klassenreise ans Meer

Mit dem Wattwurm auf Safari

4 Ü/VP eig. Zelt

ab 169,99 €
PRO PERSON

4 Ü/VP eig. Zelt

ab 129,99 €
PRO PERSON



35

Alles dreht sich und bewegt sich 
1.4. – 31.10.2020

Drei Tage im Zeichen von Teamarbeit, echten Herausforderungen und 
viel Miteinander lassen das „Wir“-Gefühl der Klasse in ungeahnte Höhen 
wachsen. Drehen, Stecken, Kombinieren, Tüfteln, Balancieren – das Team 
von WSM. Funsport hat spannende Aufgaben im Programm, die Ausdauer, 
Geschicklichkeit und Vertrauen in die Mitstreiter erfordern. Auch der Bau 
von Seifenkisten oder einem Floß steht auf dem Programm! Wenn alle an 
einem Strang ziehen und dabei echte Herausforderungen meistern, stärkt 
das auch das Selbstbewusstsein jedes einzelnen. 

Leistungen: 2 Ü/VP, erlebnispädagogisches Programm mit Sporthockern, 
Seifenkisten- oder Floßbau und Slackline mit „WSM. Funsport“.  
Mindestteilnehmerzahl: 22

	Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/678

He, wat moi!
1.4. – 31.10.2020

„He, wat moi!“ ist Plattdeutsch für „Oh, wie schön!“. Staunen Sie auf  
einer Stadtführung über das anmutige Straßenbild und lauschen Sie den 
vielen Geschichten, die sich um die hübschen Gebäude ranken. Auch 
vom Wasser aus ist Leer sehenswert: Bei einer Hafenrundfahrt mit dem 
Grachtenboot „Koralle“ werden Ihre Schüler es erleben! Auf unserer 
Stadtrallye erfährt Ihre Klasse dann noch mehr Wissenswertes. Buchen 
Sie aus verschiedenen Bausteinen Ihr individuelles Highlight hinzu!

Leistungen: 4 Ü/VP, Grillabend, Hafenrundfahrt, Stadtrallye,  
Stadtführung. Mindestteilnehmerzahl: 20

	Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/3397

JUGENDHERBERGE 
LEER

Süderkreuzstraße 7 
26789 Leer
Tel.	+49 (0)491 2126 
Fax	 +49 (0)491 61576 
leer@jugendherberge.de 
www.leer.jugendherberge.de

UNSERE HAUSKATEGORIE
top

HIGHLIGHTS VOR ORT

•	Erlebnispädagogisches Floßbau-
programm

•	Stadtökologischer „Leer-Pfad“
•	Hafenrundfahrt und Schiffsausflüge
•	Museumshafen mit Freilichtmuseum 
•	Wattwandern im Nationalpark  

Niedersächsisches Wattenmeer 
 

KURZPORTRÄT
 
Steinalte Bürger- und Packhäuser, Rat-
haus, Waage und Amtsgericht: So schön 
ist Leer, das „Tor nach Ostfriesland“! 
Jenseits der Stadt beginnt das grenzen
lose Staunen über eine stille Natur. 
Genießen Sie bei erholsamen Ausflügen 
den weiten Blick bis zum Horizont!  
Unsere Jugendherberge, eines der ältes
ten Gebäude Leers, bietet Ihnen viel 
Komfort.

JUGENDHERBERGE LEER

He, wat moi!

Alles dreht sich und bewegt sich

2 Ü/VP

150,- €
PRO PERSON

4 Ü/VP

173,- €
PRO PERSON
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Für Klassenzusammenhalt und Zivilcourage!

DIE HELDENAKADEMIE

Die Heldenakademie: Starke Klasse! 
Klassenzusammenhalt und Zivilcourage stärken, (Cyber-)Mobbing und  
Rassismus verhindern

In der Heldenakademie erleben Schüler eine spannende, abwechslungsreiche 
Mischung aus erlebnispädagogischen Teamaufgaben, berühmten sozialpsycho- 
logischen Experimenten und Outdoor-Aktionen. Dabei entsteht eine Stimmung, 
die nachhaltig den Klassenzusammenhalt stärkt. Das Programm fußt auf dem  
Heroic Imagination Project von Prof. Philip Zimbardo.

Anhand selbst erlebter Situationen und mit Hilfe praktischer Übungen aus der
Persönlichkeitsentwicklung und in Rollenspielen erproben die Schüler gewalt-
freies, couragiertes Handeln – und stehen einzeln, aber auch als Gruppe immer 
wieder vor Herausforderungen, die Mut und Teamgeist erfordern. So wird ganz 
nebenbei das Selbstvertrauen jedes Einzelnen gestärkt und eine positive, wert-
schätzende Gruppenatmosphäre geschaffen. 

Bausteine des Programms sind:
•	das Erleben sozialpsychologischer Experimente,
•	ein Teamtraining zur Stärkung des Gruppengefühls mit spannenden Team- 

aufgaben, herausfordernden Mutproben und intensiven Reflexionen
•	die Auseinandersetzung mit den Stärken und Schwächen der einzelnen Teil-

nehmer, die zeigt, dass jeder in der Gruppe einzigartig ist 
•	die Sensibilisierung für Prozesse, die (Cyber-)Mobbing fördern und
•	Rollenspiele und praktische Übungen zur Intervention in Konfliktsituationen.

Tritt während des Programms in der Klasse ein Fall von Rassismus oder (Cyber-)
Mobbing auf, sind die Trainer darauf vorbereitet – sie helfen, ihn zu klären und 
lassen die Schüler gestärkt wieder in den Schulalltag zurückkehren. Die Helden-
akademie eignet sich ab Klassenstufe 5. Wir empfehlen einen Aufenthalt von 
fünf Tagen, um ausreichend Zeit für Experimente und Reflexion zu haben, bieten 
jedoch auch ein dreitägiges Programm an. 

2 Ü/VP

ab 141,- €
PRO PERSON

Leistungen: 2 oder 4 Ü/VP, 1,5 oder 3 Tage 
„Heldenakademie“ mit den Erlebnispädagogen 
von „Helden – Verein für Nachhaltige Bildung 
und Persönlichkeitsentwicklung e. V.“

Ganzjährig buchbar

#NICHTMITMIR
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JUGENDHERBERGE BAD DRIBURG 
Schirrmannweg 1 · 33014 Bad Driburg
Tel.	+49 (0)5253 2570 · Fax +49 (0)5253 3882
jh-bad.driburg@djh-wl.de · www.baddriburg.jugendherberge.de 

	Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/1975

JUGENDGÄSTEHAUS BIELEFELD
Hermann-Kleinewächter-Straße 1 · 33602 Bielefeld
Tel.	 +49 (0)521 52205-0 · Fax +49 (0)521 52205-110
jgh-bielefeld@djh-wl.de · www.bielefeld.jugendherberge.de

 Mehr Infos und Buchung: 
         www.jugendherberge.de/klassenfahrt/1930

 
JUGENDHERBERGE BRILON
Hölsterloh 3 · 59929 Brilon
Tel.	 +49 (0)2961 2281 · Fax +49 (0)2961 51731
jh-brilon@djh-wl.de · www.brilon.jugendherberge.de 

	Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/3342

JUGENDHERBERGE DETMOLD
Schirrmannstraße 49 · 32756 Detmold
Tel.	+49 (0)5231 24739 · Fax +49 (0)5231 28927
jh-detmold@djh-wl.de · www.detmold.jugendherberge.de 

	Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/2127

 
JUGENDHERBERGE HORN-BAD MEINBERG | S. 31
Jahnstraße 36 · 32805 Horn-Bad Meinberg
Tel.	 +49 (0)5234 2534 · Fax +49 (0)5234 69199
jh-horn.bad.meinberg@djh-wl.de 
www.horn-bad-meinberg.jugendherberge.de

	Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/2218

 
JUGENDHERBERGE OSNABRÜCK
Iburger Straße 183 a · 49082 Osnabrück
Tel.	 +49 (0)541 54284 · Fax +49 (0)541 54294
osnabrueck@jugendherberge.de
www.osnabrueck.jugendherberge.de

	Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/2030

JUGENDHERBERGE PADERBORN
Meinwerkstraße 16 · 33098 Paderborn
Tel. +49 (0) 5251 22055 · Fax +49 (0)5251 280017
jh-paderborn@djh-wl.de · www.paderborn.jugendherberge.de

	Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/2888

JUGENDGÄSTEHAUS PETERSHAGEN | Seite 50
Mindener Straße 51 · 32469 Petershagen
Tel.	 +49 (0)5707 919690 · Fax	+49 (0)5707 919971
jgh-petershagen@djh-wl.de 
www.petershagen.jugendherberge.de

	Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/2259

 
JUGENDHERBERGE RÜTHEN | Seite 54
Am Rabenknapp 41 · 59602 Rüthen
Tel.	 +49 (0)2952 483 · Fax +49 (0)2952 2717
jh-ruethen@djh-wl.de · www.ruethen.jugendherberge.de 

	Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/2340

 
JUGENDHERBERGE WEWELSBURG | Seite 62
Burgwall 17 · 33142 Büren-Wewelsburg
Tel.	 +49 (0)2955 6155 · Fax +49 (0)2955 6946
jh-wewelsburg@djh-wl.de · www.wewelsburg.jugendherberge.de

	Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/2443

JUGENDHERBERGEN 
IM NORDWESTEN

JUGENDHERBERGEN 
  IN WESTFALEN-LIPPE

JH BAD DRIBURG

JH WEWELSBURG

JH PADERBORN

JH HORN-BAD MEINBERG

JH DETMOLD
JGH BIELEFELD

JGH PETERSHAGEN
JH OSNABRÜCK

JH BRILON

JH HALTERN AM SEE
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Auf dem Weg zum klasse Team!
15.1. – 10.12.2020

Ein entspanntes Miteinander im Schulalltag kommt allen zugute! Doch  
manchmal machen Ärger und Konflikte Ihren Schülern das Leben schwer. 
Unter der Leitung professioneller Trainer beschäftigt sich Ihre Klasse hier 
mit vielen Themen, die helfen, „Gewalt im Griff“ zu haben: Kommunika-
tion, Vertrauen, Zusammenarbeit und Konfliktlösungsstrategien. Das 
neue Miteinander können die Schüler anschließend zum Beispiel bei 
einer Kanutour oder einer sportlichen Teamchallenge direkt erleben! 

Leistungen: 2 oder 4 Ü/VP, Programm „Gewalt im Griff“: Analysen und  
Übungen zur Selbst- und Fremdwahrnehmung, Konflikte lösen und  
gut zusammenarbeiten, Kanutour, Disco. Mindestteilnehmerzahl: 20

	Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/1709

Für ein entspanntes Miteinander!
15.1. – 10.12.2020

Ein respektvoller Umgang, Rücksichtnahme und Toleranz sind einige 
der Fertigkeiten, die Ihre Schüler in dieser Woche üben. Die Worte „Ge-
meinschaft“ und „Respekt“ werden im Rahmen vieler überraschender 
Programmangebote für Ihre Schüler mit Leben gefüllt; „bitte“ und 
„danke“ sagen wird plötzlich ganz selbstverständlich. Außerdem 
steht Langbogenschießen auf dem Programm – und zum Entspannen 
ein Saunabesuch (nach Geschlechtern getrennt und in Badebekleidung). 
 
Leistungen: 4 Ü/VP, Benimm-Training mit erfahrenen Teamern,  
„Gala-Abend“, Langbogenschießen, Sauna und Entspannungsaktion.  
Mindestteilnehmerzahl: 20

	Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/165

JUGENDHERBERGE 
LINGEN

Lengericher Straße 62 
49811 Lingen / Ems
Tel.	+49 (0)591 973060 
Fax	 +49 (0)591 76954
lingen@jugendherberge.de 
www.lingen.jugendherberge.de

UNSERE HAUSKATEGORIE
top

HIGHLIGHTS VOR ORT 

•	Zertifizierte Umwelt|Jugend- 
herberge 

•	Kanufahrten auf der Ems
•	Eigenes Pädagogenteam

KURZPORTRÄT
 
Unsere Jugendherberge liegt am öst-
lichen Rand des reizvollen Städtchens
Lingen – direkt am Dieksee. Hier startet 
eine Entdeckungsreise zu Natur und  
Umwelt. Beim Mikroskopieren kommt 
man in unserer Umwelt|Jugendherberge 
den Geheimnissen des Wassers auf  
die Spur. Und auch sonst ist hier alles  
im „grünen Bereich“: Als Aktiv und 
Fit|Jugendherberge garantieren wir 
jede Menge Erlebnisse!

4 Ü/VP

207,- €
PRO PERSON

Auf dem Weg zum klasse Team!

Für ein entspanntes Miteinander!

4 Ü/VP

209,- €
PRO PERSON

JUGENDHERBERGE LINGEN

Modernisierte 

Zimmer mit  

Dusche/WC!
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Klassenfindungstage
1.1. – 31.12.2020

Viele neue Gesichter, viele neue Herausforderungen: Hier können  
Ihre Schüler den Einstieg in eine neue Klassengemeinschaft „spielend“ 
meistern! Mit vielen Spielen und Übungen stärken wir das Zusammen- 
gehörigkeitsgefühl der Klasse und trainieren Rücksichtnahme und 
Hilfsbereitschaft – etwa mit Regelspielen, in denen wir üben, fair und  
verantwortungsvoll miteinander umzugehen und gemeinsam Lösungen 
für Probleme zu finden. So entsteht ein vertrauensvolles Klima – und 
der Teamgeist spukt spätestens am Lagerfeuer!

Leistungen: 2 Ü/VP, Klassenfindungsprogramm.  
Keine Mindestteilnehmerzahl

	Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/1719

Manege frei!
1.3. – 31.10.2020

Tauschen Sie den Klassenraum gegen unser Zirkuszelt! Zirkuspädago-
gen stellen mit Ihren Schülern ein Programm auf die Beine, das es in 
sich hat: Jonglieren, Einrad fahren, Seiltanzen – in einem riesigen Zirkus- 
zelt direkt auf unserem Gelände! Alle halten den Atem an, wenn aus 
der Klasse eine Menschenpyramide wird. Und freuen sich miteinander, 
wenn wieder ein artistisches Kunststück gelingt. Nebenbei wird aus 
der Klasse ein eingeschworenes Team! Der krönende Abschluss ist die 
Aufführung, bei der die Klasse ihr Programm auf die Bühne bringt. 
 
Leistungen: 4 Ü/VP, 10 Std. erlebnispädagogisches Zirkusprogramm mit 
„WSM. Funsport“ einschließlich Aufführung. Mindestteilnehmerzahl: 24

	Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/161

JUGENDHERBERGE 
MEPPEN

Helter Damm 1 
49716 Meppen
Tel.	+49 (0)5931 8838780 
Fax	 +49 (0)5931 88387833
koppelschleuse.meppen@ 
jugendherberge.de 
www.meppen.jugendherberge.de

UNSERE HAUSKATEGORIE
top

HIGHLIGHTS VOR ORT 

•	Kunstschule und Archäologiemuseum 
auf dem Jugendherbergsgelände

•	Eigenes Zirkuszelt
•	Kanufahrten auf Ems und Hase
•	Bootssteg am Haus
•	Beachvolleyball und Bolzplatz 

     
 

KURZPORTRÄT
 
Ein Land wie gemalt! Mittendrin steht 
die Kultur in voller Blüte: Unsere Ju-
gendherberge, stadtnah gelegen auf 
einem von Wasserläufen umflossenen 
idyllischen Areal, gehört zum internati-
onalen Kulturnetzwerk Koppelschleuse 
Meppen. Kunst und Theater, Archäolo-
gie und Geschichte stehen auf unserem 
Spielplan. Auf unserem Gelände haben wir 
sogar ein eigenes Zirkuszelt! Hier haben 
kreative Kräfte freie Bahn.

2 Ü/VP

105,- €
PRO PERSON

JUGENDHERBERGE MEPPEN

Manege frei!

Klassenfindungstage

4 Ü/VP

199,- €
PRO PERSON
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4 Ü/VP

234,- €
PRO PERSON

4 Ü/VP

248,- €
PRO PERSON

JUGENDHERBERGE 
MÖHNESEE

Südufer 20 
59519 Möhnesee
Tel.	+49 (0)2924 305 
Fax	 +49 (0)2924 2788
jh-moehnesee@djh-wl.de 
www.moehnesee.jugendherberge.de

UNSERE HAUSKATEGORIE
top

HIGHLIGHTS VOR ORT

•	Kegelbahn
•	Beachvolleyball und Beachsoccer
•	Eigenes Strandbad
•	Activity Trail
•	Großes Waldgrundstück
•	Zwei Bolzplätze
•	Lagerfeuerplätze

KURZPORTRÄT
 
Unmittelbar am Ufer des gleichnamigen  
Gewässers liegt die Jugendherberge 
Möhnesee. Zu unserem großen, bewal
deten Gelände gehört ein Strandbad, das 
Sie kostenlos nutzen können. Auf Bewe-
gungshungrige warten eine Skaterbahn, 
ein Minigolfplatz und ein Bootsverleih – 
alles in fußläufiger Entfernung. 

Klassen-Highlights
1.1. – 31.12.2020

Stellen Sie sich Ihre Klassen-Highlights ganz nach Ihren Wünschen 
selbst zusammen! Los geht es stets mit dem Einstiegsmodul „Ge-
meinsam sind wir Klasse“. Weitere Module wählen Sie aus unserem 
Angebot. Bei den spannenden Teamaktionen, die direkt an der  
Jugendherberge und im umliegenden Gelände stattfinden, stellt  
sich Ihre Klasse neuen Herausforderungen. Dabei wachsen das 
Selbstvertrauen genauso wie der Teamgeist! Zur Auswahl stehen 
Kletter-Abenteuer, Floßbau, Kanadier-Boote fahren, Intuitives  
Bogenschießen, eine GPS-Tour und die Team-Spirit-Challenge.

Leistungen: 2 oder 4 Ü/VP, erlebnispädagogisches Programm  
mit zwei DJH-Teamern. Mindestteilnehmerzahl: 20

	Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/2302

Sail away
1.5. – 31.10.2020

Der Möhnesee ist ein tolles Segelrevier. Beste Voraussetzungen also 
für Ihre Schüler, den Segelsport hautnah kennenzulernen. Bereits 
nach der Anreise findet ein erstes Probetraining auf See statt. An-
schließend gibt es drei Tage lang jeweils vormittags und nachmittags 
Segelunterricht. Zum Abschluss können Ihre Schüler den Segel-
grundschein erwerben.

Leistungen: 4 Ü/VP, Segelkurs in Theorie und Praxis mit der  
Segelschule Höcker, Erwerb des Segelgrundscheins.  
Mindestteilnehmerzahl: 20

	Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/2201

Schnäppchenpreise 

online

JUGENDHERBERGE MÖHNESEE
Klassen-Highlights

Sail away
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City-Explorer unterwegs in Münster
6.4. – 25.10.2020 

Entdecken Sie mit Ihrer Klasse die lebendige Studentenstadt Münster  
und ihr schönes Umland – und zwar zu Lande und zu Wasser! Mit  
unserer innovativen Stadtrallye „City-Explorer – Sightseeing 2.0“ ist 
Spannung garantiert: Bei diesem High-Tech-Strategiespiel mit Tablets 
warten über vierzig GPS-gesteuerte Aufgabenpunkte darauf, von Ihrer 
Klasse entdeckt zu werden. Und bei einer Kanutour auf der idyllischen 
Werse wird aus Ihrer Klassenfahrt ein echtes Gemeinschaftsabenteuer!

Leistungen: 2 Ü/VP, High-Tech-Stadtrallye mit Tablets (ca. 2,5 bis  
4 Std.) und Kanutour mit Guide (2,5 Std., eigene An- und Abfahrt  
per ÖPNV). Keine Mindestteilnehmerzahl

	Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/3105

Aasee aktiv
6.4. – 25.10.2020

Hier spielt sich alles auf und rund um den Aasee ab! Das lebendige Münster  
lernen die Schüler bei einer Stadtrallye kennen. Aufs Wasser geht es beim 
Schnupperkurs Segeln, wo alle ihr Talent testen können. Eine andere 
Fortbewegung im Nass beherrschen die meisten sicher aus dem Effeff: 
das Tretbootfahren. Und wie die Sonne ein Schiff antreibt, erfährt die 
Klasse bei der Tour mit dem Solarboot „Solaaris“, mit dem die Schüler 
den Zoo, das Planetarium oder das Museum für Naturkunde ansteuern.

Leistungen: 2 Ü/VP, Stadtrallye, Schnupperkurs Segeln (etwa 2 Std.), 
Tretbootfahren, Schifffahrt mit der Solaaris, Eintritt für Zoo, Plane-
tarium oder Museum für Naturkunde. Mindestteilnehmerzahl: 20

	Mehr Infos und Buchung:  
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/221

2 Ü/VP

145,40 €
PRO PERSON

2 Ü/VP

132,50 €
PRO PERSON

JUGENDGÄSTEHAUS 
MÜNSTER

Bismarckallee 31 
48151 Münster
Tel.	+49 (0)251 53028-0 
Fax	 +49 (0)251 53028-50
jgh-muenster@djh-wl.de 
www.muenster.jugendherberge.de

UNSERE HAUSKATEGORIE
top

HIGHLIGHTS VOR ORT

•	Bootfahren und Segelschule
•	Historische Altstadt und  

Münster-Arkaden
•	Planetarium
•	Landesmuseum für Kunst und Kultur
•	Radwandern auf gut ausgeschilder- 

ten Wegen
 

KURZPORTRÄT
 
Unser komfortables Jugendgästehaus 
liegt direkt am See – und nur eine Vier-
telstunde Fußweg von der Innenstadt 
entfernt. Bewundern Sie die historische 
Altstadt mit ihren schönen Giebelhäu-
sern, dem Dom und dem Rathaus. Auf 
Kunstfreunde warten zahlreiche Museen, 
darunter das Museum für Kunst und  
Kulturgeschichte.

City-Explorer unterweg in Münster

Ab Herbst 2019:

Zwei neue  

Gebäudeteile!

Aasee aktiv

JUGENDGÄSTEHAUS MÜNSTER
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Die All-inclusive-Klassenfahrt
1.1. – 31.12.2020

Sport und Spiel, Party und Lagerfeuer: Spannende Aktiv-Programme 
machen Ihre Klassenfahrt zum Team-Abenteuer. Bei unseren Pro-
grammbausteinen zu den Themen Nordsee, Watt und Wissenschaft 
sowie Team, Sport und Erlebnis haben Sie die Wahl. Alle Angebote 
werden von professionellen Teamern betreut. Inbegriffen sind: Kom-
plettverpflegung mit Getränken und Lunchpaketen am Mittag, Team- 
building- und Freizeitangebote, Umweltlabor und „School of Rock“.
 
Leistungen: 4 Ü/VP im Zwei-Raum-Apartment mit Dusche/WC,  
alle nicht-alkoholischen Getränke, zwei Programmbausteine,  
zwei Abendprogramme

	Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/90

Surfen auf der perfekten Welle!
1.4. – 30.9.2020

Wende, Halse, Luv und Lee: Am Ende dieser sportlichen Klassen-
fahrt sind Ihre Schüler stolze Besitzer eines Surfscheins! Davor gibt 
es jede Menge Spaß – auf dem Wasser genauso wie zu Lande. Hier 
sorgen Beachvolleyballfeld, Six-Cup, Slackline und Co. dafür, dass  
in Ihrer Klasse ordentlich der Teamgeist spukt!

Leistungen: 4 Ü/all-inclusive im Zwei-Raum-Apartment mit Dusche/WC,  
Frühstücksbüfett, Lunchpakete am Mittag, Abendbüfett, ganztags: 
Softgetränke, Säfte, Filterkaffee und Tee, Windsurfkurs (8 Stunden 
Kurs an 3 Tagen), Discoabend, Lagerfeuer mit Stockbrot, Nutzung 
der Sport- und Freizeitareale innen und außen 

	Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/91

DJH RESORT 
NEUHARLINGERSIEL

Bettenwarfen 2–14 
26427 Neuharlingersiel
Tel.	+49 (0)4974 914800 
Fax	 +49 (0)4974 91480299
info@djh-resort.de 
www.djh-resort.de

UNSERE HAUSKATEGORIE
top

HIGHLIGHTS VOR ORT

•	Erste Club-Jugendherberge der Welt
•	UNESCO-Weltnaturerbe Wattenmeer
•	Spannende Umweltprogramme
•	Wattlabor
•	School of Rock
•	Viele Sport- und Freizeitmöglichkeiten
•	Krabbenkutterflotte im Hafen  

 

KURZPORTRÄT
 
Checken Sie ein in ein unvergessliches 
Klassenabenteuer! Mitten im UNESCO-
Weltnaturerbe Wattenmeer haben Sie 
mit Ihrer Klasse Möglichkeiten wie Sand 
am Meer. Im Wattlabor experimentieren, 
Streetball spielen oder in der „School of 
Rock“ gemeinsam laute Töne anschla-
gen? Bei uns ist alles inklusive – vom 
Sport- und Freizeitangebot über die vie-
len kulinarischen Köstlichkeiten bis hin 
zum erstklassigen Programm. 

4 Ü/AI

229,- €
PRO PERSON

4 Ü/AI

229,- €
PRO PERSON

Die All-inclusive-Klassenfahrt

DJH RESORT NEUHARLINGERSIEL

Surfen auf der perfekten Welle!
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Auf Landgang in Norddeich
1.3. – 31.10.2020

Willkommen zum Land- und Wellengang entlang Norddeichs Küste! Auf 
der Wattwanderung sind Sie dem artenreichsten Lebensraum der Erde 
auf der Spur. Der Inselausflug nach Norderney beginnt mit einer schau-
keligen Überfahrt und endet mit tollen Stranderlebnissen. Und in der 
Seehundstation finden sich Ihre Schüler Auge in Auge mit kleinen, ver-
spielten Heulern wieder! Wer mag, erkundet bei der Norddeich-Rallye  
in Eigenregie den Deich und lernt dabei einiges über die Nordseeküste.

Leistungen: 4 Ü/VP, küstennahe Wattwanderung, Besuch der Seehund-
station Norddeich, Tagesausflug nach Norderney, Rätselirrgarten, 
Lichtbildervortrag, zzgl. Kurbeitrag. Mindestteilnehmerzahl: 20

	Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/1732

Wasser marsch! Surfen, Baden & Meer
1.4. – 30.9.2020

Diese feucht-fröhliche Klassenfahrt spielt sich im, um das und auf dem 
Wasser ab. Mit den Lehrern der VDWS-Surfschule Norddeich schnuppern 
Ihre Schüler einen Tag lang ins Windsurfen hinein. Zwischen Wind,  
Wasser und Wellen ist jede Menge Spaß garantiert! Außerdem geht es in  
die Seehundstation Norddeich, wo man kleinen Heulern ganz nah kommt 
und viel über das einzigartige Wattenmeer erfährt. Und im Meerwasser-
Erlebnisbad „Ocean Wave“ heißt es: abtauchen ins Badevergnügen! 

Leistungen: 4 Ü/VP mit Lunchpaket, Tageskurs Windsurfen mit der Surf-
schule Norddeich (zweimal 2 Std. inkl. Materialleihe), Seehundstation 
Norddeich, Erlebnisbad „Ocean Wave“. Mindestteilnehmerzahl: 20 

	Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/3760

JUGENDHERBERGE 
NORDDEICH

Strandstraße 1 
26506 Norden-Norddeich
Tel.	+49 (0)4931 8064 
Fax	 +49 (0)4931 81828
norddeich@jugendherberge.de 
www.norddeich.jugendherberge.de

UNSERE HAUSKATEGORIE
top

HIGHLIGHTS VOR ORT

•	UNESCO-Weltnaturerbe  
Wattenmeer

•	Strandspielplatz
•	Seehundstation Norddeich
•	Märchenschiff und Irrgarten  

im Erlebnispark Norddeich
•	Erlebnisbad „OceanWave“

KURZPORTRÄT
 
Ein Schmuckstück hinterm Deich ist un-
sere Jugendherberge: Hell, modern und 
einladend liegt sie in Hörweite des Mee-
res. Hier tobt das Leben. Gehen wir heute 
an den Strand? Wandern wir durchs Watt? 
Radeln wir zum alten Marktplatz von 
Norden? Oder tauchen wir im Erlebnisbad 
„OceanWave“ ab? Und auch die Anleger 
der Fähren zu den Inseln sind nur einen 
Kilometer entfernt.

4 Ü/VP

189,- €
PRO PERSON

4 Ü/VP

205,- €
PRO PERSON

JUGENDHERBERGE NORDDEICH

Wasser marsch! Surfen, Baden & Meer

Auf Landgang in Norddeich
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Fit & Fun
1.4.  – 15.10.2020

Volle Wasserkraft voraus: Surfen, Paddeln, Biken und den Geheim-
nissen des Watts auf den Grund gehen! Mit der Surfschule Norderney
fahren wir erste Manöver auf dem Surfboard. Per Kanu geht es an- 
derntags nach einer Technik-Einführung auf Tour durch die Bucht.  
Bei der Wanderung mit Wattführer Eduard erkunden wir Schlick, Watt- 
würmer und warme Priele. Mit dem Rad geht es zu den Dünen im  
Inselosten. Abends beim „Pantoffelkino“ und beim Burger-Grillen  
ist klar: Norderney, wir kommen wieder!

Leistungen: 4 Ü/VP, Burger-Grillen, Wassersport, Wattwanderung, Leih- 
fahrräder für drei Tage, „Pantoffelkino“. Mindestteilnehmerzahl: 20 

	Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/2458

Insel-Welten
1.1. – 31.12.2020 

Hier werden Sie und Ihre Schüler zu Forschern im Watt und Künstlern 
am Strand! Zuerst gestalten wir Strandfiguren und Kunstwerke. Mit 
Wattführer Eduard gehen wir dem Watt auf den Grund und beobachten 
die Veränderungen auf dem Wattboden. Außerdem gibt es eine 
geführte Fahrradtour und eine Stadtrallye mit Digi-Cam. Beim Burger-
Grillen haben sich alle dann viel zu erzählen!

Leistungen: 4 Ü/VP, Bustransfer vom Hafen zur Jugendherberge und  
zurück, Burger-Grillen, Wattwanderung und Besuch des Nationalpark-
Hauses „Watt Welten“, Leihfahrräder für einen Tag, geführte Radtour, 
Stadtrallye. Mindestteilnehmerzahl: 20 

	Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/135

JUGENDHERBERGE 
NORDERNEY

Mühlenstraße 1 
26548 Norderney / Nordsee
Tel.	+49 (0)4932 840900 
Fax	 +49 (0)4932 840477
norderney@jugendherberge.de 
www.norderney.jugendherberge.de

UNSERE HAUSKATEGORIE
top

HIGHLIGHTS VOR ORT

•	UNESCO-Weltnaturerbe Wattenmeer
•	14 km langer Sandstrand
•	„bade:haus Norderney“ mit  

Meerwasser-Spaßbad
•	Nationalpark-Haus
•	Leuchtturm

KURZPORTRÄT
 
Inselurlaub vom Feinsten: Die Jugend-
herberge Norderney, schön gelegen 
am östlichen Ortsrand des Seebads, 
ist der ideale Platz für blaue Tage am 
Meer. Kaum mehr als einen Muschelwurf 
entfernt warten der Hafen, der Natio-
nalpark Wattenmeer und ein Meer an 
Erholung. Unsere Jugendherberge ist 
zertifizierte Umwelt|Jugendherberge 
und CO2-neutrale Unterkunft.

4 Ü/VP

230,- €
PRO PERSON

4 Ü/VP

206,- €
PRO PERSON

JUGENDHERBERGE NORDERNEY

Insel-Welten

Fit & Fun

Gemütlicher

Lounge-Bereich

neu!



45

Wattwurm & Co.
1.4. – 31.10.2020

Im Watt stecken nicht nur Würmer, sondern jede Menge Geheimnisse! 
Hält man die Nase in den frischen Wind, nimmt man vielleicht sogar 
eine Seehundfährte auf! Bei der Wattführung lernt Ihre Klasse Watt-
schweine kennen und mit dem Schiff geht es zu den Seehundbänken. 
Sportlich wird es beim Minigolf und kreativ bei der Stadtrallye mit 
Digi-Cam. Außerdem: eine geführte Insel-Radtour, ein Burger-
Grillfest und Disco!

Leistungen: 4 Ü/VP, Wattwanderung, Bustransfer zum Hafen und zurück, 
Schifffahrt zu den Seehundbänken, Radtour mit Leihrädern, Stadtrallye, 
Minigolf, Burger-Grillfest, Lagerfeuer, Disco. Mindestteilnehmerzahl: 20

	Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/131

Wasserspaß total!
1.4. – 15.10.2020

Eine (wasser-)sportliche Woche voller Spaß und Teamgeist! Auf dem 
Programm stehen Stand-up-Paddling, eine Einführung ins Kajak-
fahren mit anschließender kleiner Paddelregatta und Schnupper-
Windsurfen. Außerdem: eine kreative Stadtrallye mit der Digi-Cam! 
Abends kann beim Grillen und am knisternden Lagerfeuer gefach-
simpelt werden. 

Leistungen: 4 Ü/VP, Grillabend, Gepäcktransport vom Hafen und zurück,  
Leihfahrräder ab Hafen, Stadtrallye, Kajak fahren, Schnupper-Surf-
kurs und Stand-up-Paddling inklusive Ausstattung mit der „Happy  
Surfschule“ Norderney, Lagerfeuer. Mindestteilnehmerzahl: 20

	Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/2025

JUGENDHERBERGE 
NORDERNEY-DÜNENSENDER

Am Dünensender 3 
26548 Norderney / Nordsee
Tel.	+49 (0)4932 2574 
Fax	 +49 (0)4932 83266
norderney.duene@jugendherberge.de 
www.norderney-duene.jugendherberge.de

UNSERE HAUSKATEGORIE
 classic

HIGHLIGHTS VOR ORT

•	UNESCO-Weltnaturerbe  
Wattenmeer

•	14 km langer Sandstrand
•	„bade:haus Norderney“  

mit Meerwasser-Spaßbad
•	Nationalpark-Haus
•	Leuchtturm
•	Bade-Museum Norderney
•	Lagerfeuerplatz 

KURZPORTRÄT
 
Dünen, Brandung, feiner Sand, eine 
frische Brise – und die Jugendherberge 
Norderney-Dünensender mittendrin!  
Hier, in den Dünen im Ostteil der Insel, 
hat man die Wahl: Zelten? Oder doch 
lieber ab in die Jugendherberge? Unsere 
nordische Kombination aus Jugendher-
berge und dem einzigem Jugendzeltplatz 
der Insel bietet gleich zwei Alternativen. 
Und unbegrenzte Möglichkeiten.

4 Ü/VP

200,- €
PRO PERSON

JUGENDHERBERGE  
NORDERNEY-DÜNENSENDER
Wattwurm & Co.

Wasserspaß total!

4 Ü/VP

240,- €
PRO PERSON
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Mit Trendsport zum Team
1.1. – 31.12.2020 

Erlebnispädagogik kombiniert mit Trendsportarten wie Slackline 
oder Dreitorfußball: Diese Klassenfahrt wird spannend! Sich aus-
toben und Grenzen überwinden, Spaß haben und Abenteuer erleben, 
an Aufgaben wachsen und Verantwortung übernehmen: Mit heraus-
fordernden Übungen machen unsere Erlebnispädagogik-Teamer aus 
Ihrer Klasse ein gutes Team. Dieses abwechslungsreiche Programm 
eignet sich daher auch hervorragend für Klassen in der „Findungs-
phase“ – etwa nach dem Schulwechsel in der fünften Klasse. 

Leistungen: 2 oder 4 Ü/VP, Getränkepauschale, 1,5 oder 3 Tage Team-
training mit DJH-Teamern, Trendsportarten/-spiele wie Slack- 
line oder Dreitorfußball. Mindestteilnehmerzahl: 20

	Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/2170

Team in Action!
1.1. – 31.12.2020 

Die „bewegte“ Reise zu einem ganz neuen „Klassen-Bewusstsein“: Bei 
dieser Klassenfahrt wird aus Ihrer Klasse ein richtig gutes Team! Auf 
dem Weg dorthin gilt es, viele Herausforderungen zu meistern: vom 
selbst vorbereiteten Geländespiel über den Bau einer Waldkugelbahn 
bis zu Spielen mit Kisten und Leitern. Richtig spannend wird es auch 
im „Exit-Room“, wo Ihre Klasse ein geheimnisvolles Kryptex dechiffriert.

Leistungen: 2 oder 4 Ü/VP, Getränkepauschale, 1,5 oder 3 Tage  
erlebnispädagogisches Programm mit „Insider Traveller“.  
Mindestteilnehmerzahl: 20

	Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/2171

4 Ü/VP

223,- €
PRO PERSON

4 Ü/VP

238,- €
PRO PERSON

JUGENDHERBERGE NOTTULN
Mit Trendsport zum Team

JUGENDHERBERGE 
NOTTULN

St.-Amand-Montrond-Straße 6
48301 Nottuln
Tel.	+49 (0)2502 7878
Fax	 +49 (0)2502 9619
jh-nottuln@djh-wl.de
www.nottuln.jugendherberge.de

UNSERE HAUSKATEGORIE
top

HIGHLIGHTS VOR ORT

•	Großes Außengelände
•	Riesiger Indoor-Freizeitbereich
•	Hügellandschaft Baumberge
•	„Big Wall-Klettercentrum“
•	Bolzplatz
•	Beachvolleyballfeld
•	Grillhütte und Lagerfeuerstelle 

KURZPORTRÄT
 
Nach einem Komplettumbau erwartet 
Sie bei uns viel frischer Wind: neue  
Räume, spannende Programme, viele 
Ideen und eine moderne Ausstattung –  
und dazu reichlich Platz zum Spielen 
und Toben! Freuen Sie sich zum Beispiel 
auf einen riesigen Indoor-Freizeit-
bereich mit vielen Spielgeräten und  
ein tolles Außengelände mit Bolzplatz, 
Beachvolleyballanlage und Kletter-
wand für die Kinder.

Schnäppchenpreise 

online

Schnäppchenpreise 

online

Team in Action!

Nach Komplettumbau 

Topmodernes 

Haus!



47

Oldenburg auf die andere Tour
1.1. – 31.12.2020

Starten Sie mit Ihrer Klasse eine spannende Entdeckungsreise – aber 
auf eine ganz neue Art! Hier geht es auf eine Kanutour auf der Hunte von 
Astrup bis nach Oldenburg, auf Fahrrädern durch die City oder auf Geo- 
caching-Tour – vorbei an zahlreichen historischen Gebäuden. Wählen 
Sie eine der drei spannenden Touren und entdecken Sie Oldenburg aus 
einer neuen Perspektive! Hier sammelt Ihre Klasse viele neue Eindrücke 
und beschäftigt sich mit Natur und Urbanität, Kultur und Bewegung.

Leistungen: 2 Ü/VP, erlebnispädagogisches Programm mit  
„WSM. Funsport“ mit einem der drei Bausteine. 
Mindestteilnehmerzahl: 20

	Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/3343

Alles dreht sich und bewegt sich
1.1. – 31.12.2020

Hier wird nicht nur der Gleichgewichtssinn Ihrer Schüler auf die Probe 
gestellt! Vier Tage im Zeichen von Teamarbeit, Herausforderungen  
und viel Miteinander lassen das „Wir“-Gefühl der Klasse in ungeahnte 
Höhen wachsen. Hier heißt es: Hockern und Balancieren – und dabei 
Ausdauer und Geschicklichkeit trainieren. Ihre Schüler werden sich 
wundern, was in ihnen steckt! Außerdem werden Seifenkisten selbst 
konstruiert und gebaut – und anschließend im Rennen getestet!

Leistungen: 4 Ü/VP, erlebnispädagogisches Programm mit Sporthockern,  
Seifenkistenbau und Slackline mit „WSM. Funsport“, Rallye, Grillabend. 
Mindestteilnehmerzahl: 20

	Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/3138

JUGENDHERBERGE 
OLDENBURG

Straßburger Straße 6 
26123 Oldenburg 
Tel.	+49 (0)441 87135 
Fax	 +49 (0)441 8852493
oldenburg@jugendherberge.de 
www.oldenburg.jugendherberge.de

UNSERE HAUSKATEGORIE
top

HIGHLIGHTS VOR ORT 

•	Topmodernes Haus nach Neu- 
eröffnung in zentraler Lage

•	Lounge als Treffpunkt
•	OLantis Huntebad ErlebnisWelt 
•	Landesmuseum für Kunst-  

und Kulturgeschichte
•	Horst-Janssen-Museum
•	Kurztrip ins Museumsdorf Cloppenburg
 

KURZPORTRÄT
 
Freuen Sie sich auf ein nagelneues, top-
modernes Haus in City-Lage! Unsere 
Jugendherberge ist der ideale Ausgangs-
punkt für Stadterkundungen und Erleb-
nisse aller Art. Genießen Sie das leben-
dige und dabei so entspannte Treiben  
in der Huntestadt mit ihren vielen Märk-
ten, Cafés, Bars, Kneipen und Galerien, 
entdecken Sie die zahlreichen Parks und 
Sehenswürdigkeiten! 

JUGENDHERBERGE OLDENBURG
Oldenburg auf die andere Tour

2 Ü/VP

119,- €
PRO PERSON

4 Ü/VP

229,- €
PRO PERSON

Alles dreht sich und bewegt sich

Oktober 2019 

Neueröffnung 

Topmodernes Haus!



48

Web-Video: Youtube & Co.
1.1. – 31.12.2020

Gronkh? LeFloid? Bibi? Sind YouTuber wirklich unsere Freunde? Was hat  
es mit Influencer-Marketing auf sich und was macht Webvideo-Inhalte 
so beliebt? Diesen Fragen gehen wir auf den Grund, um dann selbst  
an Webvideos zu arbeiten – im neuen Makerspace der Jugendherberge. 
Hier ist für Kreativität jede Menge Raum! Wir entwickeln Konzepte für 
eigene Videos, und setzen sie bei Dreharbeiten um und schneiden die 
Videos an den Schnittplätze im Makerspace. Vielleicht eine Vlog-Doku-
mentation im Zoo? Oder ein Beauty-Tutorial? Alles ist möglich! 

Leistungen: 4 Ü/VP, erlebnispädagogisches Programm mit „Helden e. V.“. 
Mindestteilnehmerzahl: 20

	Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/3258

Action Bound
1.1. – 31.12.2020

Hier erwartet Ihre Schüler eine digitale Schnitzeljagd – und zwar  
eine, die Ihre Klasse im Haus oder quer durch Osnabrück selbst plant  
und programmiert und die man von jedem Smartphone oder Tablet 
aus spielen kann. Im Makerspace der Jugendherberge stehen dafür  
Materialien und Schnittplätze zur Verfügung. Die Rallye umfasst Rätsel, 
Suchspiele, knifflige Fragen zur Geschichte und anderen Themen –  
und viele weitere Möglichkeiten, die Spielenden vor eine spannende 
Herausforderung zu stellen.

Leistungen: 2 Ü/VP (auf 4 Ü/VP erweiterbar), erlebnispädagogisches 
Programm mit „Helden e. V.“. Mindestteilnehmerzahl: 20

	Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/3345

JUGENDHERBERGE 
OSNABRÜCK

Iburger Straße 183 a 
49082 Osnabrück
Tel.	+49 (0)541 54284 
Fax	 +49 (0)541 54294
osnabrueck@jugendherberge.de 
www.osnabrueck.jugendherberge.de

UNSERE HAUSKATEGORIE
top

HIGHLIGHTS VOR ORT

•	Makerspace – Werkstatt & Labor 
in der Jugendherberge

•	Zoo Osnabrück
•	Naturkundemuseum mit Planetarium
•	Rathaus des Westfälischen Friedens
•	Sport- und Freizeitbad 

Kultur     Jugendherberge

KURZPORTRÄT
 
Die rundum modernisierte Jugendher-
berge Osnabrück begreift Digitalisierung 
als Zukunftschance. Herzstück des neuen 
Konzepts ist der Makerspace mit Social 
Media Lab und Games-Werkstatt. Hier ist 
Raum für digitale und analoge Kreativ-
projekte! Im Rahmen der neuen Klassen-
fahrten-Programme setzen sich Schüler 
kritisch-kreativ mit den Themen Digitali-
sierung und Mediennutzung auseinan-
der. Ein interessantes und hochaktuelles 
Experimentierfeld für Schulklassen! 

4 Ü/VP

218,50 €
PRO PERSON

Action Bound

Web-Video: Youtube & Co.

JUGENDHERBERGE OSNABRÜCK

2 Ü/VP

134,50 €
PRO PERSON

NEU:

Makerspace

im Haus!
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Hand in Hand beim Seilbrückenbau
1.1. – 31.12.2020

Die Mitschüler besser kennenlernen, die eigene Position bestimmen, 
persönliche Stärken einbringen und Schwächen akzeptieren: Das  
sind die Ziele, die wir uns auf dieser Reise zu einem neuen „Wir-Gefühl“ 
stecken. Der Weg dorthin ist spannend, manchmal überraschend – 
und immer abwechslungsreich: Beim Bogenschießen, Nachtwandern, 
vielen Teamspielen wie „Expertenlandung“, „Amazonasüberquerung“ 
oder dem „Indianerpfad“ und dem Bau einer Seilbrücke über den Fluss 
Pader kombinieren wir unser „Klassenziel“ mit viel Spaß! 

Leistungen: 2 Ü/VP, erlebnispädagogisches Programm mit 
„nature.concepts“, Mindestteilnehmerzahl: 20 

	Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/2228

Wandern auf dem Datenhighway
1.1. – 31.12.2020

Steinalte Zeitzeugen – moderne Technik: Zwischen diesen beiden 
Polen pendelt diese Klassenfahrt! Auf spannenden Pfaden zwischen 
Gestern und Heute stellt sich so manches Aha-Erlebnis ein. Im Teuto-
burger Wald wandern Sie vom Hermannsdenkmal zu den Externsteinen. 
Paderborn wird bei einer Stadtrallye per GPS erkundet. Im Heinz 
Nixdorf MuseumsForum kommt Ihre Klasse der Entwicklung moderner 
Computertechnik auf die Spur.

Leistungen: 4 Ü/VP, Stadtführung, Heinz Nixdorf MuseumsForum  
mit Führung, Tagesausflug in den Teutoburger Wald, GPS-Rallye mit 
Stadtspiel. Mindestteilnehmerzahl: 20

	Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/2239

JUGENDHERBERGE 
PADERBORN

Meinwerkstraße 16 
33098 Paderborn
Tel. +49 (0)5251 22055 
Fax +49 (0)5251 280017
jh-paderborn@djh-wl.de 
www.paderborn.jugendherberge.de

UNSERE HAUSKATEGORIE
standard

HIGHLIGHTS VOR ORT

•	Mitten in der lebendigen  
Innenstadt

•	Quellgebiet, Schloss & Park
•	Ahorn-Sportpark
•	Heinz Nixdorf MuseumsForum
•	Naturkundemuseum 

 
 

KURZPORTRÄT
 
Die kleine Großstadt in Ostwestfalen 
ist ein beliebtes Ziel für eine Städte-
tour: Hier erleben Sie sowohl Hightech 
als auch Mittelalter hautnah. Unsere 
Jugendherberge ist ein idealer Aus-
gangspunkt für Besichtigungstouren: 
Besuchen Sie den prächtigen Dom, die 
Paderauen oder das größte Computer
museum der Welt!

JUGENDHERBERGE PADERBORN
Hand in Hand beim Seilbrückenbau

2 Ü/VP

125,- €
PRO PERSON

4 Ü/VP

180,- €
PRO PERSON

Wandern auf dem Datenhighway
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JUGENDGÄSTEHAUS 
PETERSHAGEN

Mindener Straße 51 
32469 Petershagen
Tel.	+49 (0)5707 919690 
Fax	 +49 (0)5707 919971
jgh-petershagen@djh-wl.de 
www.petershagen.jugendherberge.de

UNSERE HAUSKATEGORIE
top

HIGHLIGHTS VOR ORT

•	Mühlenroute:  
elf restaurierte Mühlen

•	Storchenmuseum
•	Glashütte Gernheim
•	Schloss Petershagen
•	Melittabad

 

KURZPORTRÄT
 
Unser Jugendgästehaus liegt mitten in 
Petershagen und direkt am Weserradweg. 
Hier starten viele landschaftlich und 
kulturell interessante Rad- und Wander- 
routen. Petershagen ist die Heimat der 
Weißstörche – besuchen Sie das West
fälische Storchenmuseum oder auch das 
Hubschraubermuseum in Bückeburg!

4 Ü/VP

280,40 €
PRO PERSON

4 Ü/VP

267,40 €
PRO PERSON

Die Heldenakademie: Starke Klasse!
1.1. – 31.12.2020

Hier lernen Ihre Schüler auf eine mitreißende Art, Zivilcourage zu zei- 
gen, eine offene Atmosphäre in ihrer Klasse zu schaffen und sich allein 
oder als Gruppe gegen (Cyber-)Mobbing einzusetzen. Spannende Team-
aufgaben ergänzen sich mit Experimenten der Sozialpsychologie.  
Anhand selbst erlebter Situationen, mit praktischen Übungen und in  
Rollenspielen erproben die Schüler gewaltfreies, couragiertes Handeln.

Leistungen: 2 oder 4 Ü/VP, Getränkepauschale, 1,5 oder 3 Tage  
„Heldenakademie“ mit den Erlebnispädagogen von „Helden – Verein 
für Nachhaltige Bildung und Persönlichkeitsentwicklung e. V.“.  
Mindestteilnehmerzahl: 20

	Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/2259

TeamErlebnisTage
1.4. – 31.10.2020 

Die weitläufigen Weserauen direkt am Jugendgästehaus bieten die 
perfekte Kulisse für Teamaufgaben, die das Miteinander fördern –  
und die jede Menge bewegende Momente garantieren. Scheinen die 
Hürden für die Klasse anfangs noch unüberwindbar, entwickeln die 
Schüler im Laufe der Tage Strategien, die vor Ort genauso wie später 
im Schulalltag Probleme zu lösbaren Herausforderungen werden  
lassen. Bei drei Programmtagen ist als Highlight das Teamprojekt 
Floßbau dabei.

Leistungen: 2 oder 4 Ü/VP, 2 oder 3 Tage erlebnispädagogisches  
Programm mit „Interakteam“. Mindestteilnehmerzahl: 20

	Mehr Infos und Buchung:  
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/2258

JUGENDGÄSTEHAUS PETERSHAGEN

Schnäppchenpreise 

online

Schnäppchenpreise 

online

Die Heldenakademie: Starke Klasse!

TeamErlebnisTage
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Aktiv zum „Wir“
1.1. – 31.12.2020

Die Mitschüler besser kennenlernen, die eigene Stellung finden, seine 
Stärken einbringen und Schwächen akzeptieren: Das sind die Ziele 
dieses „bewegten“ Teamtrainings. Beim Bogenschießen, Klettern, 
Nachtwandern und spannenden gemeinschaftlichen Aktionen werden 
die Klassenziele mit viel Spaß kombiniert. Bogenschießen, Kisten-
klettern und Teamaufgaben wie die „Amazonasüberquerung“ und der 
„Indianerpfad“ stehen auf dem Programm.

Leistungen: 2 oder 4 Ü/VP, erlebnispädagogisches Programm  
mit „nature.concepts“. Mindestteilnehmerzahl: 20

	Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/2278

Teamerlebnis DiscGolf
1.3. – 30.11.2020 

Action, Spaß und Fairplay: DiscGolf mit den Schattenspringern sorgt 
nicht nur für einen Riesenspaß, sondern stärkt auch das Wir-Gefühl 
Ihrer Klasse! Hier geht es vor allem um Fairness, Achtung und Respekt. 
Die Schüler lernen, sich auch ohne einen Schiedsrichter an Regeln zu 
halten. Teamübungen, Kooperationsaufgaben, gemeinsames Klettern, 
eine Nachtaktion und natürlich DiscGolf direkt an der Jugendherberge 
sind Teile dieses actiongeladenen Teamtrainings. Der richtige Team-
geist stellt sich dabei fast wie von selbst ein! 

Leistungen: 2 oder 4 Ü/VP, erlebnispädagogisches Programm mit 
„Schattenspringer“. Mindestteilnehmerzahl: 20

	Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/3445

JUGENDHERBERGE 
PORTA WESTFALICA

Kirchsiek 30 
32457 Porta Westfalica
Tel.	+49 (0)571 70250 
Fax	 +49 (0)571 7100047
jh-porta.westfalica@djh-wl.de 
www.porta-westfalica.jugendherberge.de

UNSERE HAUSKATEGORIE
standard

HIGHLIGHTS VOR ORT

•	Kaiser-Wilhelm-Denkmal
•	Besucherbergwerk
•	Wasserstraßenkreuz und  

Schifffahrtsmuseum
•	Freizeitanlage Großer Weserbogen
•	Hubschraubermuseum und  

Schloss in Bückeburg

KURZPORTRÄT
 
Unsere Jugendherberge ist der perfekte 
Ausgangspunkt für ausgedehnte Ent-
deckungstouren in das herrliche Weser-
bergland. Radler nutzen den schönen 
Weserradweg, Wanderer erkunden das 
Kaiser-Wilhelm-Denkmal und das Besu-
cherbergwerk Kleinenbremen. Und zum 
Spielen und Toben ist auf unserem über 
40.000 Quadratmeter großen, schönen 
Gelände reichlich Platz.

4 Ü/VP

235,- €
PRO PERSON

4 Ü/VP

234,- €
PRO PERSON

Schnäppchenpreise 

online

Schnäppchenpreise 

online

Aktiv zum „Wir“

Teamerlebnis DiscGolf

JUGENDHERBERGE PORTA WESTFALICA
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JUGENDHERBERGE 
REKEN

Coesfelder Straße 18 
48734 Reken
Tel.	+49 (0)2864 1023 
Fax	 +49 (0)2864 2044
jh-reken@djh-wl.de 
www.reken.jugendherberge.de

UNSERE HAUSKATEGORIE
standard

HIGHLIGHTS VOR ORT

•	Neue Spielanlage am Haus
•	Sport- und Freizeitzentrum
•	Wildpferde im Merfelder Bruch
•	Wildpark Frankenhof
•	Mitmach-Erlebnispark Ketteler Hof

 

KURZPORTRÄT
 
Unsere Jugendherberge liegt mitten 
im Naturpark „Hohe Mark“. Rund um 
die dicht bewaldeten Hügel warten 
viele Ausflugsziele auf Sie. Nagelneue 
Spielgeräte auf unserem Gelände – 
Kletterelemente, Wackelbrücken und 
Bergsteigerrampe – machen kleinen und 
großen Kindern Spaß, ebenso wie der 
neue Niedrigseilgarten in unmittelbarer 
Nähe unserer Jugendherberge!

Wald- und Wiesenzirkus 
1.3. – 31.10.2020

Im Wald- und Wiesenzirkus atmen Ihre Schüler Zirkusluft – mitten in 
der Natur! Wiesenakrobatik, Jonglieren und Klettern: Der Fantasie 
sind keine Grenzen gesetzt. Am Ende der erlebnisreichen Tage öffnet 
sich der Waldvorhang für das große Finale: eine richtige Zirkus-
vorstellung. Außerdem auf dem Programm: beim Bogenschießen 
gemeinsam ins Schwarze treffen und ein Grillfest!

Leistungen: 4 Ü/VP, 2,5 Tage erlebnispädagogisches Programm 
Wald- und Wiesenzirkus und Bogenschießen, Grillfest.  
Mindestteilnehmerzahl: 20

	Mehr Infos und Buchung:  
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/2322

Abenteuer Wildnis Spezial
1.3. – 31.10.2020

„Unfreiwillig“ landet Ihre Klasse in der Wildnis. Diese Herausforderung 
kann nur gemeinsam gemeistert werden! Vom Aufbruch über das 
Feuermachen bis zum Lagerbau: In der Wildnis ist alles Teamarbeit. 
Abenteuerliche Aktionen wechseln sich mit Spielen und Übungen zur 
Natursensibilisierung ab. Hier sind Teamgeist, handwerkliches Ge-
schick und Kreativität gefragt! Bogenschießen und Klettern stehen 
ebenfalls auf dem Programm.

Leistungen: 4 ÜV/P, erlebnispädagogisches Programm „Wildnis  
Spezial“ mit Bogenschießen, Klettern, Lagerbau und Feuer- 
techniken, Grillfest. Mindestteilnehmerzahl: 20

	Mehr Infos und Buchung:  
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/2313

Schnäppchenpreise 

online

Schnäppchenpreise 

online

JUGENDHERBERGE REKEN
Wald- und Wiesenzirkus 

Abenteuer Wildnis Spezial 

4 Ü/VP

206,- €
PRO PERSON

4 Ü/VP

206,- €
PRO PERSON
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Das Teamtraining, das einheizt!
1.1. – 31.12.2020

Nutzen Sie Ihre Klassenfahrt für richtig gute „Team-Arbeit“! Mit den 
Schattenspringern stehen spannende Tage zum Thema „Team“ an.  
Abwechslungsreiche Aufgaben zur Kooperation und Interaktion kitzeln 
das Gemeinschaftsgefühl bei Ihren Schülern hervor. Kommunikation 
und Ideen sind gefragt! Ein Planspiel sorgt für noch mehr Spannung. 
Das Highlight ist der Bau eines „Teamautos“ in kleinen Gruppen.  
Damit das Auto ins Rollen kommt, müssen alle Hand in Hand arbeiten.

Leistungen: 2 Ü/VP, ein Tag erlebnispädagogisches Programm  
mit den „Schattenspringern“, Bau eines „Teamautos“. 
Mindestteilnehmerzahl: 22 

	Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/1939

Floßbau am Weichelsee
15.4. – 31.10.2020

Beim Floßbau mit den Schattenspringern ist Teamgeist gefragt! Am 
Weichelsee wird aus mitgebrachten Materialien ein Floß geplant,  
gebaut und erprobt – Jungfernfahrt inklusive! Weitere Teamaufgaben 
sind „Blind führen“, der „Elektrische Zaun“ oder eine Kletteraktion 
mit gegenseitigem Sichern. Verantwortungsbewusstsein und Ver
trauen wachsen dabei in ungeahnte Höhen! Außerdem: die Roten
burger „ROWdy“-Stadtrallye und Klettern im Teamseilgarten. 

Leistungen: 4 Ü/VP, Stadtrallye, drei Tage erlebnispädagogisches 
Programm mit den „Schattenspringern“, ein Tag Floßbauaktion am 
Weichelsee inklusive Transfer. Mindestteilnehmerzahl: 22

	Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/1945

JUGENDHERBERGE 
ROTENBURG (WÜMME)

Verdener Straße 104 
27356 Rotenburg (Wümme)
Tel.	+49 (0)4261 83041 
Fax	 +49 (0)4261 84233
rotenburg@jugendherberge.de 
www.rotenburg-wuemme.jugendherberge.de

UNSERE HAUSKATEGORIE
top

HIGHLIGHTS VOR ORT

•	Weitläufiges Gelände
•	Kanutouren auf der Wümme
•	Erlebnisbad „Ronolulu“
•	NABU-Moorlehrpfad am Bullensee
•	Fußball, Basket-, Hand- und Volleyball

KURZPORTRÄT
 
Umgeben von Wald, Wiesen und alten 
Bäumen wohnt es sich in unserer gut aus-
gestatteten Jugendherberge ausgezeich-
net. Riesig ist hier nicht nur das Gelände, 
sondern auch der Spaß! Typisch für un-
sere zertifizierte Sport|Jugendherberge 
sind die unzähligen Angebote für Sport, 
Spaß und Bewegung – darunter eine 
100-Meter-Tartanbahn oder die Beach-
volleyballanlage.

2 Ü/VP

119,- €
PRO PERSON

JUGENDHERBERGE ROTENBURG (WÜMME)

Floßbau am Weichelsee

Das Teamtraining, das einheizt!

4 Ü/VP

217,- €
PRO PERSON
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Die Heldenakademie: Starke Klasse!
1.1. – 31.12.2020

In der Heldenakademie lernen Ihre Schüler auf eine mitreißende Art,
Zivilcourage zu zeigen, eine offene Atmosphäre in ihrer Klasse zu 
schaffen und sich allein oder als Gruppe gegen (Cyber-)Mobbing ein- 
zusetzen. Spannende Teamaufgaben ergänzen sich dabei mit Expe-
rimenten der Sozialpsychologie. Anhand selbst erlebter Situationen, 
mit Hilfe praktischer Übungen und in Rollenspielen erproben die 
Schüler gewaltfreies und couragiertes Handeln.
 
Leistungen: 2 oder 4 Ü/VP, 1,5 oder 3 Tage „Heldenakademie“  
mit den Erlebnispädagogen von „Helden – Verein für Nach- 
haltige Bildung und Persönlichkeitsentwicklung e. V.“.  
Mindestteilnehmerzahl: 20

	Mehr Infos und Buchung:  
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/2340

Wir sind ein Team!
1.1. – 31.12.2020 

Abenteuerlich, anstrengend und amüsant wird diese Klassenfahrt –  
und auf jeden Fall ein intensives Gruppenerlebnis, das Ihre Klasse 
mit in den Schulalltag nimmt. In Rüthen stellen die Schülerteams sich 
vielen spannenden Herausforderungen: Fangen die anderen mich 
auf? Was kann ich eigentlich gut und was können wir gemeinsam noch 
besser? Fragen, auf die wir mit kniffligen Teamrätseln, Vertrauens-
übungen und Interaktionsaufgaben Antworten finden. 

Leistungen: 2 oder 4 Ü/VP, erlebnispädagogisches Programm  
mit „Schattenspringer“. Mindestteilnehmerzahl: 20

	Mehr Infos und Buchung:  
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/2350

JUGENDHERBERGE 
RÜTHEN

Am Rabenknapp 4 
59602 Rüthen
Tel.	+49 (0)2952 483 
Fax	 +49 (0)2952 2717
jh-ruethen@djh-wl.de 
www.ruethen.jugendherberge.de

UNSERE HAUSKATEGORIE
standard

HIGHLIGHTS VOR ORT

•	Arnsberger Wald
•	Biberbad
•	Stadt Rüthen mit Stadtmauer
•	Sauerländisches Bibertal
•	Waldlehrpfad mit 15 Stationen

KURZPORTRÄT
 
Unsere Jugendherberge liegt mitten  
im Naturpark „Arnsberger Wald“. Für 
Spiel, Spaß und spannende Erlebnisse 
im Team ist hier reichlich Platz, etwa 
im dicht gelegenen Wald oder auf dem 
Abenteuerspielplatz. Unmittelbar  
in der Nähe erstreckt sich das Bibertal 
mit dem Waldlehrpfad und dem Biber-
bad mit Wildwasserkanal und langer 
Rutschbahn.

4 Ü/VP

239,- €
PRO PERSON

4 Ü/VP

255,- €
PRO PERSON

Die Heldenakademie: Starke Klasse!

Wir sind ein Team

NEU:

öffentliche Bereiche & 

neu möblierte Zimmer

Schnäppchenpreise 

online

Schnäppchenpreise 

online

JUGENDHERBERGE RÜTHEN
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Meeresleuchten
1.4. – 31.10.2020

Wattwürmer und Wale, Dünenlandschaften und Tiefseewelten, Inselflair 
und Meeresrauschen: Erkunden Sie mit Ihrer Klasse das UNESCO-Welt-
naturerbe Wattenmeer von seiner spannenden Seite! Hier tauchen Ihre 
Schüler ab in die Geheimnisse der einzigartigen Nordsee. Einen ganzen 
Tag verbringen Sie auf Langeoog. Außerdem erkunden Sie das Küsten-
museum und das Wattenmeerhaus und gehen auf Wattwanderung.

Leistungen: 4 Ü/VP, Tagesausflug nach Langeoog inkl. Bustransfer 
nach Bensersiel, Tagesausflug nach Wilhelmshaven mit Besuch des  
Küstenmuseums und des Wattenmeerhauses inkl. Bustransfer, Watt-
wanderung, Geocaching. Preis pro Person im Zimmer mit Du/WC: 
219,99 €. Keine Mindestteilnehmerzahl

	Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/3490

Ein tolles Team wie Wind & Meer!
1.4. – 31.10.2020

Diese Klassenfahrt bringt frischen Wind in Ihre Klasse! Mit den Schat-
tenspringern stellen sich Ihre Schüler vielen spannenden Herausforde-
rungen. Außerdem stehen Kooperationsübungen auf dem Programm. 
Dabei lernen Ihre Schüler, aufeinander zu achten, einander zu helfen 
und im Team zusammenzuarbeiten. So wächst in der Klasse ein Klima 
des Vertrauens heran, das in den Schulalltag mitgenommen wird.
 
Leistungen: 4 Ü/VP im Altbau, 1,5 Tage erlebnispädagogisches  
Programm mit „Schattenspringer“. Preis pro Person im Zimmer mit  
Du/WC: 209,99 €. Mindestteilnehmerzahl: 22

	 Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/3578

JUGENDHERBERGE 
SCHILLIGHÖRN

Inselstraße 6 
26434 Wangerland - Schillig
Tel.	+49 (0)4426 371 
Fax	 +49 (0)4426 506
schillighoern@jugendherberge.de 
www.schillighoern.jugendherberge.de

UNSERE HAUSKATEGORIE
standard

HIGHLIGHTS VOR ORT

•	Kulturelle Vielfalt erleben in  
der Team-Jugendherberge

•	UNESCO-Weltnaturerbe Wattenmeer 
•	Spiel- und Bolzwiese
•	Surfbucht mit Surfschule
•	Friesland-Therme
•	Rundfahrten
•	Nationalpark-Haus
•	Grillplatz

KURZPORTRÄT
 
Die Luft prickelt, der Tag schmeckt  
salzig. Ganz in der Nähe hört man das  
Meer rauschen – hier is Watt los! Unsere 
Jugendherberge liegt direkt hinterm 
Deich. Bis zum Ortskern sind es nur zehn 
Minuten, und der lange Sandstrand ist 
nur fünf Minuten entfernt. Dahinter  
wartet noch ein besonderes Erlebnis: 
das Niedersächsische Wattenmeer. Es 
gibt viel zu entdecken!

4 Ü/VP

209,99 €
P. PERS. (o. Du/WC)

4 Ü/VP

199,99 €
P. PERS. (o. Du/WC)

JUGENDHERBERGE SCHILLIGHÖRN

Ein tolles Team wie Wind & Meer!

Meeresleuchten
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JUGENDHERBERGE 
SOEST

Kaiser-Friedrich-Platz 2 
59494 Soest
Tel.	+49 (0)2921 16283 
Fax	 +49 (0)2921 14623
jh-soest@djh-wl.de 
www.soest.jugendherberge.de

UNSERE HAUSKATEGORIE
standard

HIGHLIGHTS VOR ORT

•	Freizeitbad „AquaFun“ 
•	Burghofmuseum
•	600 denkmalgeschützte  

historische Bauwerke
•	Warsteiner Bilsteinhöhle  

mit Wildpark
•	Kulturzentrum „Alter Schlachthof“

KURZPORTRÄT
 
Wenn Sie die alte Hansestadt Soest ent- 
decken möchten, ist unsere stadtnah 
gelegene Jugendherberge ein idealer 
Ausgangspunkt. Starten Sie entlang des 
Wallgrabens Spaziergänge rund um das 
reizvolle Soest. Die schöne Umgebung  
bietet Ihnen viele Ausflugsziele, bei  
denen Bildung und Spaß Hand in Hand 
gehen. Austoben kann man sich beim 
Fußball, Tischtennis oder Beachvolley-
ballmatch auf unserem Gelände oder  
im Soester Stadtpark mit Kletteranlage.

Teamerlebnis „Escape Room“
1.1. – 31.12.2020

Stellen Sie sich mit Ihrer Klasse einer spannenden Team-Herausfor-
derung: dem „Escape Room“! Kombinationsvermögen und logisches 
Denken sind gefragt, wenn es gilt, aus dem „Escape Room“ zu  
entkommen – und natürlich richtig gute Teamarbeit! Schafft es Ihre 
Klasse, alle Aufgaben und Rätsel rechtzeitig zu lösen und sich  
gemeinsam zu befreien?

Leistungen: 2 Ü/VP, erlebnispädagogisches Programm mit  
„nature.concepts“. Mindestteilnehmerzahl: 20

	Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/2393

Perspektive Zukunft
1.1. – 31.12.2020

Bei dieser Klassenfahrt zum Thema Berufsorientierung haben Sie die 
Wahl zwischen zwei Programmen: Beim Modul-Programm unterstützen 
wir Ihre Arbeit zum Thema „Berufsorientierung“ durch praktische, 
erlebnispädagogische Übungen. Bei unseren Komplett-Programm 
bieten wir Ihnen zusätzlich Workshops rund um Berufswahl- und  
Bewerbungsprozesse. Selbst- und Fremdwahrnehmung, Verantwor-
tungsübernahme, Umgang mit eigenen Grenzen, sowie persönliche 
Stärken und Schwächen sind Themen des Workshops. 

Leistungen: 2 oder 4 Ü/VP, 1,5 oder 3 Tage Berufsorientierungs-
Programm mit „Catweasel“ rund um Motivation, Etikettentraining, 
Selbstpräsentation, Vorstellungsgespräch. 
Mindestteilnehmerzahl: 20

	Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/2389

2 Ü/VP

129,60 €
PRO PERSON

JUGENDHERBERGE SOEST

Perspektive Zukunft

Teamerlebnis „Escape Room“

4 Ü/VP

231,60 €
PRO PERSON
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JUGENDHERBERGE 
SORPESEE

Am Sorpesee 7 
59846 Sundern-Langscheid
Tel.	+49 (0)2935 1776 
Fax	 +49 (0)2935 7254
jh-sorpesee@djh-wl.de 
www.sorpesee.jugendherberge.de

UNSERE HAUSKATEGORIE
top

HIGHLIGHTS VOR ORT

•	VWDS-Surfschule in der  
Jugendherberge

•	Kanutouren
•	Hochseilgarten
•	Multisportanlage 
•	Freizeitbad „AquaMagis“mit  

riesigem Wasserrutschenpark 

KURZPORTRÄT
 
Unsere am Seeufer gelegene Jugend-
herberge bietet Ihnen einen direkten 
Zugang zum See. Auf unserer neuen 
Multisportanlage erwarten Sie Fußball-
tore, Volleyballnetze, Basketballkörbe 
und ein Kunstrasenplatz. Besuchen Sie 
die zahlreichen Tropfsteinhöhlen des  
Sauerlands und die mittelalterliche 
Stadt Arnsberg!

2 Ü/VP

200,80 €
PRO PERSON

2 Ü/VP

128,80 €
PRO PERSON

Vom Bett aufs Brett 
1.5. – 31.10.2020

Mit unseren Surflehrern lernt Ihre Klasse an unserer hausinternen 
Wassersportstation das Surfen! Die ersten Trainingseinheiten drehen 
sich um die Grundlagen des Surfens. Am zweiten Tag geht es direkt 
vom Bett aufs Brett. Am Nachmittag wird – wenn gebucht – die Prüfung 
zum VDWS-Grundschein abgenommen. Beim gemeinsamen Grill-
abend erfahren Ihre Schüler, wer die Prüfung bestanden hat und nun 
seinen Surfschein erhält. 

Leistungen: 2 Ü/VP, Surfkurs mit „Mr. Move“ inkl. Leihgebühr für 
Surfmaterialund Neoprenanzüge, VDWS-Surf-Grundschein (wenn  
hinzugebucht), Grillabend. Mindestteilnehmerzahl: 20

	Mehr Infos und Buchung:  
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/2509

WIR gewinnt! 
1.1. – 31.12.2020

Die Natur erleben, gemeinsam Abenteuer bestehen und sich im Team 
neuen Herausforderungen stellen – hier gilt: das „Wir“ gewinnt!  
Bei der Mission „GPS-Orientierung“ müssen Ihre Schüler sich gut 
orientieren und Aufgaben kooperativ lösen. Beim Erlebnisparcours 
stehen abwechslungsreiche Spiele und Herausforderungen auf  
dem Programm. Dabei setzt sich das gesamte Team in Bewegung!  
Diese Klassenfahrt ist besonders für Inklusionsklassen geeignet.

Leistungen: 2 Ü/VP, GPS-Orientierung, Erlebnisparcour, Team-Challenge 
mit „Mosaik – Outdoorzentrum Sorpesee“. Mindestteilnehmerzahl: 20

	Mehr Infos und Buchung:  
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/2510

JUGENDHERBERGE SORPESEE

WIR gewinnt!

Vom Bett aufs Brett
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JUGENDHERBERGE 
TECKLENBURG

Am Herrengarten 5 
49545 Tecklenburg
Tel.	+49 (0)5482 360 
Fax	 +49 (0)5482 7937
jh-tecklenburg@djh-wl.de 
www.tecklenburg.jugendherberge.de

UNSERE HAUSKATEGORIE
standard

HIGHLIGHTS VOR ORT

•	Abenteuer-Golf
•	Waldfreibad 
•	Felsformation „Hexenküche“
•	Kletterwald und Spaßbad  

Ibbenbüren

Kultur     Jugendherberge

KURZPORTRÄT
 
Dicht neben der Burgruine und Deutsch-
lands größtem Freilichtmusiktheater 
liegt die Jugendherberge Tecklenburg. 
Von unserer Sonnenterrasse genießen Sie 
einen traumhaften Blick ins Münsterland. 
Entdecken Sie Tecklenburgs vollständig 
erhaltenen mittelalterlichen Stadtkern 
mit seinen verwinkelten Gassen, steilen 
Treppen und dem malerischen Marktplatz 
nur wenige Gehminuten von unserem 
Haus entfernt! Oder wandern Sie mit  
Ihrer Klasse auf dem Hermannsweg.

Abenteuer-Team
1.3. – 30.11.2020 

Raus aus dem Klassenzimmer, hinein ins Abenteuer! Sich von einer 
hohen Burgmauer abseilen, Hochseilklettern, den Outdoor-Team- 
Parcours bewältigen und sich in der Dunkelheit orientieren sind einige 
der Herausforderungen dieses abwechslungsreichen Programms.  
Im Mittelpunkt steht immer der Teamgedanke. Schon beim Vertraut-
machen mit dem Bergsportmaterial und beim Lernen von Knoten und 
Sicherungstechniken wird jedem Einzelnen seine Verantwortung für 
die Gruppe bewusst. Über knifflige Aufgaben schärfen wir den Blick 
dafür, was mit Zusammenarbeit möglich wird. Und vergessen dabei 
eines nie: den Spaß an der Sache!

Leistungen: 2 oder 4 Ü/VP, erlebnispädagogisches Programm mit  
„nature.concepts“ mit Teamaktionen und -aufgaben, Abseilen an
der Burgmauer, Kooperationsspielen am Seil, Knotenkunde, Siche-
rungstechniken, Hochseilklettern und Outdoor-Team-Parcours.  
Mindestteilnehmerzahl: 20

	Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/2431

4 Ü/VP

229,- €
PRO PERSON

NEU:

Viele Zimmer renoviert 

und neu gestaltet!

JUGENDHERBERGE TECKLENBURG
Abenteuer-Team
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Kleine Zeitreise durch das Oldenburger Land
1.4. – 31.10.2020 

Hier gehen Ihre Schüler auf eine Zeitreise durch das Oldenburger Münster- 
land. Zwischen „Gestern“ und „Heute“ wird es spannend: zum Beispiel 
auf der Tour durchs Moor, wo Ihre Schüler mit der Moorbahn fahren und 
in fachkundiger Begleitung auf dem Moorlehrpfad wandern. Im Museums- 
dorf Cloppenburg lässt sich die Vergangenheit sogar anfassen. Als „Thüls- 
felder Spürnasen“ erkunden Ihre Schüler die nähere Umgebung. Außer-
dem geht es in den Tier- und Freizeitpark – und zurück mit dem Planwagen! 

Leistungen: 4 Ü/VP, Ortsrallye, Tier- und Freizeitpark, Planwagenfahrt, 
Moorbahnfahrt und Moorlehrpfad mit Betreuung, Führung Museumsdorf 
Cloppenburg, Minigolf, Grillabend, Disco. Mindestteilnehmerzahl: 20
Für Schulklassen ab 40 Personen gibt es 10,– € Rabatt pro Person.

	Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/1918

Thüle macht schlau!
1.4. – 31.10.2020 

Hier wird der Wald zum Abenteuer! Ein Waldbesuch regt die Sinne an und 
schult zudem die Selbstwahrnehmung und die Motorik. Abseits aus-
getretener Pfade können Ihre Schüler sich ausprobieren, ihre Grenzen 
erfahren und diese neu definieren. Der Naturraum Wald wird mit seinem 
Wert und seiner Bedeutung für die Menschen wahrgenommen und er-
lebt. Und fast ohne es zu merken, lernt Ihre Klasse viel Wissenswertes 
über ökologische Zusammenhänge und Artenvielfalt. 

Leistungen: 4 Ü/VP, Ortsrallye „Thülsfelder Spürnasen“, Kletterwald,
Wissensreise mit einer Kognitionstrainerin, Lagerfeuer mit Stockbrot, 
Abschlussparty mit Grillen, Disco. Mindestteilnehmerzahl: 20

	Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/164

JUGENDHERBERGE 
THÜLSFELDER TALSPERRE

Am Campingplatz 7 
49681 Garrel-Petersfeld
Tel.	+49 (0)4495 475 
Fax	 +49 (0)4495 365 
thuelsfelde@jugendherberge.de 
www.thuelsfelde.jugendherberge.de

UNSERE HAUSKATEGORIE
top

HIGHLIGHTS VOR ORT

•	Lagerfeuerplatz mit Tipi
•	Naturerlebnisspielplatz
•	Tier- und Freizeitpark Thüle
•	Kletterwald und Hochseilgarten
•	Beach- und Volleyballfeld
•	Museumsdorf Cloppenburg  

mit Freilichtmuseum
•	Goldenstedter Moor
 
 

KURZPORTRÄT
 
Wie in Schweden – nur besser: Bei uns 
sieht es ein bisschen aus wie bei Astrid 
Lindgren. Die Natur hat malerische 
Schären in die Landschaft gezeichnet. 
Sandige Strände laden zum Buddeln und 
Spielen ein. Rundherum erstreckt sich 
eine reizvolle, abwechslungsreiche Land-
schaft aus Heide, Mooren und Wäldern. 
Auf Kinder ist unsere Jugendherberge 
bestens eingestellt. 

4 Ü/VP

215,- €
PRO PERSON

Thüle macht schlau!

Kleine Zeitreise durch das Oldenburger Land

JUGENDHERBERGE  
THÜLSFELDER TALSPERRE

4 Ü/VP

225,- €
PRO PERSON
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Die Pferdestadt Verden 
1.4. – 31.10.2020

Statten Sie dem Pferdemuseum einen Besuch ab und erleben Sie  
die Geschichte der für Verden so bedeutsamen Vierbeiner. Mit der  
Verden-Rallye startet eine erlebnisreiche Erkundungstour. In Bremen 
haben Sie die Wahl: eine Hafenrundfahrt oder Wissenschaft zum An- 
fassen im Universum®? Spritzig wird es im Erlebnisbad „Verwell“. Oben-
drein warten der Magic Park Verden oder der Heide-Park Soltau! 

Leistungen: 4 Ü/VP, Verden-Rallye, Pferde- oder Heimatmuseum, Erleb- 
nisbad „Verwell“, Tagesfahrt nach Bremen (Hafenrundfahrt o. Universum®),  
Magic Park Verden (4 Ü/VP 171,- €) oder Heidepark Soltau (4 Ü/VP 204,- €).  
Mindestteilnehmerzahl: 25

	Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/1894

Von Baum zu Baum
1.3. – 31.10.2020

Im Kletterpark direkt an unserer Jugendherberge wächst der Teamgeist! 
Beim Balancieren von Baum zu Baum, über schwankende Holzbalken 
oder dünne Seile sind Mut und Geschicklichkeit gefragt. Mit den Kletter- 
park-Trainern stehen kooperative Abenteuerspiele, Kommunikations-
übungen, gegenseitiges Sichern an der Kletterwand oder Floßbau auf 
dem Programm. Außerdem tauchen Ihre Schüler im Erlebnisbad „Ver-
well“ ab und erleben Wissenschaft zum Anfassen im Bremer Universum®.

Leistungen: 4 Ü/VP, Kletterpark mit Teamtraining, Erlebnisbad „Verwell“, 
Universum® Bremen, Disco. Mit Kletterwand (Mrz.-Okt.): 4 Ü/VP 193,- €;  
mit Floßbau (Apr.-Okt.): 4 Ü/VP 198,- €. Mindestteilnehmerzahl: 20

	Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/565

JUGENDHERBERGE 
VERDEN 

Saumurplatz 2 
27283 Verden / Aller
Tel.	+49 (0)4231 61163 
Fax	 +49 (0)4231 68121
verden@jugendherberge.de 
www.verden.jugendherberge.de

UNSERE HAUSKATEGORIE
top

HIGHLIGHTS VOR ORT

•	Eigener Kletterpark 
•	Pferdemuseum Verden
•	Freizeitbad „Verwell“
•	Soccer-Cage
•	Eiszeitliche Wanderdünen
•	Sportplatz 

KURZPORTRÄT
 
Unsere Sport|Jugendherberge setzt 
alle(s) in Bewegung! Sie liegt direkt 
neben einem Freizeit- und Sportgelände 
und dem Erlebnisbad „Verwell“. Hoch 
hinaus geht es im Kletterpark Verden – 
unmittelbar neben unserem Haus. 
Sportanlagen, Programme, Ausstattung 
und Service: Hier stehen alle Zeichen  
auf Sport! Und zum Stadtwald mit den 
eiszeitlichen Wanderdünen läuft man  
nur zehn Minuten.

4 Ü/VP

ab 171,- €
PRO PERSON

4 Ü/VP

ab 193,- €
PRO PERSON

JUGENDHERBERGE VERDEN

Alle Zimmer  

neu möbliert!

Die Pferdestadt Verden

Von Baum zu Baum
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Eine Klassen(n)-Reise ans Meer
1.4. – 31.10.2020

Inselabenteuer im Naturpark Wattenmeer: Los geht‘s mit einer Schiffs-
tour zu den Seehundbänken. Auf hoher See erfahren Ihre Schüler  
viel über die putzigen Tiere und ihren einzigartigen Lebensraum. Den 
Meeresboden nehmen wir auf einer Wattwanderung näher unter die 
Lupe: Wer oder was verbirgt sich dort im Schlick? Wir finden es heraus! 
Außerdem geht es ins Inseldorf, wo wir einen Abstecher ins Meer-
wasser-Erlebnisbad machen und uns zusammen in die Fluten stürzen. 

Leistungen: 4 Ü/VP, Überfahrt, Gepäcktransfer, Wattwanderung, 
Meerwasser-Erlebnisbad, Schifffahrt. Preis pro Freiplatz: 73,- €.  
Mindestteilnehmerzahl: 20

	Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/1899

Raus aufs Meer beim Wassersport!
15.5. – 15.9.2020

Hier ist Ihre Klasse sicher in ihrem Element, denn hier dreht sich vieles 
ums Wasser! Mit der Surfschule Wangerooge schnuppern Ihre Schüler 
in gleich drei Wassersportarten hinein. Nutzen Sie die perfekte Welle 
auf Wangerooge zum Kajak fahren, Skimboarden und für Stand-up-
Paddling! Außerdem: Radeln durch fantastische Dünenlandschaften 
und eine Wattwanderung im Nationalpark Wattenmeer!

Leistungen: 4 Ü/VP, Fährüberfahrt, Gepäcktransfer, 2 Stunden Wasser- 
sport auf der Nordsee (Kajak, Skimboard und Stand-up-Paddling), 
Wattwanderung, 1 Tag Fahrradausleihe. Preis pro Freiplatz: 78,- €. 
Mindestteilnehmerzahl: 20

	Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/567

JUGENDHERBERGE 
WANGEROOGE

Westturm 
26486 Wangerooge / Nordsee
Tel. 	+49 (0)4469 439 
Fax	 +49 (0)4469 8578
wangerooge@jugendherberge.de 
www.wangerooge.jugendherberge.de

UNSERE HAUSKATEGORIE
top

HIGHLIGHTS VOR ORT

•	Am Vogelschutzgebiet gelegen 
•	Fahrradverleih
•	Schifffahrt zu den Seehundbänken 
•	Meerwasser-Freizeitbad „Oase“ 
•	Spielhaus und Abenteuerspielplatz
•	Beachvolleyball
•	Surfschule 

KURZPORTRÄT
 
Nehmen Sie Kurs auf Wangerooge! Schon 
von Weitem begrüßt Sie der Westturm,  
Insel-Wahrzeichen und Teil unserer Ju-
gendherberge. Keine Autos, nur Natur 
pur und frische Seeluft! Meer davon? 
Unternehmen Sie eine Spritztour durch 
Watt und Wellen, lassen Sie sich von den 
vielen naturkundlichen und historischen 
Schönheiten der Insel bezaubern – und 
verbuddeln Sie den Schulalltag am fein-
sandigen Strand!

4 Ü/VP

ab 230,- €
PRO PERSON

4 Ü/VP

224,- €
PRO PERSON

JUGENDHERBERGE WANGEROOGE
Eine Klasse(n)-Reise ans Meer

Raus aufs Meer beim Wassersport!
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JUGENDHERBERGE 
WEWELSBURG

Burgwall 17 
33142 Büren-Wewelsburg
Tel.	+49 (0)2955 6155 
Fax	 +49 (0)2955 6946
jh-wewelsburg@djh-wl.de 
www.wewelsburg.jugendherberge.de

UNSERE HAUSKATEGORIE
top

HIGHLIGHTS VOR ORT

•	Hauseigene Rundsporthalle
•	Historisches Museum
•	Hollywood- und Safaripark  

Stukenbrock
•	Domstadt Paderborn
•	Weltgrößtes Computermuseum

KURZPORTRÄT
 
Bei uns wohnen Sie in einer Dreiecks-
burg aus dem 17. Jahrhundert! Sie liegt 
im Zentrum des Ortes Wewelsburg und 
beherbergt außerdem das Museum des 
Hochstifts Paderborn. Die Domstadt 
Paderborn, ein beliebtes Ausflugsziel, 
ist nicht weit entfernt. Rund um die Burg 
lädt die herrlich bewaldete Landschaft 
zu Naturerkundungen ein.

Die Heldenakademie: Starke Klasse!
1.1. – 31.12.2020 

In der Heldenakademie lernen Ihre Schüler, eine offene Atmosphäre in 
ihrer Klasse zu schaffen, Zivilcourage zu zeigen und sich allein oder als 
Gruppe gegen Rassismus einzusetzen. Eingebunden ist auch ein Be-
such der Ausstellung „Ideologie und Terror der SS“ in der Wewelsburg. 
Die Ausstellung zeigt die lokale Geschichte der SS-Tätigkeiten und des 
örtlichen Konzentrationslagers – eingebettet in eine umfangreiche 
Gesamtausstellung. 

Leistungen: 4 Ü/VP, Getränkepauschale, Führung durch die Gedenk-
stätte mit der Ausstellung „Ideologie und Terror der SS“, 2 Tage 
pädagogische Betreuung durch „Helden e. V.“.  
Mindestteilnehmerzahl: 20

	Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/2443

Team-Erlebnis-Tage
1.1. – 31.12.2020

Auf den Wiesen rund um die Wewelsburg zeigt sich, wozu Ihre Schüler 
gemeinsam imstande sind! Spannende Teamaufgaben fordern Ihre Klasse 
heraus, gemeinsam einen Plan zu entwickeln und ihn in die Tat umzu- 
setzen – und das mit viel Mut, Spaß und Ausdauer! Nach und nach stellen  
sich Erfolgserlebnisse ein, die bis in den Schulalltag wirken und die Klas-
sengemeinschaft nachhaltig stärken. Neben der Nachtaktion und dem 
Seilbrückenbau sind weitere aufregende Programmbausteine planbar!

Leistungen: 2 oder 4 Ü/VP, 1,5 bzw. 3 Tage erlebnispädagogisches  
Programm mit „Interakteam“. Mindestteilnehmerzahl: 20

	Mehr Infos und Buchung:  
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/2451

4 Ü/VP

275,- €
PRO PERSON

JUGENDHERBERGE WEWELSBURG

Team-Erlebnis-Tage

Schnäppchenpreise 

online

Schnäppchenpreise 

online

4 Ü/VP

250,- €
PRO PERSON

NEU:

Alle Zimmer mit  

Dusche/WC

Die Heldenakademie: Starke Klasse!
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Abenteuer Natur
1.3. – 15.12.2020

Outdoor-Erlebnisse in den Wäldern des Sauerlands: Bei diesem Survival- 
Abenteuer wird aus Ihrer Klasse ein richtig gutes Team! Ein Lager-
feuer machen, Wasser aus Gebirgsbächen filtern, einen Unterstand 
bauen: In der Natur und an einer Outdoor-Erlebnisstation lernen  
Ihre Schüler alles, was man in der Wildnis können muss. Und mit ver-
einten Kräften lässt sich jede Herausforderung meistern! Auch bei 
den spannenden Teamspielen in der Natur spukt der Teamgeist. Und 
abends wird es dann beim Hütten-Barbecue richtig gemütlich! 

Leistungen: 2 oder 4 Ü/VP, 1,5 bzw. 3 Tage erlebnispädagogisches 
Programm mit „360 Grad Outdoor Education Team“, Barbecue in  
wetterfester Hütte, Lagerfeuerabend. Mindestteilnehmerzahl: 20

	Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/2478

Team in Action!
1.3. – 15.12.2020

Ein Höhenflug für den Teamgeist Ihrer Klasse! Mit Ice-Breaker- und  
Kooperationsübungen gelingt der Einstieg ins Thema Vertrauen.  
Weiter geht es mit einer Orientierungswanderung mit Karte und Kom-
pass, bevor das Kletterabenteuer beginnt – an der Kletterwand der 
Jugendherberge, in den Bäumen und mit vielen Kletterspielen. Dabei 
wächst das Vertrauen jedes einzelnen in sich selbst und in die anderen!

Leistungen: 4 Ü/VP, erlebnispädagogisches Kletterprogramm mit „360 
Grad Outdoor Education Team“, Kooperations- und Kletterspiele, Grill-
abend, Natur-Erlebnis-Rallye in Eigenregie. Mindestteilnehmerzahl: 20

	Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/580

JUGENDHERBERGE 
WINTERBERG

Winterberger Straße 1 
59955 Winterberg
Tel.	+49 (0)2981 2289 
Fax	 +49 (0)2981 569
jh-winterberg@djh-wl.de 
www.winterberg.jugendherberge.de

UNSERE HAUSKATEGORIE
top

HIGHLIGHTS VOR ORT

•	Erlebnisberg Kappe
•	Viele Spiel- und Sportgeräte  

am Haus
•	Wetterfeste Grillhütte
•	Mountainbiken und Klettern
•	Bergwander-Park
•	Ski alpin und Langlauf 

KURZPORTRÄT
 
Unsere komplett modernisierte Jugend
herberge liegt mitten im Geschehen:  
Von Mountainbike-Trails über den Kletter- 
und Bike-Park bis zum Skigebiet ist rund 
um den Erlebnisberg Kappe immer etwas 
los. Eine Kletterwand und einen Niedrig
seilgarten finden Sie direkt bei uns  
am Haus. Staunen Sie beim Bergwandern 
auf der Winterberger Hochtour über  
die Aussicht und schießen Sie auf der 
Sommerrodelbahn ins Tal!

4 Ü/VP

235,- €
PRO PERSON

4 Ü/VP

237,- €
PRO PERSON

JUGENDHERBERGE WINTERBERG

Team in Action!

Abenteuer Natur
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Drums4Dance: Cajon – Percussion – Tanz
1.1. – 31.12.2020

Gehen Sie mit Ihrer Klasse auf eine kreative Reise rund um Bewegung, 
Tanz und Rhythmus! Mit Musik- und Tanzpädagogen spielt Ihre Klasse 
Cajon, improvisiert tänzerisch zur Musik und erarbeitet gemeinsam 
eine bühnenreife Choreografie. Die Cajons stehen im Mittelpunkt – sie 
sind zugleich Musikinstrument und das Bühnenbild, um die sich die 
Tanzimprovisation dreht. Getanzt wird dabei auch zur Musik, die die 
Klasse vorher selbst mit den Instrumenten produziert hat. Ihre Klasse 
übt bestehende Choreografien ein und erarbeitet selbst eine mitreißen-
de Tanz-Rhythmus-Performance!
 
Leistungen: 4 Ü/VP, 3x 4 Std. Tanz- und Trommelprojekt mit einem  
Musikpädagogen und einer Tanzpädagogin. Mindestteilnehmerzahl: 25

	Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/2006

Forscher und Entdecker auf Tour
1.4. – 31.10.2020

Diese lebendige Zeitreise führt Ihre Schüler ins berühmte Teufelsmoor! 
Sie bringt viel Spannendes rund um die Bewohner, Pflanzen und Ge-
schichten zum Torfabbau im Moor zutage. Den idyllischen Fluss Hamme 
erkundet Ihre Klasse per Kanu oder mit dem Torfkahn. Ein Tagesausflug 
führt Ihre Klasse nach Bremen mit seinem Universum® Science Center, 
wo an vielen Experimentierstationen Wissenschaft zum Abenteuer wird.
 
Leistungen: 4 Ü/VP, Moor erleben mit Moorhof und Moorpfad, Kanu- 
oder Torfkahnfahrt, Tagesausflug nach Bremen mit Stadtführung und 
Universum® Bremen. Mindestteilnehmerzahl: 25

	Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/2008

JUGENDHERBERGE 
WORPSWEDE

Hammeweg 2 
27726 Worpswede
Tel.	+49 (0)4792 1360 
Fax	 +49 (0)4792 4381
worpswede@jugendherberge.de 
www.worpswede.jugendherberge.de

UNSERE HAUSKATEGORIE
standard

HIGHLIGHTS VOR ORT

•	Wandern auf dem Moorerlebnispfad
•	Museum am Modersohn-Haus
•	Torfkahnfahrten auf Hamme  

und Wümme
•	Workshops der Kunstschule „Paula“ 

über die Jugendherberge buchbar
•	Grillplatz

KURZPORTRÄT
 
Künstlerkolonie, faszinierende Land-
schaft, Lebensort: Wer Worpswede be- 
sucht, bekommt von allem etwas ge-
boten. „Weltdorf der Kunst“ wird der 
malerische Ort im Teufelsmoor genannt. 
Rund um unsere Jugendherberge finden 
kreative Köpfe, bewegungshungrige 
Kinder und aufmerksame Naturliebhaber 
ihr Terrain. 

4 Ü/VP

195,50 €
PRO PERSON

4 Ü/VP

182,- €
PRO PERSON

Forscher und Entdecker auf Tour

Drums4Dance: Cajon – Percussion – Tanz

JUGENDHERBERGE WORPSWEDE



TRAININGSCAMPS

sportlich-jugendherberge.de

in Jugendherbergen

SPORT- UND

SP
OR

T

Sie möchten sich mit Ihrer Sportgruppe in Bewegung setzen,  

mit Ihrem Orchester neue Töne anschlagen oder den Kopf  

frei bekommen für frische Ideen? Dann schauen Sie in unsere  

Angebote für Tagungsgäste, Sport- und Musikgruppen!

Infos erhalten Sie unter www.tagung-jugendherberge.de, www.musik-jugendherberge.de und  
www.sportlich-jugendherberge.de. Oder Sie bestellen ein Printexemplar in unserem Service &  
Booking Center: Telefon: 0421 59830-50 (Mo.-Fr. 8 –19 Uhr, Sa.+So. und an Feiertagen 9 – 17 Uhr), 
E-Mail: service.nordwesten@jugendherberge.de

JUGENDHERBERGEN FÜR SPORT-

AUCH DAS KLINGT GUT:

UND MUSIKGRUPPEN UND TAGUNGSGÄSTE

musik-jugendherberge.de

in Jugendherbergen

CHÖRE UND
MUSIKGRUPPEN

M
US

IK

Willkommen in den Jugendherbergen  zwischen nordsee und sauerland

tagung-jugendherberge.de

in Jugendherbergen

TAGUNGEN, SEMINAREUND WORKSHOPS

TA
GU

NG

Willkommen in den Jugendherbergen  zwischen nordsee und sauerland
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SIND NOCH FRAGEN OFFEN?
DIE JUGENDHERBERGEN IM NORDWESTEN 
Die JugendHerbergen gGmbH
Service & Booking Center
Woltmershauser Allee 8 · 28199 Bremen
Tel. 0421 59830-50 · Fax 0421 59830-55
service.nordwesten@jugendherberge.de
www.nordsee-sauerland.jugendherberge.de

/djhnw
@djhnw
@djhnw

Unsere Allgemeinen Geschäftsbedingungen können Sie online einsehen auf nordsee-sauerland.jugendherberge.de/AGB.

DIE JUGENDHERBERGEN IN WESTFALEN-LIPPE 
DJH-Landesverband Westfalen-Lippe gGmbH
Service-Center
Eppenhauser Straße 65 · 58093 Hagen
Tel. 02331 9514-0 · Fax 02331 9514-38
info@djh-wl.de
www.nordsee-sauerland.jugendherberge.de


