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Worauf Sie sich verlassen können!

Seit über 100 Jahren vertreten die Jugendherbergen Werte, die 

das Leben bereichern. Für alle, die mit offenen Augen durch die 

Welt gehen. Und die dabei erleben, dass man Spaß, Spannung, 

Genuss, Bildung und verantwortungsvolles Handeln wunderbar 

miteinander in Einklang bringen kann. Die Gemeinschaft ge-

nießen und aufeinander zugehen. Mutig. Auch mal übermütig. 

Denn junge Menschen brauchen kein Korsett, wenn sie Rück-

grat haben. Wir verbiegen uns höchstens beim Sport. Oder beim 

Lachen. Lebenswert. Beneidenswert. Mehr wert.
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Hier macht der Spaß Schule!

Von Natur über Kultur bis zur Städtetour ist zwischen Nordsee 

und Sauerland alles drin, was Ihrer Klasse echte Aha-Erlebnisse 

beschert. Die Natur bietet endlos viel Spiel-Raum: Beim Surfen, 

Paddeln, Klettern, Biken und vielen Trendsportarten können Ihre 

Schüler sich gemeinsam ausprobieren. Bei unseren Teamtrainings 

geht es im Kletterwald hoch hinaus – oder auch tief hinab in alte 

Bergwerksstollen. Unsere didaktisch durchdachten, naturbezo-

genen Programme drehen sich um das Beste, was die Region und 

unsere Jugendherbergen zu bieten haben: von Strand, Dünen 

und dem einzigartigen UNESCO-Weltnaturerbe Wattenmeer über 

jahrhundertealte Burgen bis zu den Industriedenkmälern des 

Ruhrgebiets.

Klassenfahrten für Abenteuerlustige 
Ob erlebnispädagogisch ausgerichtetes Abenteuercamp oder 

musisch-kreativer Workshop, ob regionalgeschichtliche Ent- 

deckungsreise oder Ökologieprojekt – selten war Lernen so  

spannend. Bei unseren perfekt organisierten Programmen sind 

neue Erkenntnisse stets mit viel Spaß verbunden. Wir nehmen 

den Lehrern viel Arbeit ab und holen das Beste aus den Kindern 

und Jugendlichen heraus: den Teamgeist!

Das können Sie  von uns erwarten: 
perfekt organisierte Programme  mit professioneller Betreuung

 
erlebnispädagogische Teamtrainings

 spannende Programme  mit Nachhaltigkeitsschwerpunkt 
 viele Sportmöglichkeiten 

 
flexibel zubuchbare Programmbausteine  viel Platz zum Spielen und Toben 

 umfassenden Service  für Lehrer

3



4

Unsere Themenwelten

Umwelt & Natur

Nichts wie ab nach draußen! Lassen Sie sich beim Radeln den Wind um die Nase  
wehen oder paddeln Sie durch idyllische Flusstäler. Machen Sie im Wald Begeg- 
nungen der „tierischen“ Art und staunen Sie mit Ihrer Klasse im Umweltlabor,  
wenn die Natur ihre Geheimnisse preisgibt.

Kultur & Gesellschaft

Entdecken Sie die kulturelle Vielfalt zwischen Nordsee und Sauerland! Gehen  
Sie auf Zeitreise zwischen „Gestern“ und „Heute“ oder probieren Sie sich  
mit Ihren Schülern beim Theaterspiel, Malen oder Fotografieren aus. Musisch- 
kreative Workshops bringen manchmal verborgene Talente ans Licht. Gesell-
schaftspolitische Themen laden zum Mitdiskutieren ein. Die Klasse wächst  
zusammen, das Selbstvertrauen jedes Einzelnen wächst mit! 

Gesundheit & Sport

Wir setzen Ihre Klasse in Bewegung – beim Paddeln, Surfen, Klettern, Biken 
und vielem mehr. Wer schafft es, auf der Slackline obenauf zu sein – und auch zu 
bleiben? Und welche Art von Ernährung liefert genug Energie für einen erlebnis-
reichen Tag? Speziell ausgebildete Teamer sorgen stets für die richtige Balance 
zwischen Spannung und Entspannung. Und unsere Teamtrainings machen aus  
Ihrer Klasse eine eingeschworene Gemeinschaft!

  Immer Überraschend. 
 Immer anders!

ROLLSTUHLFREUNDLICHE  
JUGENDHERBERGEN

Viele Jugendherbergen sind auf die beson-
deren Bedürfnisse von Rollstuhlfahrern 
eingestellt. Welche der Angebote in dieser
Broschüre sich für Menschen mit Mobilitäts-
einschränkung eignen, erfahren Sie direkt 
bei der Jugendherberge.

FREIPLÄTZE 
 
In den meisten Häusern erhalten Sie 
einen Freiplatz – kostenlose Unterkunft 
und Verpflegung – pro elf Personen ab 
4 Ü/VP. Für jede Klasse gibt es maximal 
zwei Freiplätze.

GETRÄNKEPAUSCHALE
 
Einige Jugendherbergen in Westfalen-
Lippe bieten Ihnen eine vorteilhafte 
Getränkepauschale an. Damit stehen im- 
mer ausreichend Getränke für Sie bereit: 
Mineralwasser, Apfelschorle und ein 
Erfrischungsgetränk. Unsere Pauschale 
schont Ihren Geldbeutel – und erspart  
Ihnen die Abrechnung am Abreisetag.



UNSERE HAUSKATEGORIEN

classic

In der Basiskategorie überwiegt ein rein funk-
tionaler Gebäudestandard mit Gemeinschafts-
bädern auf den Etagen. Die Kategorie „classic“ 
beschreibt die zweckmäßige Ausstattung der Ju-
gendherberge für einfache Bedürfnisse.

standard

Die Einrichtung ist zeitgemäß und die Räumlich-
keiten bieten mit einfachen technischen Stan-
dards unterschiedliche Optionen für die Aufent-
haltsgestaltung in der Jugendherberge. Es gibt 
teilweise Zimmer mit eigener Dusche und WC.

top

Hier finden Sie ideale Bedingungen in einer Ju-
gendherberge. Die Mehrheit der Zimmer verfügt 
über eine eigene Dusche und WC. Das Haus bietet 
seinen Gästen viel Platz, Begegnungspunkte, 
eine moderne Ausstattung und vielfältige Nut-
zungsoptionen für Gemeinschaftserlebnisse und 
Veranstaltungen.
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Mehr Infos unter www.klassen- jugendherberge.de 

SIND NOCH FRAGEN OFFEN?

Die Jugendherbergen sind jederzeit für 
Sie da und beantworten Ihre Fragen gern. 
Bitte reservieren Sie rechtzeitig per  
Fax, E-Mail oder telefonisch. Die Buchung  
der Programme erfolgt direkt über die  
Jugendherbergen. Programmänderun-
gen, Verlängerung oder Verkürzung des 
Aufenthalts sind nach Absprache mit  
den Jugendherbergsteams möglich.  
 
Die Jugendherbergen zwischen Nordsee 
und Sauerland erreichen Sie unter:

Service & Booking Center
Woltmershauser Allee 8 · 28199 Bremen
Tel. 0421 59830-50 · Fax 0421 59830-55
service.nordwesten@jugendherberge.de
www.klassen-jugendherberge.de

Unsere „Bildungslandschaft“
 
Alle Jugendherbergen zwischen Nordsee und Sauerland sind für Klassenfahrten 
bestens geeignet. Einige Häuser haben sich mit ihrem Angebot darüber hinaus 
auf Bildungsschwerpunkte spezialisiert: 

   	 Umwelt|Jugendherbergen haben sich darauf spezialisiert, ökologisches 
	 und soziales Lernen auf facettenreichen Wegen zu fördern.

  	 Aktiv und Fit|Jugendherbergen stehen für eine stimmige Verknüpfung  
	 von ausgewogener Ernährung, Bewegung, Entspannung und sozialem  
	 Lernen in gesundheitsförderndem Umfeld.  

  	 Kultur|Jugendherbergen vermitteln verschiedenste Kulturerlebnisse auf  
	 selbstbestimmte und spannende Art und Weise.

Zertifizierte Qualität
 
Viele unserer Jugendherbergen sind perfekt auf die Bedürfnisse bestimmter  
Gästegruppen zugeschnitten. Welche Gruppen das sind, erkennen Sie an ihrer  
Zertifizierung: „Besonders geeignet für ...“

                … Familien	                                  … Musikgruppen                       … Backpacker

                … Sportgruppen	               … Tagungen

In dieser Broschüre listen wir nur die für Klassenfahrten relevanten Eignungen auf.



Jugendherberge Seite  Umwelt & Natur  Kultur & Gesellschaft  Gesundheit & Sport Profil/Eignung
Burg Altena 8 •
Aurich 9 •
Bad Bentheim 10 •
Bad Driburg 11 •  
Bad Zwischenahn 12 • •
Biggesee 13 •
Burg Bilstein 14 • •
Brilon 15 •  
Cappenberger See 16 •
Damme 17 • •
Detmold 18 •
Esens-Bensersiel 19 •  
Freusburg 20 •  
Glörsee 21 • •
Hagen 22 •
Haltern am See 23 • •
Horn-Bad Meinberg 24 •
Jever 25 •
Langeoog 26 •
Lingen 27 • •   
Meppen 28 •  
Möhnesee 29 • •
Münster 30 •
Norddeich 31 •
Nottuln 32 • •
Osnabrück 33 •
Petershagen 34 • •
Porta Westfalica 35 • •
Reken 36 • •
Rotenburg (Wümme) 37 •  
Rüthen 38 • •
Schillighörn 39 • •
Soest 40 • •
Sorpesee 41 •
Tecklenburg 42 •
Thülsfelder Talsperre 43 • •
Verden 44 •
Wangerooge 45 •
Wewelsburg 46 • •
Worpswede 47 • •

DIE JUGENDHERBERGEN  

IN WESTFALEN-LIPPE
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Aktiv und Fit    Jugendherberge Kultur     JugendherbergeUmwelt     Jugendherberge

Besonders geeignet für MusikgruppenBesonders geeignet für Sportgruppen



JH Emden

JH Juist

JH ESENS-
BENSERSIEL

JH NORDDEICH

JH LANGEOOG
JH WANGEROOGE

JH Leer JH BAD ZWISCHENAHN

JH DAMME
JH Alfsee

JH LINGEN

JH MEPPEN

JH BAD BENTHEIM

JH OSNABRÜCK

JH WORPSWEDE

JH BremenJH Oldenburg

JH ROTENBURG (WÜMME)

JH VERDEN

JH SCHILLIGHÖRN

JH AURICH

JH Borkum

JH Norderney

DJH Resort

JH JEVER

JH TECKLENBURG

JGH PETERSHAGEN

JH PORTA WESTFALICA

JGH Bielefeld JH DETMOLD

JH HORN-BAD MEINBERG
JH NOTTULNJH REKEN

JGH MÜNSTER

JGH Bochum

JH HAGEN

JH GLÖRSEE

JH CAPPENBERGER SEE

JGH Dortmund

JH BURG ALTENA

JH BIGGESEE

JH FREUSBURG

JH BURG 
BILSTEIN

JH Winterberg

JH BRILON

JH RÜTHEN

JH Paderborn JH BAD DRIBURG

JH WEWELSBURG

JH SORPESEE

JH MÖHNESEE

JH SOEST

JH HALTERN AM SEE

JH THÜLSFELDER TALSPERRE

JH Rheine

DIE JUGENDHERBERGEN  

	 IM NORDWESTEN

DIE JUGENDHERBERGEN  

IN WESTFALEN-LIPPE
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PIKTOGRAMME ZUM STANDORT

An Seen und Flüssen

In der Stadt

In der Natur

Am Meer

In den Bergen



Das kleine Gespenst auf Burg Altena
1.1. – 31.12.2020

Mit dem kleinen Gespenst und der Fledermaus Burghard erleben Ihre 
Schüler spannende, temporeiche Abenteuer! Gemeinsam erkunden 
sie die Burg, öffnen Türen und finden Kisten mit dreizehn geheimnis-
vollen Schlüsseln. Vom kleinen Gespenst lernen sie Schlüsselrasseln, 
Kanonenkugelkegeln und wie man schaurig heult. Im angrenzenden 
Wald begegnet Ihre Klasse vielleicht sogar dem Uhu Schuhu oder  
findet gar einen Schatz! Außerdem basteln sich alle ein eigenes  
Gespenst und spielen spannende Gespensterspiele. 

Leistungen: 2 oder 4 Ü/VP, erlebnispädagogisches Programm  
mit „Kräftespiel“. Mindestteilnehmerzahl: 20

	Mehr Infos und Buchung:  
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/441

Mittelalter auf der Burg
1.1. – 31.12.2020

Wie lebten eigentlich damals die Ritter? Hier erfahren Ihre Schüler  
es hautnah! Bei der Führung „Vom Knappen zum Ritter“ im Museum 
der Burg lernen Ihre Schüler an sieben Stationen die höfischen  
Tugenden kennen und müssen dabei ihr Können unter Beweis stellen. 
Außerdem probieren sie aus, wie man Feuer macht. Im Drahtmuseum 
basteln Ihre Schüler ein Holzschild, das sie als Andenken mit nach 
Hause nehmen dürfen. Die Betreuung übernehmen Museumspädago-
gen der beiden Museen.

Leistungen: 2 oder 4 Ü/VP, Besuch der Museen und museums- 
pädagogische Betreuung. Mindestteilnehmerzahl: 20

	Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/211

2 Ü/VP

124,- €
PRO PERSON

 

2 Ü/VP

99,- €
PRO PERSON

 

JUGENDHERBERGE 
BURG ALTENA

Fritz-Thomée-Straße 80 
58762 Altena
Tel.	+49 (0)2352 23522 
Fax	 +49 (0)2352 26330
jh-burg.altena@djh-wl.de 
www.burg-altena.jugendherberge.de

UNSERE HAUSKATEGORIE
 classic

HIGHLIGHTS VOR ORT

•	Die erste Jugendherberge  
der Welt

•	Abenteuer auf der Burg
•	Drahtmuseum
•	Dechenhöhle
•	Rittermahl in uriger Atmosphäre

KURZPORTRÄT
 
Auf der Burg Altena, die über der Stadt 
an der Lenne thront, gründete Richard 
Schirrmann 1914 die erste ständige Ju-
gendherberge der Welt. Das Museum und 
der Erlebnisaufzug führen Besucher von 
der Steinzeit bis in die Gegenwart. In der 
Umgebung erwarten Sie unter anderem 
Dechenhöhle, Schloss Hohenlimburg, 
Sauerlandpark Hemer, Wander- und  
Radrouten, Stauseen und Talsperren.

Das kleine Gespenst auf Burg Altena

JUGENDHERBERGE BURG ALTENA

Mittelalter auf der Burg
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Schnäppchenpreise 

online

Schnäppchenpreise 

online
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JUGENDHERBERGE AURICH

Mühlen, Heuler, Watt und Meer

Ostfriesland – alle Seiten erleben

Ostfriesland – alle Seiten erleben
10.3. – 1.11.2020

Mit bloßen Füßen durchs Watt wandern, die größte Kornwindmühle 
Ostfrieslands bestaunen, Seehunde erleben: Frischer Wind für Ihre 
Klassenfahrt! Spektakulär ist der Ausflug in die Seehundstation nach 
Norddeich, wo es viel Wissenswertes über die kleinen Heuler zu erfahren 
gibt und man sie „live“ bei ihren Schwimmkünsten beobachten kann. 
Außerdem geht es ins Ostfriesische Landesmuseum nach Emden, wo 
spannende Mitmach-Aktionen und Führungen zur Auswahl stehen.

Leistungen: 4 Ü/VP, Grillabend, Mühlenbesichtigung, MachMit-Museum, 
Seehundstation, Wattwanderung, Ostfriesisches Landesmuseum. 
Schifffahrt nach Emden optional extra zu buchen, Aufpreis: 4,- €/Pers.  
Mindestteilnehmerzahl: 15

	Mehr Infos und Buchung:  
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/1681

Mühlen, Heuler, Watt und Meer
10.3. – 1.11.2020

Warum gibt es im Norden so viele Windmühlen? Können verlorene Heu-
ler ihre Mütter wiederfinden? Und lässt sich Wissenschaft anfassen? 
Antworten gibt es hier in und um Aurich! In der Stiftsmühle erlebt 
Ihre Klasse, wie Korn zu Mehl gemahlen wird. In der Seehundstation in 
Norddeich kommen die Kinder den kleinen Säugern ganz nah, und ins 
Watt geht es ebenfalls. Noch mehr spannende Einblicke gibt das Mach-
MitMuseum, in dem Wissenschaft erlebnisreich inszeniert wird.

Leistungen: 2 Ü/VP, Grillabend, Mühlenbesichtigung, Wattwanderung, 
Seehundstation, MachMitMuseum. Mindestteilnehmerzahl: 15

	Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/1680

JUGENDHERBERGE 
AURICH

Am Ellernfeld 14 
26603 Aurich
Tel.	+49 (0)4941 2827 
Fax	 +49 (0)4941 67482
aurich@jugendherberge.de 
www.aurich.jugendherberge.de

UNSERE HAUSKATEGORIE
top

HIGHLIGHTS VOR ORT

•	Zahlreiche Sportangebote
•	Nationalpark Wattenmeer
•	Energie-, Bildungs- und Erlebnis- 

zentrum Aurich
•	Seehundstation Norddeich
•	Kletterwald Aurich

 

KURZPORTRÄT

Weite. Freiheit. Und eine Landschaft, 
die bis zum Horizont nur eine Bot-
schaft aussendet: Immer mit der Ruhe. 
Entspannt geht es hier zu – und sport-
lich obendrein: Gleich neben unserer 
Sport|Jugendherberge finden sich die 
Sportanlage „Am Ellernfeld“ und das 
Wohlfühlbad „De Baalje“. Rundherum 
liegen Kultur und Naturwunder am  
Weg. Denn Aurich ist Herz und heim- 
liche Hauptstadt Ostfrieslands!

4 Ü/VP

202,- €
PRO PERSON

2 Ü/VP

113,- €
PRO PERSON
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Eine Reise ins Mittelalter
1.1. – 31.12.2020

Ritter und Edeldamen, aufgepasst: Jetzt wird die Burg erobert! Gemein-
sam werden Helme, Schilde und Kopfbedeckungen gebastelt und es wird 
in der Verkleidungskiste gewühlt, um in die Rolle der Ritter und Burg-
fräuleins zu schlüpfen. Zünftig ausgestattet werden das Burgverlies, 
die alten Kellergewölbe und der Rittersaal der Burg unsicher gemacht. 
Spukt es im Verlies und den Gewölben? Außerdem wird der Bolzplatz zur 
Turnierbahn für Ritterspiele. Wer landet den entscheidenden Stich? 

Leistungen: 2 Ü/VP, Ritterpiele mit Verkleidungs- und Bastelaktion. 
Mindestteilnehmerzahl: 20

	Mehr Infos und Buchung:  
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/1698

Tischlein, deck dich!
15.3. – 15.11.2020

Gegessen wird, was auf den Tisch kommt! Aber wie kommt es eigentlich
dort hin? Ihre Klasse geht der Sache auf den Grund. Nach einer Wanderung 
zur Mühle nach Gildehaus erlebt Ihre Klasse, wie eine Mühle funktioniert 
und wie aus Korn Mehl gemacht wird. Das Mehl können wir am Abend 
gut für unseren Stockbrot-Teig gebrauchen. Außerdem steht noch 
ein Spaziergang zur Burg auf dem Programm – mit Burgführung und 
Bauernhof-Exkursion. Wie aus Milch Käse gemacht wird und wie gut 
der Käse schmeckt, zeigt sich beim Abendessen auf dem Bauernhof!

Leistungen: 2 Ü/VP, Abendbrot mit hofeigenen Produkten im Hühnerstall, 
Kräuterkunde, Besichtigung der Windmühle, Erkundung der Burg Bent-
heim, Besuch des Hofs Denneman, Stockbrot. Mindestteilnehmerzahl: 20

	Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/1701

JUGENDHERBERGE 
BAD BENTHEIM

Am Wasserturm 34 
48455 Bad Bentheim
Tel.	+49 (0)5922 2480 
Fax	 +49 (0)5922 6043
badbentheim@jugendherberge.de 
www.badbentheim.jugendherberge.de

UNSERE HAUSKATEGORIE
 standard

HIGHLIGHTS VOR ORT

•	Bentheimer Badepark
•	Museum für Radiogeschichte
•	Bentheimer Wald
•	Spiel- und Bolzwiese
•	Tischtennisplatten
•	200 Jahre alter Mühlenstumpf

KURZPORTRÄT

Vielfalt pur: Unsere Jugendherberge 
liegt auf dem östlichen Bergrücken des 
Ortes. Hier gibt es unter anderem einen 
über zweihundert Jahre alten Mühlen-
stumpf! Rundherum warten zahlreiche 
Naturwunder und Sehenswürdigkeiten 
auf Besucher. Frischluftfreunde kommen 
in den ausgedehnten Waldgebieten und 
Flusstälern auf ihre Kosten. Und wer den 
Adrenalin-Kick sucht, geht klettern. 

2 Ü/VP

94,- €
PRO PERSON

JUGENDHERBERGE BAD BENTHEIM
Eine Reise ins Mittelalter

Tischlein, deck dich!

2 Ü/VP

97,- €
PRO PERSON



Natur entdecken mit allen Sinnen
1.1. – 31.12.2020

Auf dieser Entdeckungsreise durch die Natur sind alle Sinne gefordert! 
Beim Hören, Riechen, Schmecken und Fühlen sammeln Ihre Schüler 
viele neue Eindrücke. Spielerisch erleben Ihre Schüler den Wald, 
lernen seine großen und kleinen Bewohner kennen und erfahren dabei 
viel Neues. Abseits der Wege warten Abenteuer, die Ihre Klasse  
gemeinsam und vertrauensvoll bestehen wird!  

Leistungen: 2 Ü/VP, naturpädagogisches Programm mit dem Wald-
pädagogen Andreas Meyer (6 Std.), Lagerfeuer, Nachtwanderung  
(2,5 Std.), Stadtrallye. Mindestteilnehmerzahl: 15

	Mehr Infos und Buchung:  
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/3605

Das Räuberlager
1.1. – 31.12.2020

Hier werden für Ihre Schüler längst vergangene Zeiten lebendig:  
die der Räuber und Vagabunden. Für drei Tage richten sich Ihre Schüler 
in einem Räuberlager ein und hausen wie die Banditen! Zusammen  
erkunden die Schüler das abwechslungsreiche Revier rund um ihr Lager 
und gehen auf Schatzsuche. Wie richtige Räuber lernen sie den Bau 
von Pfeil und Bogen und den Umgang mit der Armbrust. Außerdem 
macht sich die Bande auf die Suche nach dem magischen Schwert zur 
Iburg auf. Das am Lagerfeuer selbst zubereitete Räubermahl schmeckt 
den Räubern am Abend sicher besonders gut!
 
Leistungen: 2 oder 4 Ü/VP, erlebnispädagogisches Programm  
mit „Abenteuer4ma“. Mindestteilnehmerzahl: 20

	Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/443

JUGENDHERBERGE
BAD DRIBURG

Schirrmannweg 1 
33014 Bad Driburg
Tel.	+49 (0)5253 2570 
Fax	 +49 (0)5253 3882
jh-bad.driburg@djh-wl.de 
www.baddriburg.jugendherberge.de

UNSERE HAUSKATEGORIE
 standard

HIGHLIGHTS VOR ORT

•	Iburg-Ruinen
•	Glasmuseum
•	Wasserschloss Heerse
•	Theaterraum mit Bühne

 

KURZPORTRÄT
 
Die Jugendherberge Bad Driburg liegt  
im Naturpark Teutoburger Wald/Egge-
gebirge. Die Region lädt zu ausgedehn-
ten Wanderungen und Fahrradtouren 
ein – etwa zum Freizeitsee Neuenheerse, 
zur Burg Dringenberg oder zum Glas-
museum. Abtauchen und dabei viel Spaß 
haben können Sie hier ebenfalls: im 
Thermalbad oder im Freibad mit Riesen-
rutsche.

Das Räuberlager

2 Ü/VP

109,- €
PRO PERSON

JUGENDHERBERGE BAD DRIBURG

2 Ü/VP

123,- €
PRO PERSON
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Natur entdecken mit allen Sinnen

Schnäppchenpreise 

online

Schnäppchenpreise 

online
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Typisch Bad Zwischenahn 2.0
1.4. – 15.10.2020

Eine Woche voller Ideen für „bewegte“ Tage! Ihre Klasse startet mit 
einem Tag voller Teamaktionen, die garantiert zusammenschweißen. 
Am nächsten Tag steht das „Abenteuer Floßbau“ an. Beim Tüfteln, 
Konstruieren und Knoten müssen alle Teamfähigkeit und Geschick  
beweisen. Wie gut das klappt, zeigt sich bei der Jungfernfahrt auf  
dem Zwischenahner Meer! Außerdem stehen eine Geocaching-Tour, 
eine Schifffahrt mit der „Weißen Flotte“, eine Fledermauswanderung 
und ein Besuch in Bad Zwischenahn auf dem Programm.

Leistungen: 4 Ü/VP, erlebnispädagogisches Programm mit „WSM. 
Funsport“ mit 1 Tag Teamspiele und 1 Tag Floßbauaktion, Geocaching-
Tour, Fledermauswanderung, Schifffahrt. Mindestteilnehmerzahl: 22

	Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/3113

Hey ho, Piraten, hey ho!
1.4. – 15.10.2020

Das Leben der Piraten war spannend, aufregend und arbeitsreich. Und 
so wird es auch am Zwischenahner Meer! In kompletter Piratenaus-
stattung gilt es, sich wichtige Fähigkeiten anzueignen: Enterhaken 
werfen, Knoten knüpfen, in der Takelage klettern. Bei der Suche nach 
dem Piratenschatz hilft die selbstgebastelte Schatzkarte. Und mit  
ihren selbstgebauten Flößen stechen die Piraten sogar richtig in See!

Leistungen: 4 Ü/VP, Grillen, erlebnispädagogisches Programm mit 
„WSM. Funsport“ mit Piratentraining, Floßbau und Schatzsuche.  
Mindestteilnehmerzahl: 22

	Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/1685

JUGENDHERBERGE 
BAD ZWISCHENAHN

Schirrmannweg 14 
26160 Bad Zwischenahn
Tel.	+49 (0)4403 2393 
Fax	 +49 (0)4403 64588
badzwischenahn@jugendherberge.de 
www.badzwischenahn.jugendherberge.de

UNSERE HAUSKATEGORIE
top

HIGHLIGHTS VOR ORT

•	Stand-up-Paddling
•	Eigener Badestrand
•	DJH-Segelschule
•	Kanutouren
•	Floßbau-Abenteuer
•	Großes Außengelände 

KURZPORTRÄT
 
Hier ist klar, woher der Wind weht: Vom 
Zwischenahner Meer, einem der be- 
liebtesten Segelreviere Deutschlands.  
Mit unserer hauseigenen Segelschule 
sind wir der bevorzugte Ankerplatz  
für Segel-Fans vom Anfänger bis zum 
Fortgeschrittenen. Am Bootssteg schau-
keln auch noch sechs Kanus. Und über 
einen direkten Zugang zum See geht es 
hinein ins nasse Vergnügen! 

4 Ü/VP

225,- €
PRO PERSON

4 Ü/VP

225,- €
PRO PERSON

Typisch Bad Zwischenahn 2.0

JUGENDHERBERGE BAD ZWISCHENAHN

Hey ho, Piraten, hey ho!



Expedition in die Atta-Höhle
20.4. – 11.10.2020

Auf in die Unterwelt! Die Farbenpracht der Atta-Höhle, die zu den 
schönsten Tropfsteinhöhlen Deutschlands zählt, ist beeindruckend. 
Spaß macht bereits der Weg: Hin per Schiff über den Biggesee – zurück 
zum Schiff per Bummelbahn. Viel Spannendes erfährt Ihre Klasse auch 
bei der Wanderung mit einem Ranger. Auf Wunsch können Sie bei uns 
abends auch grillen oder eine Nachtwanderung unternehmen.

Leistungen: 2 Ü/VP, Erlebniswanderung mit „Geo-Service Wandern“, 
Schiffstour über den Biggesee, Eintritt in die Atta-Höhle, Biggolino-
Fahrt. Mindestteilnehmerzahl: 15

	Mehr Infos und Buchung:  
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/446 

Das verwunschene Haus
1.1. – 31.12.2020

Das verwunschene Haus hat viele Türen. Hinter jeder einzelnen verbirgt 
sich etwas: die Steinzeit, das Mittelalter oder die Welt der Märchen 
und Sagen. Wohin soll die Reise führen? Eine spannende Rahmen-
handlung entführt Ihre Klasse in eine andere Welt. Die Hauptrolle spielt  
dabei die Natur, die Ihre Schüler auf vielfältige Art erleben, erkunden 
und entdecken: etwa bei Lauf- und Bewegungsspielen, einer Wald-
rallye und kleinen Team-Bauprojekten. Kleine Herausforderungen sind 
auch unser Geländespiel und die Schatzsuche. 

Leistungen: 2 oder 4 Ü/VP, erlebnispädagogisches Programm  
mit „Catweasel“ Mindestteilnehmerzahl: 15

	Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/3637

2 Ü/VP

105,- €
PRO PERSON

 

JUGENDHERBERGE 
BIGGESEE

Zur Jugendherberge 1/Stader Straße 
57462 Olpe
Tel.	+49 (0)2761 6775 
Fax	 +49 (0)2761 64714
jh-biggesee@djh-wl.de 
www.biggesee.jugendherberge.de

UNSERE HAUSKATEGORIE
top

HIGHLIGHTS VOR ORT

•	Große Rasenflächen mit Beach- 
volleyballfeld und Bolzplatz

•	Freizeitbad Olpe mit Riesenrutsche
•	Atta-Höhle in Attendorn
•	Biggesee-Schifffahrt
•	Skigebiet Olpe-Fahlenscheid 

 

KURZPORTRÄT
 
Idyllisch gelegen, ist unsere Jugend-
herberge ein idealer Ausgangspunkt 
zum Erkunden des Sauerlands mit seinen 
zahlreichen Freizeitmöglichkeiten und 
Ausflugszielen. Direkt am Haus ist viel 
Platz zum Spielen und Toben: Bolzplatz, 
Beachvolleyballfeld, Tischtennisplatten, 
und vieles mehr warten auf bewegungs-
hungrige Gäste!

Schnäppchenpreise 

online
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2 Ü/VP

123,- €
PRO PERSON

Expedition in die Atta-Höhle

Das verwunschene Haus

JUGENDHERBERGE BIGGESEE



Die Ritter von Burg Bilstein

Die Ritter von Burg Bilstein
1.1. – 31.12.2020

Die Ritter von Burg Bilstein entführen Ihre Klasse in die mittelalter
liche Welt der Burgen! Unsere Burg Bilstein birgt ein Geheimnis,  
das es zu entdecken gilt. Und weil richtige Ritter nicht nur die  
Rittertugenden kennen müssen, sondern auch Schilder mit ihrem  
Wappen brauchen, fertigen Ihre Schüler selbst welche an. Ihre 
Geschicklichkeit unter Beweis stellen können die Ritter beim 
Geländespiel und beim großen Ritterturnier. Und natürlich treffen 
sich alle zur Tafelrunde und zu einem ordentlichen Rittermahl.

Leistungen: 2 oder 4 Ü/VP, 1,5 bzw. 3,5 Tage erlebnispädagogisches 
Programm mit „Insider Traveller“ mit Burgerkundung, Schilderbau,  
Geländespiel, Ritterturnier. Mindestteilnehmerzahl: 20

	Mehr Infos und Buchung:  
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/212

Der Schatz des kleinen Volkes
1.1.  – 31.12.2020

Hier dreht sich alles um die geheimnisvolle Geschichte vom Volk der 
Grünländer! Dieses Volk werden wir in der Gruppe mit allen Sinnen 
entdecken und erforschen: nachts im dunklen Wald, beim Klettern 
oder im Seil hängend an der Burgmauer. Im Wandermoor oder im 
Niedrigseilparcours sind Einsatz, Mut, Geschicklichkeit und Team
arbeit gefragt, um dem Geheimnis auf die Spur zu kommen.

Leistungen: 2 oder 4 Ü/VP, erlebnispädagogisches Programm mit 
„360 Grad Outdoor Education Team“ (bei 4 Ü/VP einer weiteren  
Seilaktion). Mindestteilnehmerzahl: 20

	Mehr Infos und Buchung:  
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/2083

JUGENDHERBERGE
BURG BILSTEIN

Von-Gevore-Weg 10 
57368 Lennestadt-Bilstein
Tel.	+49 (0)2721 81217 
Fax	 +49 (0)2721 83016
jh-burg.bilstein@djh-wl.de 
www.burg-bilstein.jugendherberge.de

UNSERE HAUSKATEGORIE
 standard

HIGHLIGHTS VOR ORT

•	Burgabenteuer
•	Atta-Höhle
•	Schiffstour auf dem Biggesee
•	Galileo-Park
•	Crossgolf 

KURZPORTRÄT
 
Verbringen Sie spannende Tage in der 
faszinierenden Atmosphäre unserer 
mittelalterlichen Burganlage! Auf un-
serer im 13. Jahrhundert erbauten Burg 
mit ihren steinalten Gemäuern und dem 
großen Außengelände gibt es viel zu 
entdecken. Die Jugendherberge Burg 
Bilstein liegt inmitten des Naturparks 
Rothaargebirge, Ebbegebirge und 
Homert. 

2 Ü/VP

125,- €
PRO PERSON

2 Ü/VP

130,- €
PRO PERSON

JUGENDHERBERGE BURG BILSTEIN

Der Schatz des kleinen Volkes

Schnäppchenpreise 

online
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Wald und Klima
1.4. – 31.12.2020

In unserer Umwelt|Jugendherberge werden Ihre Schüler zu Klima-
forschern! Im Mittelpunkt dieser Erkundungen steht der Wald.  
Spielerisch erkunden die kleinen Klimaforscher, welch wichtige Rolle 
er für unseren Planeten und damit auch für den Menschen spielt.  
Dazu geht es auf eine spannende Waldrallye und unter fachkundiger  
Leitung mitten rein ins Unterholz. Außerdem steht für die Klima-
forscher eine inszenierte Weltraumtour auf dem Programm. Die vielen 
Naturattraktionen der Umgebung laden zudem zu Tagesausflügen 
ein: zum Beispiel der Kilianstollen Marsberg, die Tropfsteinhöhle  
Warstein oder das Besucherbergwerk Ramsbeck.

Leistungen: 2 Ü/VP inklusive Getränkepauschale, Waldrallye, Wald-
exkursion, „Weltraumtour“. Mindestteilnehmerzahl: 20

	Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/2101

2 Ü/VP

111,90 €
PRO PERSON

Wald und Klima

JUGENDHERBERGE BRILON

Schnäppchenpreise 

online

JUGENDHERBERGE 
BRILON

Hölsterloh 3 
59929 Brilon
Tel.	+49 (0)2961 2281 
Fax	 +49 (0)2961 51731
jh-brilon@djh-wl.de 
www.brilon.jugendherberge.de

UNSERE HAUSKATEGORIE
top

HIGHLIGHTS VOR ORT

•	Bilsteinhöhle Warstein
•	Indoor-Kletteranlage mit vielen  

verschiedenen Routen
•	Besucherbergwerk Kilianstollen 

 

Umwelt     Jugendherberge

KURZPORTRÄT
 
Natur mit allen Sinnen erleben: Das ist 
das Motto der Umwelt|Jugendherberge 
Brilon. Prämierte Wegenetze wie Rot-
haarsteig, Waldroute und Bike Arena  
laden zu spannenden Touren im Sauer-
land ein. Im Winter locken die Ski- und 
Rodelhänge mit einem gut ausgebauten 
Langlaufloipennetz und sogar größere 
Skigebiete mit Beschneiungsanlagen 
und Flutlicht sind schnell erreicht.

Ab 2020

modernisiert!
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Hier kommen die Waldläufer!
1.1. – 31.12.2020

Wie haben die Menschen vor Jahrtausenden eigentlich in der Wildnis 
überlebt? Hier findet Ihre Klasse es heraus – und wird nebenbei ein 
richtig gutes Team! Bei unserem Wildnistraining wird „Draußen sein“ 
mit wenigen Hilfsmitteln und viel Waldläufer-Know-how zu einem 
neuen und dabei ursprünglichen Erlebnis. Mit spannenden Aktivitäten 
erkundet Ihre Klasse den nahe gelegenen Wald und übt, sich in der 
Natur zu orientieren, Spuren zu lesen und einen Lagerplatz zu errich-
ten. Welche Hüttenbauweisen sind eigentlich möglich? Aus Natur-
materialien selbstgebaute Waldhütten und ein Waldsofa werden zu 
Treffpunkten, und die gemeinsame „Arbeit“ und die Erfolgserlebnisse 
im Team schweißen zusammen! Außerdem erproben sich die Wald- 
läufer beim „Mohawkwalk“ – einer Niedrigseilstation, die das ganze 
Team überwinden muss. Zum Schluss erwarten Ihre Klasse weitere 
Abenteuer- und Gruppenaufgaben, darunter „Der elektrische Draht“, 
„Alle im Seil“ sowie eine Abschlussrunde mit der Gelegenheit, das 
Erlebte gemeinsam Revue passieren zu lassen.

Leistungen: 2 oder 4 Ü/VP, 1,5 bzw. 2,5 Tage erlebnispädagogisches 
Programm mit „Kräftespiel“ mit Niedrigseilgarten, Wildnisrallye  
und Kooperationsaufgaben. Mindestteilnehmerzahl: 20

	Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/2105

JUGENDHERBERGE
CAPPENBERGER SEE

Richard-Schirrmann-Weg 7 
44534 Lünen
Tel.	+49 (0)2306 53546 
Fax	 +49 (0)2306 73000
jh-cappenberger.see@djh-wl.de 
www.cappenberger-see.jugendherberge.de

UNSERE HAUSKATEGORIE
 classic

HIGHLIGHTS VOR ORT

•	Schloss Cappenberg 
•	Schloss Nordkirchen
•	Bolz- und Volleyballplatz
•	Freibad Cappenberger See 
•	Hallenbad

KURZPORTRÄT
 
Fußball, Volleyball oder Tischtennis spie-
len: Auf unserem Gelände ist viel Platz für 
Spiel und Sport! In unmittelbarer Nähe 
liegt das Schloss Cappenberg, ein belieb-
tes Ausflugsziel. An kälteren Tagen er-
wartet Sie das Hallenbad. Sehenswert ist 
auch die Westfalenmetropole Münster mit 
ihrer lebendigen Altstadt, dem Allwetter-
zoo und dem Museum für Naturkunde.

JUGENDHERBERGE CAPPENBERGER SEE
Hier kommen die Waldläufer!

Schnäppchenpreise 

online
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2 Ü/VP

129,- €
PRO PERSON
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Rund um den Dümmer
15.4. – 31.10.2020

Diese Klassenfahrt an den Dümmer See hat einen hohen „Nassfaktor“! 
Einen Tag lang geht Ihre Klasse auf Kanutour. Unterwegs machen wir 
ein Picknick am Flussufer. Außerdem heißt es: Leinen los! Der Dümmer 
See wird per Segeltörn erkundet. Das „Rahmenprogramm“ kann sich 
ebenfalls sehen lassen: Stadtrallye, Grillvergnügen, Party und ein Kara- 
oke-Abend. Obendrein bleibt viel Zeit zum Toben, Bolzen, Tischtennis 
spielen – und für die eine oder andere Wasserschlacht!
 
Leistungen: 4 Ü/VP, Tagestour mit dem Kanu, Segeltörn oder  
Tretbootfahren, Stadtrallye, Grillen und Karaoke-Abend.  
Mindestteilnehmerzahl: 20

	Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/1693

Der Natur auf der Spur
15.4. – 31.10.2020

Folgen Sie mit Ihrer Klasse den vielfältigen Spuren, die die Natur in der 
Dammer Schweiz ausgelegt hat. „Groß wie ein Baum – klein wie eine 
Ameise“ heißt das spannende naturkundliche Programm unserer Um-
weltpädagogin. Am Dümmer See setzen Sie Segel und nehmen Kurs auf 
eine Fahrt über den zweitgrößten Binnensee Niedersachsens. Am See 
gibt es ein zünftiges Picknick. Und auch der Bergsee ruft – er ist ein 
Refugium für seltene Tiere und Pflanzen, über die es viel zu erfahren 
gibt. Zum Abschluss der erlebnisreichen Tage wird gemeinsam gegrillt.

Leistungen: 2 Ü/VP, Segelrundfahrt, Waldprogramm mit einer Umwelt- 
pädagogin, Karaoke-Abend, Disco, Grillen. Mindestteilnehmerzahl: 20

	Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/1690

JUGENDHERBERGE
DAMME

Neuer Jugendherbergsweg 2  
49401 Damme
Tel.	+ 49 (0)5491 96720 
Fax	 + 49 (0)5491 967229
damme@jugendherberge.de 
www.damme.jugendherberge.de

UNSERE HAUSKATEGORIE
 standard

HIGHLIGHTS VOR ORT

•	Mehrzweckhalle
•	Bergsee mit Trimmpfad
•	Segelrundfahrt auf dem  

Dümmer See
•	Kanutouren
•	Bowlingcenter Damme 

KURZPORTRÄT
 
Die „Dammer Schweiz“ überrascht Sie mit 
einer hügeligen Landschaft und flachen 
Moorgebieten. Das Gelände unserer Ju-
gendherberge begeistert Naturentdecker, 
Wassersportler und Wissensdurstige.  
Bis zum malerischen Städtchen Damme  
ist es nur eine Viertelstunde Fußweg –  
und viele Freizeitmöglichkeiten finden  
Sie direkt vor unserer Tür. 

4 Ü/VP

165,- €
PRO PERSON

2 Ü/VP

99,50 €
PRO PERSON

Der Natur auf der Spur

Rund um den Dümmer

JUGENDHERBERGE DAMME



Der Natur auf der Spur
1.5. – 30.9.2020

Das Nachwuchs-Forscherteam zieht los. Seine Mission: die Natur unter 
die Lupe nehmen. Was kreucht und fleucht im Bach herum? Welche 
Vögel nisten hier? Und wie viele Stockwerke hat eigentlich ein Wald? 
Mit Keschern, Sieben, Becherlupen und Thermometern erforscht Ihre 
Klasse den Bach und kommt Wasservögeln und Bachlebewesen auf  
die Spur. Der Wald, seine „Etagen“ und seine Bewohner stehen am 
nächsten Tag an. Wir untersuchen Pflanzen, Tiere, Boden, Naturnähe 
und Holzwert – und machen spannende Entdeckungen!

Leistungen: 2 oder 4 Ü/VP, naturpädagogisches Programm mit  
NABU-Referenten, 1 bzw. 2 Bustransfer zum Meschesee bzw. zum  
Rolfschen Hof. Mindestteilnehmerzahl: 20

	Mehr Infos und Buchung:  
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/451

Auf in den Winterwald!
13.1. – 20.3.2020

Im Winter ist im Wald nichts los? Das stimmt nur zum Teil! Wir erkunden  
den Lebensraum vieler Pflanzen und Tiere einmal zu einer eher un-
gewöhnlichen Zeit. Auf diesem erlebnisreichen Streifzug durch die 
winterliche Natur finden Ihre Schüler Antworten auf viele Fragen – 
zum Beispiel, wie man auch im Winter Laubbäume erkennen kann  
und wie Tiere die ungemütliche Jahreszeit problemlos überstehen. 
Einige Antworten werden Ihre Klasse sicher zum Staunen bringen! 

Leistungen: 2 Ü/VP, 1 Tag naturpädagogisches Programm mit einem 
zertifizierten Wald- und Naturpädagogen.

	Mehr Infos und Buchung:  
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/2125

JUGENDHERBERGE
DETMOLD

Schirrmannstraße 49 
32756 Detmold
Tel.	+49 (0)5231 24739 
Fax	 +49 (0)5231 28927
jh-detmold@djh-wl.de 
www.detmold.jugendherberge.de

UNSERE HAUSKATEGORIE
 standard

HIGHLIGHTS VOR ORT

•	Hermannsdenkmal
•	Vogelpark Heiligenkirchen
•	Lippisches Landesmuseum
•	Freilichtmuseum
•	Adlerwarte Berlebeck

KURZPORTRÄT
 
Bei uns am Teutoburger Wald wird Ihr 
Aufenthalt nicht nur komfortabel,  
sondern auch spannend: In Detmold  
gibt es viel zu entdecken! Besuchen  
Sie das berühmte Hermannsdenkmal  
und machen Sie einen Tagesausflug  
zu den Externsteinen. Und auch das 
größte Freilichtmuseum Deutschlands 
liegt nur eine Viertelstunde Fußweg  
von uns entfernt.

Der Natur auf der Spur

JUGENDHERBERGE DETMOLD
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2 Ü/VP

86,10 €
PRO PERSON

2 Ü/VP

103,- €
PRO PERSON

Auf in den Winterwald!



Schnäppchenpreise 

online

Schnäppchenpreise 

online
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Die Nordsee erleben
1.1. – 31.12.2020

Als Meeresabenteurer entdecken die Kinder die Wunder des Watten-
meeres, werden im Kapitänshaus zu Piraten und besteigen nach einer 
Stadtführung den Turm in Esens. Mit dem Kutter geht es vorbei an den 
Seehundbänken bis zur Insel Langeoog. In Carolinensiel lernen Ihre 
Schüler, was „Butzen und Stövchen“ sind, und bemalen selbst Fliesen. 
Außerdem dabei: Bennis Abenteuerland und die Nordseetherme!

Leistungen: 4 Ü/VP, Busausflug nach Carolinensiel, Fliesen bemalen, 
Nationalpark-Haus, Wattwanderung, Stadtführung, Nordseetherme, 
Kutterfahrt nach Langeoog, Disco, Bennis Abenteuerland, Grillabend. 
Mindestteilnehmerzahl: 20

	 Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/1834

Die Küste erleben
1.1. – 31.12.2020

Erkunden Sie mit Ihrer Klasse das Leben in einem Sielhafenort! Im „Ka-
pitänshaus“ erleben Ihre Schüler alte Zeit und bemalen selbst Fliesen. 
Nach einem Besuch des Nationalpark-Hauses steht eine Wattwanderung 
an. Alternativ ist auch eine Kutterfahrt entlang der Seehundbänke nach 
Langeoog möglich – oder eine Wanderung zum „Wattenhus“ nach Ben-
sersiel mit Wattwanderung und Besuch der Nordseetherme. Das Museum 
„Leben am Meer“ gibt zudem viele Geheimnisse aus Watt und Moor preis!

Leistungen: 2 Ü/VP, Busausflug nach Carolinensiel, Fliesen bemalen, 
Nationalpark-Haus, Wattwanderung, Stadtführung, DGzRS-Film, Museum 
„Leben am Meer“, Disco. Mindestteilnehmerzahl: 22

	Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/1833

JUGENDHERBERGE
ESENS-BENSERSIEL

Grashauser Flage 2 
26427 Esens-Bensersiel
Tel.	+49 (0)4971 3717 
Fax	 +49 (0)4971 659
esens@jugendherberge.de 
www.esens.jugendherberge.de

UNSERE HAUSKATEGORIE
 standard

HIGHLIGHTS VOR ORT

•	Sportthemenpark Bensersiel: Skater-
anlage, Beachvolleyball und mehr

•	Tartan-Sportplatz
•	Bensersiel mit Badestrand, Siel- 

hafen und Fährhafen für Langeoog
•	Wattenhuus mit Seewasseraquarien
•	Nordseetherme Bensersiel 

KURZPORTRÄT
 
Weite, Wellen, Watt und ein freier Blick 
bis zum Horizont: Alles da für einen  
fantastischen Nordseeurlaub! Von der 
Jugendherberge bis zum Ortskern unserer 
kleinen, malerischen Stadt sind es nur 
etwa fünfzehn Minuten Fußweg. Hier  
warten historische Schätze und Museen 
auf Sie. Und lassen Sie sich eine Kutter-
fahrt auf die Inseln und zu den Seehund-
bänken nicht entgehen!

4 Ü/VP

219,99 €
PRO PERSON

2 Ü/VP

 119,99 €
PRO PERSON

Die Nordsee erleben

Die Küste erleben

JUGENDHERBERGE ESENS-BENSERSIEL



JUGENDHERBERGE
FREUSBURG

Burgstraße 46 
57548 Kirchen (Sieg)
Tel.	+49 (0)2741 61094 
Fax	 +49 (0)2741 63135
jh-freusburg@djh-wl.de 
www.freusburg.jugendherberge.de

UNSERE HAUSKATEGORIE
top

HIGHLIGHTS VOR ORT

•	Ritter- und Musiksaal
•	Freilichtbühne Freudenberg 
•	Kletterwald Freudenberg 
•	Bergbaumuseum Sassenroth 
•	Tierpark Niederfischbach 

KURZPORTRÄT
 
Hoch über dem Siegtal thront unsere 
„sportliche“ Burg – in faszinierend 
schöner Lage zwischen Westerwald, 
Siegerland und Sauerland. Perfekt für 
Naturliebhaber, Mountainbiker und Wan-
derfreunde! Hier erleben Sie das Aben-
teuer, in einer richtigen Burg zu über-
nachten. Freuen Sie sich auf stilvolle 
Räumlichkeiten, darunter einen urigen 
Burgkeller und den historischen Ritter-
saal, und eine fantastische Umgebung 
voller Natur- und Kulturdenkmäler.

JUGENDHERBERGE FREUSBURG
Wie die wilden Rittersleut‘

Wie die wilden Rittersleut‘
1.1. – 31.12.2020

Einmal ein Ritter sein: Auf der Burg wird dieser Traum wahr! Hier eifert
Ihre Klasse bei vielen Aktionen den Rittern und Burgdamen nach. 
Und Sie können mitentscheiden: Sollen die Schüler erstmal rund um 
die Burg toben und kleine Aufgaben zum Mittelalter lösen oder Helme, 
Kronen und andere Gegenstände basteln? Soll es am zweiten Tag an 
einer Hochziehstation in die Lüfte gehen oder sollen Ritterspiele am 
Boden stattfinden? Nicht fehlen darf auf jeden Fall ein Geländespiel, 
bei dem die Ritterclans um die Vorherrschaft auf der Burg kämpfen.

Leistungen: 2 oder 4 Ü/VP, erlebnispädagogisches Programm mit 
„Catweasel“ an 1,5 bzw. 2,5 Tagen. Mindestteilnehmerzahl: 15

	Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/226

Die kleinen Knappen
1.1. – 31.12.2020

Die Freusburg braucht Ritternachwuchs! Darum werden Ihre Schüler 
bei uns zu Knappen, die eine Ausbildung zum modernen Ritter bekom-
men. Zu lernen gibt es eine ganze Menge – zum Beispiel Ritterlichkeit 
und höfische Tugenden. Kennenlern- und Abenteuerspiele rund um die 
Freusburg und durch den Burggraben setzen die zukünftigen Ritter in 
Bewegung! Mut, Fairness, Respekt und Teamgeist müssen die Knappen 
bei unseren Abenteuerprüfungen beweisen. Beim fröhlichen Knappen-
mahl können dann alle Knappen ihren Erfolg im Team feiern!

Leistungen: 2 Ü/VP, erlebnispädagogisches Programm mit  
„Catweasel“. Mindestteilnehmerzahl: 20

	Mehr Infos und Buchung:  
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/454

2 Ü/VP

119,- €
PRO PERSON

2 Ü/VP

125,- €
PRO PERSON

Die kleinen Knappen
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Glörsee-Action: Spannende Tage für den Teamgeist
7.1. – 11.12.2020

Eine abenteuerliche Expedition an den Glörsee – und hin zu mehr 
Teamgeist! Wir starten mit einer aufregenden Spurensuche per GPS 
oder Kompass im Wald und mit Interaktions- und Vertrauensübungen. 
Dann gilt es, gemeinsam Niederigseilelemente und spannende Team-
aufgaben zu bewältigen. Eine Nachtwanderung erfordert Mut – und  
die Glörsee-Rallye macht Tempo!

Leistungen: 2 oder 4 Ü/VP, erlebnispädagogisches Programm  
mit „360 Grad Outdoor Education Team“ mit Waldexpedition  
und Niedrigseilelementen; Glörsee-Rallye (5 Tage).  
Mindestteilnehmerzahl: 20

	Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/456 

Abenteuer zwischen Wald und See
1.1. – 13.12.2020

Drei erlebnisreiche Tage für den Teamgeist: Hier macht Ihre Klasse 
den Wald zu ihrem Spielfeld! Gemeinsam mit den Erlebnispädagogen 
von „360 Grad“ geht es per Karte, Kompass oder GPS-Gerät auf eine 
spannende Spurensuche. Neben vielen Rätseln und Teamaufgaben 
warten im Wald auch einige Hindernisse auf Ihre Schüler – darunter 
Niedrigseilelemente, die gemeinsam überwunden werden wollen. 
Ganz nebenbei wird aus der Klasse ein gutes Team. 

Leistungen: 2 oder 4 Ü/VP, erlebnispädagogisches Programm mit 
„360 Grad Outdoor Education Team“ mit Waldexpedition, Niedrig- 
seilelementen und GPS-Rallye. Mindestteilnehmerzahl: 20

	Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/455

JUGENDHERBERGE
GLÖRSEE

Glörtalsperre 1 
58339 Breckerfeld
Tel.	+49 (0)2338 434 
Fax	 +49 (0)2338 3674
jh-gloersee@djh-wl.de 
www.gloersee.jugendherberge.de

UNSERE HAUSKATEGORIE
 standard

HIGHLIGHTS VOR ORT

•	Historischer Ortskern
•	Kluterthöhle
•	Stausee mit Naturbad
•	Phänomenta Lüdenscheid
•	Wuppertaler Zoo 

 

KURZPORTRÄT
 
Unsere Jugendherberge liegt inmitten  
der Felder und Wälder von Breckerfeld,  
einem Städtchen mit langer hand- 
werklicher und landwirtschaftlicher  
Tradition. Gleich neben der Jugend-
herberge erwartet Sie der idyllische  
Stausee mit Naturfreibad. Besuchen  
Sie auch das Freilichtmuseum in Hagen 
und die Kluterthöhle in Ennepetal!

Glörsee-Action: Spannende Tage für den Teamgeist

JUGENDHERBERGE GLÖRSEE

2 Ü/VP

115,- €
PRO PERSON

Abenteuer zwischen Wald und See

Schnäppchenpreise 

online

Schnäppchenpreise 

online
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2 Ü/VP

115,- €
PRO PERSON



Freilichtmuseum – ein Erlebnistag
1.4. – 31.10.2020 

Geschichte zum Anfassen – das LWL-Freilichtmuseum Hagen zeigt  
Momente der Handwerks- und Technikgeschichte vom ausgehenden 
18. bis ins 20. Jahrhundert. Bei einer Führung erfahren die Schüler 
viel Wissenswertes und können es beim anschließenden Workshop 
praktisch vertiefen. Neben dem Museum ist auch Hagen selbst sehens-
wert: Mit einer Rallye erkunden die Schüler die Stadt. Richtig krachen 
lassen kann die Klasse es abends bei der Herbergsdisco. 

Leistungen: 2 Ü/VP, Freilichtmuseum mit Führung und Workshop, Trans-
fer mit ÖPNV, Stadtrallye, Grillabend, Disco. Mindestteilnehmerzahl: 20

	Mehr Infos und Buchung:  
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/2147

Ritterakademie Werdringen
1.1. – 31.12.2020 

Hier genießen Ihre Schüler eine „Ausbildung zum Ritter“! Dabei gilt 
es, rund um das Mittelalter viele Aufgaben zu lösen und eine Menge 
zu lernen – zum Beispiel ritterliche Tugenden. Und das Beste: Spaß 
hat Ihre Klasse dabei ebenfalls reichlich! Das mittelalterliche Wasser-
schloss Werdringen bietet eine fantastische Kulisse für eine Zeitreise. 
Im dortigen Museum messen Ihre Schüler bei kniffligen Spielen ihre 
Kräfte. Außerdem: eine spannende Jugendherbergs-Rallye, eine 
Stadterkundung, ein Grillabend und Disco-Time!

Leistungen: 2 Ü/VP, Eintritt ins Wasserschloss Werdringen, Museums- 
besuch mit Workshop, z. B. Bau eines Ritterhelms, Transfer mit dem 
ÖPNV, Disco, Grillabend. Mindestteilnehmerzahl: 20

	Mehr Infos und Buchung:  
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/2150

JUGENDHERBERGE
HAGEN

Eppenhauser Straße 65 a 
58093 Hagen 
Tel.	+49 (0)2331 50254 
Fax	 +49 (0)2331 588576 
jh-hagen@djh-wl.de 
www.hagen.jugendherberge.de

UNSERE HAUSKATEGORIE
 standard

HIGHLIGHTS VOR ORT

•	Freilichtmuseum Hagen
•	Westfalenbad
•	Schloss Hohenlimburg
•	Wasserschloss Werdringen
•	Dechenhöhle

KURZPORTRÄT
 
Unsere zentral gelegene Stadtjugend-
herberge im Grünen bietet Ihnen mit 
ihrem großen Außengelände viel Platz 
für alles, was Spaß macht: Beachvolley-
ball, Basketball, Bolzen, Tischtennis, 
Lagerfeuer und Grillen. Sie eignet sich 
zudem hervorragend als Ausgangspunkt 
für Entdeckungstouren ins Ruhrgebiet – 
etwa zur Zeche Zollern. 

Ritterakademie Werdringen

JUGENDHERBERGE HAGEN

2 Ü/VP

96,- €
PRO PERSON

Freilichtmuseum – ein Erlebnistag

2 Ü/VP

98,- €
PRO PERSON
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JUGENDHERBERGE HALTERN AM SEE

Actionreiche Zeitreise ins alte Rom
1.1. – 31.12.2020

„Wettkampf der Legionäre“, römische Quiz-Rallye, Eroberung der  
Palisade: Abenteuerliche Aufgaben erwarten Ihre Klasse, wenn sie  
gemeinsam zu Bürgern Roms werden will! Spielerisch und mit viel  
Action geht es für Ihre Klasse zurück in die Zeit, als es in Haltern ein 
römisches Militärlager und eine Siedlung gab. Um Bürger Roms  
werden zu dürfen, müssen Ihre Schüler bei Herausforderungen wie 
etwa dem „Römerquiz“ oder einem Geländespiel Einsatz und Teamgeist 
beweisen! Stockbrot und Lagerfeuer können hinzugebucht werden.

Leistungen: 2 oder 4 Ü/VP, Getränkepauschale, erlebnispädago-
gisches Programm mit „Catweasel“. Mit Stockbrot und Lagerfeuer: 
132,- € pro Person (3 Tage). Mindestteilnehmerzahl: 14

	Mehr Infos und Buchung:  
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/2174

Expedition Natur
1.1. – 31.12.2020

Bei unterhaltsamen, abwechslungsreichen und spannenden Ausflügen 
mit den Naturparkführern Hohe Mark e.V. entdeckt Ihre Klasse die 
Natur aus einem neuen Blickwinkel – und zwar unter Einsatz aller 
Sinne! Die erfahrenen Naturführer, Wald- und Kräuterpädagogen haben 
viel Wissenswertes, Interessantes und Überraschendes aus dem  
Reich der Flora und Fauna zu berichten. Außerdem geht es in die „Natur- 
werkstatt“ und abends wird gemütlich Stockbrot gebacken!

Leistungen: 2 Ü/VP, erlebnispädagogische Betreuung durch Natur-
parkführer Hohe Mark e.V. Mindestteilnehmerzahl: 20

	Mehr Infos und Buchung:  
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/2177

JUGENDHERBERGE 
HALTERN AM SEE

Stockwieser Damm 255 
45721 Haltern am See
Tel.	+49 (0)2364 2258 
Fax	 +49 (0)2364 169604
jh-haltern@djh-wl.de 
www.haltern.jugendherberge.de

UNSERE HAUSKATEGORIE
top

HIGHLIGHTS VOR ORT

•	Kletterwald Haltern 
•	Seebad Haltern
•	Freizeitbad „Aquarell“
•	Naturwildpark Granat
•	LWL Römermuseum
•	Westruper Heide

KURZPORTRÄT
 
Mitten im Naturpark „Hohe Mark“ liegt 
unsere moderne Jugendherberge.  
Hier wohnen Sie auf Wunsch und bei  
Verfügbarkeit in unserem „Römischen 
Dorf“ mit fünf Doppel-Bungalows  
und einem Gruppenleiterhaus. Auf  
unserem weitläufigen Außengelände  
ist die gute Laune grenzenlos! Und  
gleich vor der Tür beginnt das Paradies 
für Wasserratten.

Actionreiche Zeitreise ins alte Rom

2 Ü/VP

ab 129,- €
PRO PERSON

Schnäppchenpreise 

online

Schnäppchenpreise 

online

2 Ü/VP

122,- €
PRO PERSON

Expedition Natur
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Die „Teuto-Woche“
1.4. – 30.10.2020

Entdecken Sie mit Ihrer Klasse die spannenden Seiten des „Teuto“! 
Der Teutoburger Wald ist voller spannender Ziele: Besuchen Sie die 
geheimnisvollen Externsteine, tauchen Sie im LWL-Freilichtmuseum 
Detmold in vergangene Zeiten ein, wandern Sie auf dem Hermanns-
weg, sagen Sie dem „Hermann“ guten Tag und staunen Sie in der  
Adlerwarte über die spektakuläre Flugschau!

Leistungen: 4 Ü/VP, Programm, Eintritt Externsteine, Hermannsdenk-
mal, Freilichtmuseum und Adlerwarte, Bustransfers Freilichtmuseum/
Hermannsdenkmal/Adlerwarte. Keine Mindestteilnehmerzahl

 Mehr Infos und Buchung: 
         www.jugendherberge.de/klassenfahrt/2211

Der Natur auf der Spur
1.4. – 30.10.2020

Was kreucht und fleucht im Bach herum? Welche Vögel nisten hier? Und 
wie viele Stockwerke hat eigentlich ein Wald? Mit Sieben, Keschern, 
Becherlupen und Thermometern erforscht Ihre Klasse den Bach als 
Lebensraum und kommt Wasservögeln und Bachlebewesen auf die 
Spur. Alternativ stehen der Wald und seine Bewohner stehen auf dem 
Programm: Wer oder was hat sich auf welcher „Etage“ des Waldes ge-
mütlich eingerichtet? Wir untersuchen Pflanzen, Tiere und Boden und 
befassen uns mit den Aspekten Holznutzung und Nachhaltigkeit.

Leistungen: 2 oder 4 Ü/VP, 1 Tag naturpädagogisches Programm zum 
Thema „Wald“ oder „Wasser“ mit NABU-Referenten. Bei 4 Ü/VP stehen 
beide Themen auf dem Programm. Keine Mindestteilnehmerzahl

	Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/3604

4 Ü/VP

198,- €
PRO PERSON

JUGENDHERBERGE
HORN-BAD MEINBERG

Jahnstraße 36 
32805 Horn-Bad Meinberg
Tel.	+49 (0)5234 2534 
Fax	 +49 (0)5234 69199
jh-horn.bad.meinberg@djh-wl.de 
www.horn-bad-meinberg.jugendherberge.de

UNSERE HAUSKATEGORIE
 standard

HIGHLIGHTS VOR ORT

•	Teutoburger Wald
•	Adlerwarte Berlebeck
•	Hermannsdenkmal
•	Freibad Bad Meinberg 
•	Historischer Stadtkern mit Burg

KURZPORTRÄT

Idyllisch gelegen am Hang des Teutoburger 
Waldes, ist unsere Jugendherberge ein 
idealer Ausgangspunkt für Wanderungen, 
bei denen man herrlich entspannen und viel 
entdecken kann. Staunen Sie zum Beispiel 
über das berühmte Hermannsdenkmal oder 
die nahe gelegenen Externsteine – bizarr 
geformte Sandsteinfelsen, die bis zu vierzig 
Meter in den Himmel ragen.

JUGENDHERBERGE HORN-BAD MEINBERG

Der Natur auf der Spur

Die „Teuto-Woche“

2 Ü/VP

96,- €
PRO PERSON
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Stadt – Küste – Meer
1.3. – 31.10.2020

Was ist Watt? Und was gibt es in Jever und drum herum zu entdecken? 
Im Nationalpark-Haus Carolinensiel wird die Natur gemeinsam mit  
einer Umweltpädagogin durch Anfassen, Fühlen und Tun erforscht. 
Eine geführte Wattwanderung rundet das Erleben des Wattenmeeres 
ab. Durchs Schloss von Jever führt die Kinder eine Kastellanin, die 
viele Geschichten aus vergangenen Zeiten kennt – und gern weiter- 
erzählt. Die Jever-Rallye fördert Spannendes über die kleine Marien- 
stadt zutage. Im Sielhafenmuseum entdecken die Schüler im Kapitäns-
haus von 1803, wie die Menschen im 19. Jahrhundert in Carolinensiel 
lebten. Die Alternative zu Carolinensiel oder dem Sielhafenmuse-
um: im Phänomania auf Entdeckungsreise gehen! Hier erleben Ihre 
Schüler an über achtzig interaktiven Stationen auf 1.000 m2, welche 
Naturgesetze uns täglich umgeben und wie 
viel Spaß Physik machen kann. Einige 
Versuche sind verblüffend einfach – 
andere verblüffen einfach.

Leistungen:  
4 Ü/VP, Schlossbesichtigung,
Stadtrallye, Tagesausflug nach 
Carolinensiel, Wattwanderung, 
Sielhafenmuseum.
Alternativ zum Küstenausflug: 
Besuch im Phänomania.
Mindestteilnehmerzahl: 22 

	Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/ 
	 klassenfahrt/1965

JUGENDHERBERGE
JEVER

Dr.-Fritz-Blume-Weg 4 
26441 Jever
Tel.	+49 (0)4461 909202 
Fax	 +49 (0)4461 909209
jever@jugendherberge.de 
www.jever.jugendherberge.de

UNSERE HAUSKATEGORIE
top

HIGHLIGHTS VOR ORT

•	Schloss mit Garten, Schloss- 
museum und Aussichtsturm

•	Weitläufiges Außengelände 
•	Nordseeküste und UNESCO  

Weltnaturerbe Wattenmeer
•	Solarbeheiztes Freibad mit  

Riesenrutsche

KURZPORTRÄT

Erholung auf Friesisch: In die schöne Alt-
stadt mit dem Schloss von Jever ist es 
nur eine Viertelstunde Fußweg – an der 
Glasfassade der berühmten Brauerei vor-
bei. Das Wattenmeer und die Küstenorte 
sind von hier aus ebenfalls schnell er-
reicht. Unser weitläufiges Außengelände 
lädt zum Spielen und Toben ein, und die 
Jüngsten vergnügen sich im Spielzimmer 
mit Bällebad.

4 Ü/VP

198,- €
PRO PERSON

Stadt – Küste – Meer

JUGENDHERBERGE JEVER
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Eine Klassenreise ans Meer
15.6.  – 2.10.2020 

Zwischen Dünen und Meer ist Strandspaß garantiert! Beim Sandburgen- 
wettbewerb geht es nicht nur um die schönste Burg, sondern die Kinder 
lernen auch viel rund ums Thema Küstenschutz. Im Infohaus „Altes 
Wasserwerk“ erlebt man Wasser mit allen Sinnen – und sieht, wie die 
Insel mit Trinkwasser versorgt wird. Bei der geführten Wattwanderung 
kommt Ihre Klasse dann den Geheimnissen des Weltnaturerbes Watten- 
meer auf den Grund! Außerdem stehen die Besichtigung eines Museums- 
Seenotrettungsbootes und ein Schwimmbadbesuch an.

Leistungen: 4 Ü/VP, Überfahrt und Gepäcktransfer, Sandburgenwett-
bewerb, Schwimmbad, Museums-Seenotrettungsboot, Wasserturm-
Besichtigung, Wattwanderung. Mindestteilnehmerzahl: 22

	Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/133

Mit dem Wattwurm auf Safari
15.6.  – 2.10.2020 

„Dat matscht so schön!“ Die Pirsch nach Wattwurm und Co. ist ein 
feucht-fröhliches Abenteuer für Ihre Klasse. Bei der Wattensafari mit 
Krabbenfang und bei der Inselumrundung per Fahrrad kommen Ihre 
Schüler dem UNESCO-Weltnaturerbe ganz nah. An Bord eines Kutters 
werden letzte Fangfragen geklärt. Dazu gibt es Geschichte, Geschich-
ten und Aha-Momente im Schifffahrtsmuseum mit Nordseeaquarium. 

Leistungen: 4 Ü/VP, Überfahrt und Gepäcktransfer, Fahrradtour, Watt-
wanderung, Schifffahrtsmuseum, Lagerfeuer und Stockbrot backen. 
Mindestteilnehmerzahl: 22 

	Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/1905

JUGENDHERBERGE
LANGEOOG

Domäne Melkhörn 
26465 Langeoog / Nordsee
Tel.	+49 (0)4972 276 
Fax	 +49 (0)4972 6694
langeoog@jugendherberge.de 
www.langeoog.jugendherberge.de

UNSERE HAUSKATEGORIE
 classic

HIGHLIGHTS VOR ORT

•	UNESCO Weltnaturerbe  
Wattenmeer

•	14 km feiner Sandstrand
•	Meerwasser-Erlebnisbad
•	Vogelkolonie nebenan
•	Spiel- und Bolzplatz
•	Volleyballfeld
•	Grill- und Lagerfeuerplatz

KURZPORTRÄT
 
Unsere Jugendherberge ist in der 1923 
erbauten „Domäne Melkhörn“ unter- 
gebracht – in einem grünen Dünental.  
Bis zum Ort sind es nur fünf Kilometer,  
und innerhalb von zehn Minuten ist man 
am Strand. Hier findet sich auch der ein
zige Zeltplatz unserer autofreien Insel – 
mit jeder Menge Platz für 150 Gäste.  
Campen Sie im mitgebrachten Zelt oder 
mieten Sie eines unserer Gruppenzelte!

4 Ü/VP eig. Zelt

ab 169,99 €
PRO PERSON

4 Ü/VP eig. Zelt

ab 134,99 €
PRO PERSON

JUGENDHERBERGE LANGEOOG

Mit dem Wattwurm auf Safari

Eine Klassenreise ans Meer
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Graslöwe und Wasserdetektive
1.3. – 30.10.2020

Gestatten? Mein Name ist Graslöwe. Als Umweltbotschafter begebe  
ich mich mit Ihrer Klasse zum kühlen Nass. Was tummelt sich da unterm 
Mikroskop? Bioindikatoren verraten Geheimnisse über den Zustand 
des Wassers. Wasser ist kostbar. Und spannend. Gemeinsam mit dem 
Graslöwen geht es am Dieksee auf Spurensuche zum Thema Wasser-
verschmutzung. Auch die Fachleute im städtischen Klärwerk erwarten 
den Besuch der Wasserdetektive. Und dazu kommt für alle Graslöwen-
Freunde ein Unterhaltungsprogramm, das sich gewaschen hat!

Leistungen: 2 Ü/VP, Wasserexperimente, Klärwerkbesuch, Natur
galerie. Mindestteilnehmerzahl: 20

	Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/1705

Auf dem Weg zum klasse Team!
15.1. – 10.12.2020 

Ein entspanntes Miteinander im Schulalltag kommt allen zugute!  
Doch manchmal machen Konflikte untereinander Ihren Schülern das 
Leben schwer. Unter der Leitung professioneller Trainer beschäftigt 
sich Ihre Klasse hier mit vielen Themen, die helfen, „Gewalt im Griff“ 
zu haben: Kommunikation, Vertrauen, Zusammenarbeit und Konflikt-
lösungsstrategien. Und abends machen es sich Ihre Schüler gemein-
sam beim Stockbrot backen am Lagerfeuer gemütlich!

Leistungen: 2 oder 4 Ü/VP, Programm „Gewalt im Griff“: Analysen und  
Übungen zur Selbst- und Fremdwahrnehmung, Konflikte lösen und gut 
zusammenarbeiten, Lagerfeuer und Stockbrot. Mindestteilnehmerzahl: 20

	Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/1708

JUGENDHERBERGE
LINGEN

Lengericher Straße 62 
49811 Lingen /Ems
Tel.	+49 (0)591 973060 
Fax	 +49 (0)591 76954
lingen@jugendherberge.de 
www.lingen.jugendherberge.de

UNSERE HAUSKATEGORIE
top

HIGHLIGHTS VOR ORT

•	Zertifizierte Umwelt | Jugend- 
herberge 

•	Sportliche Teamchallenge
•	Eigenes Pädagogenteam 

 

KURZPORTRÄT
 
Unsere Jugendherberge liegt am öst-
lichen Rand des reizvollen Städtchens
Lingen – direkt am Dieksee. Hier startet 
eine Entdeckungsreise zu Natur und  
Umwelt. Beim Mikroskopieren kommt  
man in unserer Umwelt|Jugendherberge 
den Geheimnissen des Wassers auf  
die Spur. Und auch sonst ist hier alles  
im „grünen Bereich“: Als Aktiv und 
Fit|Jugendherberge garantieren wir 
jede Menge Erlebnisse!

2 Ü/VP

101,- €
PRO PERSON

Graslöwe und Wasserdetektive

Auf dem Weg zum klasse Team!

2 Ü/VP

109,- €
PRO PERSON

JUGENDHERBERGE LINGEN

Modernisierte 

Zimmer mit  

Dusche/WC!
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Wir machen Zirkus!
1.3. – 31.10.2020

Tauschen Sie den Klassenraum gegen unser Zirkuszelt! Jonglieren, 
Einrad fahren, Seiltanzen und vieles mehr – angeleitet von Zirkus
pädagogen und in einem riesigen Zirkuszelt direkt auf unserem  
Gelände. Alle halten den Atem an, wenn aus der Klasse eine Menschen-
pyramide wird. Und freuen sich miteinander, wenn wieder ein Kunst-
stück gelingt. Üben, staunen, einander helfen und es gemeinsam 
schaffen: Das Selbstbewusstsein jedes Einzelnen und der Teamgeist 
wachsen unter der Zirkuskuppel in ungeahnte Höhen. Zum Abschluss 
bringt Ihre Klasse zusammen ein kleines Zirkusprogramm auf die 
Bühne. Manege frei!

Leistungen: 2 Ü/VP, großes Zirkuszelt auf unserem Gelände,  
erlebnispädagogisches Programm mit „WSM. Funsport“ inklusive  
dem Einstudieren einer Zirkusaufführung.  
Mindestteilnehmerzahl: 24

	Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/1721

JUGENDHERBERGE
MEPPEN

Helter Damm 1 
49716 Meppen
Tel.	+49 (0)5931 8838780 
Fax	 +49 (0)5931 88387833
koppelschleuse.meppen@ 
jugendherberge.de 
www.meppen.jugendherberge.de

UNSERE HAUSKATEGORIE
top

HIGHLIGHTS VOR ORT 

•	Kunstschule und Archäologiemuseum 
auf dem Jugendherbergsgelände

•	Eigenes Zirkuszelt
•	Kanufahrten auf Ems und Hase
•	Bootssteg am Haus
•	Beachvolleyball und Bolzplatz 

     
 

KURZPORTRÄT 
 
Ein Land wie gemalt! Mittendrin steht 
die Kultur in voller Blüte: Unsere Ju-
gendherberge, stadtnah gelegen auf 
einem von Wasserläufen umflossenen 
idyllischen Areal, gehört zum internati-
onalen Kulturnetzwerk Koppelschleuse 
Meppen. Kunst und Theater, Archäolo-
gie und Geschichte stehen auf unserem 
Spielplan. Auf unserem Gelände haben wir 
sogar ein eigenes Zirkuszelt! Hier haben 
kreative Kräfte freie Bahn.

2 Ü/VP

129,- €
PRO PERSON

Wir machen Zirkus!

JUGENDHERBERGE MEPPEN



Möhnesee-Forschertage
1.1. – 31.12.2020

Lernen mit allen Sinnen! An unseren Forschertagen warten auf Ihre 
Klasse spannende Abenteuer am Wasser und im Wald. Zunächst erkun-
den wir den nahegelegenen Bach. Hier tummelt sich von Köcherfliege 
bis Bachflohkrebs einiges an Leben. Wir schließen Bekanntschaft 
mit den Tieren und Pflanzen und bestimmen die Güte des Wassers. 
Außerdem geht es auf Foto-Schatzsuche im Wald. Heben lässt sich der 
Waldschatz nur, wenn alle Schüler gut zusammenarbeiten!

Leistungen: 2 oder 4 Ü/VP, erlebnispädagogisches Programm mit dem 
LIZ Wasser und Wald Möhnesee e. V. mit Bacherkundung, Wald- 
abenteuer und Fotorallye. Mindestteilnehmerzahl: 20

	Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/2200

Wickie und die starken Kinder
1.1. – 31.12.2020

Hier taucht Ihre Klasse ein in die spannende Welt von Wickie und sei-
nem Wikingerstamm! Wir stellen Wickies Dorf „Flake“, seine Freunde 
und Familie vor. Bei der Wikingerrallye gilt es, verschiedene Aufgaben 
und Rätsel zu lösen. Dabei lernt man viel über das Leben und Wirken 
der Wikinger. Bei vielen abwechslungsreichen Aktionen bleibt es stets 
spannend: von Kooperationsspielen über Problemlösungsaufgaben 
bis hin zu einem echten Wikingerfest mit Wikingerspielen.

Leistungen: 2 oder 4 Ü/VP, erlebnispädagogisches Programm mit 
„Kräftespiel“ an 1,5 bzw. 2,5 Tagen mit Wikingerrallye, Team- 
aufgaben und Geländespiel. Mindestteilnehmerzahl: 20

	Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/2305

2 Ü/VP

109,- €
PRO PERSON

JUGENDHERBERGE 
MÖHNESEE

Südufer 20 
59519 Möhnesee
Tel.	+49 (0)2924 305 
Fax	 +49 (0)2924 2788
jh-moehnesee@djh-wl.de 
www.moehnesee.jugendherberge.de

UNSERE HAUSKATEGORIE
top

HIGHLIGHTS VOR ORT

•	Kegelbahn
•	Beachvolleyball und Beachsoccer
•	Eigenes Strandbad
•	Activity Trail
•	Großes Waldgrundstück
•	Zwei Bolzplätze
•	Lagerfeuerplätze

KURZPORTRÄT
 
Unmittelbar am Ufer des gleichnamigen 
Gewässers liegt die Jugendherberge 
Möhnesee. Zu unserem großen, bewal-
deten Gelände gehört ein Strandbad,  
das Sie kostenlos nutzen können. Auf 
Bewegungshungrige warten eine Skater-
bahn, ein Minigolfplatz und ein Boots-
verleih – alles in fußläufiger Entfernung. 

Möhnesee-Forschertage

JUGENDHERBERGE MÖHNESEE

2 Ü/VP

129,- €
PRO PERSON

Schnäppchenpreise 

online

Schnäppchenpreise 

online
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Wickie und die starken Kinder



2 Ü/VP

100,50 €
PRO PERSON

Auf Safari rund um den Aasee
2.1. –18.12.2020

Wie viel Natur steckt in einer Großstadt? In Münster kann Ihre Klasse 
es erleben! Zum Beispiel in „Europas schönstem Park“ rund um den 
Aasee, in dem unter anderem viele seltene Wasservögel leben. Hier 
gehen Ihre Schüler auf einen naturkundlichen Streifzug unter dem 
Motto „Ich sehe was, was du nicht siehst“. Im Allwetterzoo warten das 
Pferdemuseum, ein Affen-Freigehege und der neue, beeindruckende 
Elefantenpark auf Ihre Klasse. Außerdem ist viel Platz zum Spielen, 
Toben und Picknicken! Weitere Ideen für Ausflüge sind das Freilicht
museum, in dem man ein altes westfälisches Dorf mit hübschen 
Bauerngärten erkunden kann, das Museum für Naturkunde und der 
Botanische Garten.

Leistungen: 2 Ü/VP, ggf. Lunchpaket, naturkundliche Führung,  
Eintritt in den Allwetterzoo. Mindestteilnehmerzahl: 18

	Mehr Infos und Buchung:  
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/2225

JUGENDGÄSTEHAUS 
MÜNSTER

Bismarckallee 31 
48151 Münster
Tel.	+49 (0)251 53028-0 
Fax	 +49 (0)251 53028-50
jgh-muenster@djh-wl.de 
www.muenster.jugendherberge.de

UNSERE HAUSKATEGORIE
top

HIGHLIGHTS VOR ORT

•	Bootfahren und Segelschule
•	Historische Altstadt und  

Münster-Arkaden
•	Planetarium
•	Landesmuseum für Kunst und Kultur
•	Radwandern auf gut ausgeschil- 

derten Wegen
 

KURZPORTRÄT
 
Unser komfortables Jugendgästehaus
liegt direkt am See – und nur eine Vier- 
telstunde Fußweg von der Innenstadt  
entfernt. Bewundern Sie die historische 
Altstadt mit ihren schönen Giebel- 
häusern, dem Dom und dem Rathaus.  
Auf Kunstfreunde warten zahlreiche  
Museen, darunter das Museum für Kunst 
und Kulturgeschichte.

Auf Safari rund um den Aasee

JUGENDGÄSTEHAUS MÜNSTER

Ab Herbst 2019:

Zwei neue  

Gebäudeteile!
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Kleine Heuler, großer Spaß!
1.3. – 31.10.2020

Eine Spritztour ins Watt ist lustig – und bringt Ihrer Klasse den Lebens-
raum Wattenmeer ganz nah. Am Strand lässt es sich herrlich spielen 
und Sandburgen bauen. In der Seehundstation Norddeich schließen 
die Kinder Bekanntschaft mit kleinen Heulern. Erkunden Sie außerdem 
den Erlebnisspielplatz „Wellenpark“! Spannend werden auch die  
Norddeich-Rallye (in Eigenregie) und der maritime Lichtbildvortrag. 
Und dann lädt der nahe gelegene Strand wieder zum Toben ein!

Leistungen: 4 Ü/VP, geführte, küstennahe Wattwanderung, Besuch 
der Seehundstation Norddeich, maritimer Lichtbildvortrag,  
zuzüglich Kurbeitrag. Mindestteilnehmerzahl: 20

	Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/1733

Auf Landgang in Norddeich
1.3. – 31.10.2020

Willkommen zum Land- und Wellengang entlang Norddeichs Küste! Auf 
der Wattwanderung sind Sie dem artenreichsten Lebensraum der Erde 
auf der Spur. Der Inselausflug nach Norderney beginnt mit einer schau-
keligen Überfahrt und endet mit tollen Stranderlebnissen. Und in der 
Seehundstation finden sich Ihre Schüler Auge in Auge mit kleinen, ver-
spielten Heulern wieder! Wer mag, erkundet bei der Norddeich-Rallye 
in Eigenregie den Deich und lernt dabei einiges über die Nordseeküste.

Leistungen: 4 Ü/VP, küstennahe Wattwanderung, Besuch der Seehund-
station Norddeich, Tagesausflug nach Norderney, Rätselirrgarten, 
Lichtbildervortrag, zzgl. Kurbeitrag. Mindestteilnehmerzahl: 20

	Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/1732

JUGENDHERBERGE
NORDDEICH

Strandstraße 1 
26506 Norden-Norddeich
Tel.	+49 (0)4931 8064 
Fax	 +49 (0)4931 81828
norddeich@jugendherberge.de 
www.norddeich.jugendherberge.de

UNSERE HAUSKATEGORIE
top

HIGHLIGHTS VOR ORT

•	UNESCO-Weltnaturerbe  
Wattenmeer

•	Strandspielplatz
•	Seehundstation Norddeich
•	Märchenschiff und Irrgarten  

im Erlebnispark Norddeich
•	Erlebnisbad „OceanWave“

KURZPORTRÄT
 
Ein Schmuckstück hinterm Deich ist  
unsere Jugendherberge: Hell, modern 
und einladend liegt sie in Hörweite des 
Meeres. Hier tobt das Leben. Gehen wir 
heute an den Strand? Wandern wir durchs 
Watt? Radeln wir zum alten Marktplatz 
von Norden? Oder tauchen wir im Erleb-
nisbad Ocean Wave ab? Und auch die  
Anleger der Fähren zu den Inseln sind 
nur einen Kilometer entfernt.

4 Ü/VP

169,- €
PRO PERSON

4 Ü/VP

189,- €
PRO PERSON

Kleine Heuler, großer Spaß!

Auf Landgang in Norddeich

JUGENDHERBERGE NORDDEICH



2 Ü/VP

122- €
PRO PERSON

2 Ü/VP

126,- €
PRO PERSON

JUGENDHERBERGE NOTTULN
Mit Trendsport zum Team

Mit Trendsport zum Team
1.1. – 31.12.2020

Erlebnispädagogik kombiniert mit Trendsportarten wie Slackline 
oder Dreitorfußball: Diese Klassenfahrt wird spannend! Sich aus-
toben und Grenzen überwinden, Spaß haben und Abenteuer erleben, 
an Aufgaben wachsen und Verantwortung übernehmen: Mit heraus-
fordernden Übungen machen unsere Erlebnispädagogik-Teamer  
aus Ihrer Klasse ein gutes Team. Dieses abwechslungsreiche Klassen-
fahrtsprogramm eignet sich daher auch hervorragend für Schul-
klassen in der „Findungsphase“. 

Leistungen: 2 oder 4 Ü/VP, Getränkepauschale, 1,5 oder 3 Tage Team-
training mit DJH-Teamern, Trendsportarten und -spiele wie Slackline 
oder Dreitorfußball. Mindestteilnehmerzahl: 20

	Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/620

Team in Action!
1.1. – 31.12.2020

Die „bewegte“ Reise zu einem ganz neuen „Klassen-Bewusstsein“: Bei 
dieser Klassenfahrt wird aus Ihrer Klasse ein richtig gutes Team! Auf 
dem Weg dorthin gilt es, viele Herausforderungen zu meistern: vom 
selbst vorbereiteten Geländespiel über den Bau einer Waldkugelbahn 
bis zu Spielen mit Kisten und Leitern. Richtig spannend wird es auch 
im „Exit-Room“, wo Ihre Klasse ein geheimnisvolles Kryptex dechiffriert.

Leistungen: 2 oder 4 Ü/VP, Getränkepauschale, 1,5 oder 3 Tage  
erlebnispädagogisches Programm mit „Insider Traveller“.  
Mindestteilnehmerzahl: 20

	Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/2169

JUGENDHERBERGE 
NOTTULN

St.-Amand-Montrond-Straße 6
48301 Nottuln
Tel.	+49 (0)2502 7878
Fax	 +49 (0)2502 9619
jh-nottuln@djh-wl.de
www.nottuln.jugendherberge.de

UNSERE HAUSKATEGORIE
top

HIGHLIGHTS VOR ORT

•	Großes Außengelände
•	Riesiger Indoor-Freizeitbereich
•	Hügellandschaft Baumberge
•	„Big Wall-Klettercentrum“
•	Bolzplatz
•	Beachvolleyballfeld
•	Grillhütte und Lagerfeuerstelle

KURZPORTRÄT
 
Nach einem Komplettumbau erwartet 
Sie bei uns viel frischer Wind: neue  
Räume, spannende Programme, viele 
Ideen und eine moderne Ausstattung –  
und dazu reichlich Platz zum Spielen 
und Toben! Freuen Sie sich zum Beispiel 
auf einen riesigen Indoor-Freizeit-
bereich mit vielen Spielgeräten und  
ein tolles Außengelände mit Bolzplatz, 
Beachvolleyball- und Riesenkletter-
anlage.

Schnäppchenpreise 

online

Schnäppchenpreise 

online

Team in Action!

Nach Komplettumbau 

Topmodernes 

Haus!
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Osnabrück für Entdecker
1.1. – 31.12.2020

Wie lang ist eine Elle? Wie viel war ein Osnabrücker Scheffel? Und wie 
hat man das Getreide abgewogen? Hier wird Geschichte begreifbar! Im  
Planetarium kommt Ihre Klasse fremden Sternen und Galaxien ganz 
nah. Was Ihre Schüler schon immer über Tiere wissen wollten, lernen 
sie in der Zooschule. Hier erfahren sie etwa, warum Löwenmännchen in 
Afrika dicke Mähnen tragen oder wie sich Elefanten unterhalten.
 
Leistungen: 2 Ü/VP, Stadtgeschichte erleben anhand praktischer  
Objekte, Besuch im Planetarium, „Zooschule“ im Zoo Osnabrück.  
Mindestteilnehmerzahl: 20

	Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/2032

Makers Workshop für Kinder
1.1. – 31.12.2020

Einen eigenen Roboter basteln, den man anschließend mit nach Hause  
nehmen kann? Im nagelneuen und hervorragend ausgestatteten  
Makerspace der Jugendherberge ist das möglich! Hier bauen Ihre 
Schüler sich einen Brushbot – einen Bürstenroboter, der mit einem 
Rüttelmotor zum Leben erweckt wird und dann über den Boden flitzt. 
Mit Wackelaugen, Farbe, Antennen und Verzierungen aller Art wird 
jedes Modell einzigartig. Beim Makers Workshop können Ihre Schüler 
ihrer Kreativität freien Lauf lassen. Dabei wird auch das technische 
Verständnis Ihrer Klasse geschult – und  das Ganze mit viel Spaß! 

Leistungen: 2 Ü/VP, erlebnispädagogisches Programm mit „Helden –  
Verein für Nachhaltige Bildung und Persönlichkeitsentwicklung e.V.“. 
Mindestteilnehmerzahl: 20

	Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/3346

JUGENDHERBERGE 
OSNABRÜCK

Iburger Straße 183 a 
49082 Osnabrück
Tel.	+49 (0)541 54284 
Fax	 +49 (0)541 54294
osnabrueck@jugendherberge.de 
www.osnabrueck.jugendherberge.de

UNSERE HAUSKATEGORIE
top

HIGHLIGHTS VOR ORT

•	Makerspace – Werkstatt & Labor 
in der Jugendherberge

•	Zoo Osnabrück
•	Naturkundemuseum mit Planetarium
•	Rathaus des Westfälischen Friedens
•	Sport- und Freizeitbad 

Kultur     Jugendherberge

KURZPORTRÄT
 
Die rundum modernisierte Jugendher-
berge Osnabrück begreift Digitalisierung 
als Zukunftschance. Herzstück des neuen 
Konzepts ist der Makerspace mit Social 
Media Lab und Games-Werkstatt. Hier ist 
Raum für digitale und analoge Kreativ-
projekte! Im Rahmen der neuen Klassen-
fahrten-Programme setzen sich Schüler 
kritisch-kreativ mit den Themen Digitali-
sierung und Mediennutzung auseinan-
der. Ein interessantes und hochaktuelles 
Experimentierfeld für Schulklassen! 

2 Ü/VP

101,- €
PRO PERSON

Osnabrück für Entdecker

Makers Workshop für Kinder

JUGENDHERBERGE OSNABRÜCK

2 Ü/VP

123,50 €
PRO PERSON

NEU:

Makerspace

im Haus!



JUGENDGÄSTEHAUS 
PETERSHAGEN

Mindener Straße 51 
32469 Petershagen
Tel.	+49 (0)5707 919690 
Fax	 +49 (0)5707 919971
jgh-petershagen@djh-wl.de 
www.petershagen.jugendherberge.de

UNSERE HAUSKATEGORIE
top

HIGHLIGHTS VOR ORT

•	Mühlenroute:  
elf restaurierte Mühlen

•	Storchenmuseum
•	Glashütte Gernheim
•	Schloss Petershagen
•	Melittabad

KURZPORTRÄT
 
Unser Jugendgästehaus liegt mitten in 
Petershagen und direkt am Weserradweg. 
Hier starten viele landschaftlich und 
kulturell interessante Rad- und Wander- 
routen. Petershagen ist die Heimat der 
Weißstörche – besuchen Sie das West-
fälische Storchenmuseum oder auch das 
Hubschraubermuseum in Bückeburg!

2 Ü/VP

127,90 €
PRO PERSON

Wie die Räuber durch den Wald
1.1. – 31.12.2020

Wie die Räuber in vergangenen Zeiten machen wir uns auf in den Heis-
terholzer Wald. Der wohl bekannteste Räuber war der Räuber Hotzen-
plotz. Ob er wirklich so mutig war und sich im tiefen Wald so gut  
auskannte? Und wie gut konnte er sich verstecken? Wir schlüpfen in  
die Rolle von Räubern und probieren aus, was jene taten. Und dabei 
lernen wir eine ganze Menge – über uns und natürlich über die Natur. 
Eins wissen wir bereits jetzt: Hier sind Mut und Teamgeist gefragt!

Leistungen: 2 Ü/VP, Getränkepauschale, 4 Std. erlebnispädagogische 
Betreuung durch Referenten der Biologischen Station.  
Mindestteilnehmerzahl: 20

	Mehr Infos und Buchung:  
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/2257

Die Dinosaurier-Tour
1.4. – 31.10.2020 

Auf einer abenteuerlichen und erlebnisreichen Reise auf den Spuren 
der Dinosaurier erfährt Ihre Klasse viel über Paläontologie und Archä-
ologie. Im Dinosaurierpark Münchehagen geht es mit einem Fragebo-
gen ausgestattet auf Dinosaurier-Tour. Hier sind über 220 lebensgroße 
Dinosaurier zu sehen – und dazu die „Steinzeit-Erlebniswelt“ mit der 
Mitmach-Halle. Am Ende bekommt jeder Schüler ein Dino-Diplom.  
Hinzubuchen können Sie eine Dino-Safari mit einem Ranger. 

Leistungen: 2 Ü/VP, Stadtrallye, Dinosaurierpark Münchehagen, 
Dino-Diplom (Mittagsverpflegung im Park), Bustransfer.  
Mindestteilnehmerzahl: 20

	Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/2250

JUGENDGÄSTEHAUS PETERSHAGEN
Wie die Räuber durch den Wald

Die Dinosaurier-Tour

Schnäppchenpreise 

online

Schnäppchenpreise 

online
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2 Ü/VP

108,50 €
PRO PERSON



JUGENDHERBERGE 
PORTA WESTFALICA

Kirchsiek 30 
32457 Porta Westfalica
Tel.	+49 (0)571 70250 
Fax	 +49 (0)571 7100047
jh-porta.westfalica@djh-wl.de 
www.porta-westfalica.jugendherberge.de

UNSERE HAUSKATEGORIE
 standard

HIGHLIGHTS VOR ORT

•	Kaiser-Wilhelm-Denkmal
•	Besucherbergwerk
•	Freizeitanlage Großer Weserbogen
•	Hubschraubermuseum und  

Schloss in Bückeburg
•	Wasserstraßenkreuz und Schiff

fahrtsmuseum

KURZPORTRÄT
 
Unsere Jugendherberge ist der perfekte 
Ausgangspunkt für ausgedehnte Ent-
deckungstouren in das herrliche Weser-
bergland. Radler nutzen den schönen 
Weserradweg, Wanderer erkunden das 
Kaiser-Wilhelm-Denkmal und das Besu
cherbergwerk Kleinenbremen. Und zum 
Spielen und Toben ist auf unserem über 
40.000 Quadratmeter großen Gelände 
reichlich Platz.

2 Ü/VP

110,- €
PRO PERSON

2 Ü/VP

116,- €
PRO PERSON

Auf in den Dinopark!

Auf „großer Fahrt“ im Weserbergland

JUGENDHERBERGE PORTA WESTFALICA
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Auf „großer Fahrt“ im Weserbergland
15.5. – 15.9.2020 

Eine „kaiserliche“ Wanderung und eine Schifffahrt über das größte 
Wasserstraßenkreuz Europas: Erleben Sie mit Ihrer Klasse die Höhe- 
punkte des Weserberglands! Starten Sie zunächst eine Entdeckungs-
tour in eine einzigartige Natur- und Kulturlandschaft. Auf einer Wan-
derung zum Kaiser-Wilhelm-Denkmal erfahren Ihre Schüler viel über 
die regionale Geschichte und die Natur. Anschließend geht es auf  
„große Fahrt“ über das beeindruckende Wasserstraßenkreuz Minden! 

Leistungen: 2 Ü/VP, dreistündige Wanderung, Schifffahrt über  
das Wasserstraßenkreuz, Bustransfer von der Schachtschleuse  
zur Jugendherberge. Mindestteilnehmerzahl: 20

	Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/2273

Auf in den Dinopark!
1.3. – 31.10.2020

Das Freilichtmuseum Münchehagen ist Deutschlands größter wissen-
schaftlicher Erlebnis- und Themenpark. Hier geht es – ausgestattet 
mit einem Fragebogen – auf Dinosaurier-Tour. Auf dem 2,5 Kilometer 
langen Rundweg sind über 220 lebensgroße Dinosaurier zu sehen!Bei 
der T-Rex-Tour kann man sogar echte Dinosaurierknochen anfassen. Am 
Ende bekommt jeder Schüler ein Dino-Diplom. Hinzubuchen können Sie 
eine Dino-Safari mit einem Ranger.
 
Leistungen: 2 Ü/VP, Grillabend, Eintritt ins Dinosaurier-Freilichtmuseum 
Münchehagen mit Dinosaurier-Tour mit Dino-Diplom und T-Rex-Tour, 
Bustransfer. Mindestteilnehmerzahl: 20

	Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/2274



JUGENDHERBERGE 
REKEN

Coesfelder Straße 18 
48734 Reken
Tel.	+49 (0)2864 1023 
Fax	 +49 (0)2864 2044
jh-reken@djh-wl.de 
www.reken.jugendherberge.de

UNSERE HAUSKATEGORIE
 standard

HIGHLIGHTS VOR ORT

•	Neue Spielanlage am Haus
•	Sport- und Freizeitzentrum
•	Wildpferde im Merfelder Bruch
•	Wildpark Frankenhof
•	Mitmach-Erlebnispark Ketteler Hof

KURZPORTRÄT
 
Unsere Jugendherberge liegt mitten im 
Naturpark „Hohe Mark“. Rund um die 
dicht bewaldeten Hügel warten viele 
Ausflugsziele auf Sie. Nagelneue Spiel-
geräte auf unserem Gelände – Kletter-
elemente, Wackelbrücken und Bergstei-
gerrampe – machen kleinen und großen 
Kindern Spaß, ebenso wie der neue 
Niedrigseilgarten in unmittelbarer Nähe 
unserer Jugendherberge!

„Wir Indianer!“
1.3. – 31.10.2020

Hier wird aus Ihrer Klasse ein eingeschworener Indianerstamm!  
Die Indianer lernen, wie man in der Natur überlebt und Feuer macht. 
Außerdem werden Tipis gebaut und die Indianer begeben sich  
auf den Wolfspfad. Das Stammesleben darf daneben natürlich nicht 
zu kurz kommen: Abends stehen das gemeinsame „Pow Wow“ am  
Lagerfeuer mit Stockbrot und Grillgut an! Dazu schmücken sich  
die Indianer mit selbstgebastelten Stirnbändern. Beim fünftägigen 
Programm steht zudem eine Expedition ins Nachbardorf an. 

Leistungen: 2 oder Ü/VP 1,5 bzw. 2,5 Tage erlebnispädagogisches 
Programm mit „Kräftespiel“. Mindestteilnehmerzahl: 15

	Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/2326

„Spielonage“
1.3. – 31.10.2020

Hier begibt sich Ihre Klasse auf eine abenteuerliche Reise in die Welt 
der Spione und Agenten! Doch was braucht man, um dort zu bestehen?  
Spürsinn und jede Menge Teamgeist! Am ersten Tag macht sich Ihre 
Klasse in Eigenregie beim Klettern warm und stärkt sich abends beim 
Grillfest. Am nächsten Tag startet das Teamabenteuer „Spielonage“ 
mit den Erlebnispädagogen von „Kräftespiel“: Ihre Klasse testet ihre 
Schnelligkeit und ihren Spürsinn beim Auffinden versteckter Hinweise 
und tritt gemeinsam gegen die Teamer an!

Leistungen: 2 Ü/VP, 1 Tag erlebnispädagogisches Programm mit  
„Kräftespiel“, Grillfest. Mindestteilnehmerzahl: 20

	Mehr Infos und Buchung:  
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/2320

JUGENDHERBERGE REKEN

Schnäppchenpreise 

online

Schnäppchenpreise 

online

„Spielonage“

2 Ü/VP

125,- €
PRO PERSON

2 Ü/VP

112,- €
PRO PERSON

„Wir Indianer!“
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Die Natur – ein großes Abenteuer!
1.1. – 31.12.2020

Hier leben Ihre Schüler gemeinsam ihr „Naturtalent“ aus – und sind  
am Ende Experten in Sachen „Waldwissen“! Den Wald mit allen Sinnen 
erkunden und dabei seine Sinne schärfen kann man bei der Waldführung. 
Über spielerische Aktionen und unter Einsatz aller Sinne lernt die Klasse 
viel über Bäume, Tiere, Naturschutz und Nachhaltigkeit. Am nächsten 
Tag erkunden wir mit dem Forscherbauwagen des Umweltbildungs-
zentrums Wümme das Leben im Wasser, auf der Wiese und im Wald.

Leistungen: 2 Ü/VP, Walderlebnisführung mit dem Waldpädagogischen 
Zentrum, Forscherbauwagen mit dem Umweltbildungszentrum Wümme. 
Preis pro Lehrer: 70 €. Mindestteilnehmerzahl: 22

	Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/1941

Zubuchbare Bausteine:

Moorerlebnispfad Dört Moor  |  1.1. – 31.12.2020
Erleben Sie den Lebensraum Moor mit allen Sinnen und viel Spaß –  
einschließlich einer Führung des Waldpädagogikzentrums.  
Mindestteilnehmerzahl: 22

	Mehr Infos und Buchung: 
	 www.rotenburg-wuemme.jugendherberge.de

Mitmach- und Erlebnisgarten  |  1.1. – 31.12.2020
Entdecken Sie zahlreiche Lebensräume auf kleinem Raum. Groß und 
Klein sind begeistert von den Beeten, Büschen und Bäumen und den 
Spielmöglichkeiten auf dem Gelände!

	Mehr Infos und Buchung: 
	 www.rotenburg-wuemme.jugendherberge.de

JUGENDHERBERGE 
ROTENBURG (WÜMME)

Verdener Straße 104 
27356 Rotenburg (Wümme)
Tel.	+49 (0)4261 83041 
Fax	 +49 (0)4261 84233
rotenburg@jugendherberge.de 
www.rotenburg-wuemme.jugendherberge.de

UNSERE HAUSKATEGORIE
top

HIGHLIGHTS VOR ORT

•	Weitläufiges Gelände
•	Kanutouren auf der Wümme
•	Erlebnisbad „Ronolulu“
•	NABU-Moorlehrpfad am Bullensee
•	Fußball, Basketball, Handball,  

Volleyball 

  
 

KURZPORTRÄT
 
Umgeben von Wald, Wiesen und alten 
Bäumen wohnt es sich in unserer  
gut ausgestatteten Jugendherberge 
ausgezeichnet. Riesig ist hier nicht 
nur das Gelände, sondern auch der 
Spaß! Typisch für unsere zertifizierte 
Sport|Jugendherberge sind die  
unzähligen Angebote für Sport, Spaß  
und Bewegung – darunter eine 100- 
Meter-Tartanbahn oder die Beach- 
volleyballanlage.

JUGENDHERBERGE ROTENBURG (WÜMME)

Die Natur – ein großes Abenteuer!

2 Ü/VP

105,- €
PRO SCHÜLER

kostenlos

17,- €
PRO PERSON



JUGENDHERBERGE
RÜTHEN

Am Rabenknapp 4 
59602 Rüthen
Tel.	+49 (0)2952 483 
Fax	 +49 (0)2952 2717
jh-ruethen@djh-wl.de 
www.ruethen.jugendherberge.de 

UNSERE HAUSKATEGORIE
 standard

HIGHLIGHTS VOR ORT

•	Arnsberger Wald
•	Biberbad
•	Stadt Rüthen mit Stadtmauer
•	Sauerländisches Bibertal
•	Waldlehrpfad mit 15 Stationen

KURZPORTRÄT
 
Unsere Jugendherberge liegt mitten  
im Naturpark „Arnsberger Wald“. Für 
Spiel, Spaß und spannende Erlebnisse  
im Team ist hier reichlich Platz, etwa  
im nahe gelegenen Wald oder auf dem 
Abenteuerspielplatz. Unmittelbar in  
der Nähe erstreckt sich das Bibertal  
mit dem Waldlehrpfad und dem Biber-
bad mit Wildwasserkanal und langer 
Rutschbahn.

JUGENDHERBERGE RÜTHEN

Indian Spirit

Der Schatz am Mittelpunkt der Erde

Der Schatz am Mittelpunkt der Erde 

1.1. – 31.12.2020 

Geheimnisvolle Baumringe, ein Hüttenlager, rätselhafte Spuren:  
Was nach einem großen Abenteuer klingt, schweißt Ihre Klasse ganz 
sicher zusammen! Am Mittelpunkt der Erde wartet ein Schatz. Auf 
dem Weg dorthin gilt es, in den Tiefen des Waldes die Spuren der 
Tiere und Pflanzen zu deuten und die Hinweise der „goldenen Hand“ 
zu finden. Nur wenn es Ihrer Klasse gelingt, mit guter Teamarbeit die 
Hinweise der „goldenen Hand“ zu entschlüsseln, kann der Schatz ge-
hoben werden!

Leistungen: 2 Ü/VP, 1,5 Tage erlebnispädagogisches Programm  
mit „Kräftespiel“. Mindestteilnehmerzahl: 20

	Mehr Infos und Buchung:  
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/3275

Indian Spirit
1.1. – 31.12.2020

In unserem Indianer-Camp erlebt Ihre Klasse jede Menge Abenteuer! 
Hier verwandeln sich Ihre Schüler in Indianer und lernen alles, was ein 
Indianer können muss: wie man einen Stamm gründet und mit Pfeil und 
Bogen umgeht, Handwerkskünste und indianische Rituale. In richtigen 
Tipis kommt „Indianer-Feeling“ auf! Zur „rituellen Reinigung“ geht es 
in die Schwitzhütte, und nach der Indianerprüfung werden alle mit einer 
feierlichen Zeremonie in den Indianerstamm aufgenommen!

Leistungen: 2 Ü/VP, erlebnispädagogisches Programm mit „Aben-
teuer4ma“, Foto-CD. (Bei Übernachtung in Tipis: 2 Ü/VP 125,– €) 
Mindestteilnehmerzahl: 20

	Mehr Infos und Buchung:  
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/3106

Schnäppchenpreise 

online

Schnäppchenpreise 

online

NEU:

öffentliche Bereiche & 

neu möblierte Zimmer
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2 Ü/VP

120,- €
PRO PERSON

2 Ü/VP

129,- €
PRO PERSON



Geheimnisvolles Wangerland
1.4. – 31.10.2020

Wer war Klaus Störtebeker? Wo ist im Watt der Wurm? Wie viel Watt 
bringt Windkraft? Im Wangerland gibt es für Sie und Ihre Schüler viel 
zu entdecken! Mit der Wanderung „Abenteuer Watt“ begibt sich Ihre 
Klasse auf die Spuren der Flora und Fauna des Wattenmeeres. Beim 
Ausflug auf Schusters Rappen zum Nordseehaus Wangerland in Minsen 
werfen alle einen Blick hinter die Kulissen von Wattenmeer, Windkraft 
& Co. Außerdem schippert Ihre Klasse im Rahmen einer Tagestour mit 
der „MS Jens Albrecht“ die Wangerländer Küste entlang!
 
Leistungen: 4 Ü/VP, Wattwanderung, Schifffahrt, Besuch des Nordsee-
hauses Wangerland. Preis pro Person im Zimmer mit Du/WC: 184,99 €. 
Mindestteilnehmerzahl: 20

	Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/1728

An der Nordsee wächst der Teamgeist!
1.11.2019 – 31.3.2020 | 1.11. – 31.12.2020

Die Tage sind kürzer und draußen ist es kalt? Kein Problem! Unsere  
Teamer sorgen dafür, dass Ihre Klasse auf „Betriebstemperatur“ kommt –  
mit viel Bewegung, kooperativen Spielen und Interaktionsübungen. 
Vor der winterlichen Naturkulisse der Nordsee wird aus Ihrer Klasse 
ganz sicher ein klasse Team! Spaß gibt es jedenfalls wie Sand am Meer. 
Und ganz nebenbei erfahren Ihre Schüler viel Wissenswertes rund  
um den einzigartigen Lebensraum Wattenmeer und seine Bewohner.

Leistungen: 4 Ü/VP, Teamtraining und Strandaktionen mit DJH- 
Teamern. Keine Mindestteilnehmerzahl

	Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/1769
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JUGENDHERBERGE
SCHILLIGHÖRN

Inselstraße 6 
26434 Wangerland - Schillig
Tel.	+49 (0)4426 371 
Fax	 +49 (0)4426 506
schillighoern@jugendherberge.de 
www.schillighoern.jugendherberge.de

UNSERE HAUSKATEGORIE
 standard

HIGHLIGHTS VOR ORT

•	Kulturelle Vielfalt erleben in  
der Team-Jugendherberge

•	UNESCO-Weltnaturerbe Wattenmeer 
•	Spiel- und Bolzwiese
•	Surfbucht mit Surfschule
•	Friesland-Therme
•	Rundfahrten
•	Nationalpark-Haus
•	Grillplatz

KURZPORTRÄT
 
Die Luft prickelt, der Tag schmeckt salzig.
Ganz in der Nähe hört man das Meer rau-
schen – hier is Watt los! Unsere Jugend-
herberge liegt direkt hinterm Deich. Bis 
zum Ortskern sind es nur zehn Minuten, 
und der lange Sandstrand ist nur fünf 
Minuten entfernt. Dahinter wartet noch 
ein besonderes Erlebnis: das Nieder-
sächsische Wattenmeer. Es gibt viel zu 
entdecken!

Geheimnisvolles Wangerland

An der Nordsee wächst der Teamgeist!

4 Ü/VP

174,99 €
P. PERS. (o. Du/WC)

JUGENDHERBERGE SCHILLIGHÖRN

4 Ü/VP

149,99 €
PRO PERSON



Starke Kinder – starke Klasse!
1.1. – 31.12.2020

Was brauchen Kinder, um sich stark zu fühlen? Auf dieser Klassenfahrt 
beschäftigen wir uns mit Gefühlen, Bewegung und Kraft. Mit Hilfe  
des „Gefühlekamels“ Max und dem kleinen „Wutmonster“ üben wir den 
Umgang mit Gefühlen und Konflikten und den richtigen Einsatz  
unserer Kräfte. Dabei stehen viele Lauf- und Bewegungsspiele an –  
und reichlich Spaß! Außerdem gilt es, mit viel Mut und Vertrauen 
zueinander gemeinsam eine Aufgabe zu bewältigen. Zum Abschluss 
bekommen alle Kinder eine Urkunde, die ihnen bescheinigt, dass sie 
ganz schön starke „Gefühle-Kenner“ sind.

Leistungen: 2 Ü/VP, erlebnispädagogisches Programm mit  
„nature.concepts“. Mindestteilnehmerzahl: 20

	Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/2391

Die Ritterspiele zu Soest
1.4. – 31.10.2020

Jeder Ritter, der etwas auf sich hält, nimmt die Rittertugenden ernst. 
Hier geht es um die berühmte Ritterlichkeit und das Motto „Alle für 
Einen – Einer für Alle“, die sprichwörtliche Höflichkeit und natürlich 
um Fairness im Turnier! So übt ihr euch in den verschiedenen Turnier-
Disziplinen mit Speer, Wurfholz oder Schwert und zeigt, dass ihr für-
einander einstehen könnt und eure Ritterehre zu verteidigen wisst.  
Spaß und Gemeinschaft stehen dabei stets im Vordergrund!

Leistungen: 2 oder 4 Ü/VP, erlebnispädagogisches Ritterprogramm 
mit „Kräftespiel“. Mindestteilnehmerzahl: 20

	Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/2381

JUGENDHERBERGE 
SOEST

Kaiser-Friedrich-Platz 2 
59494 Soest
Tel.	+49 (0)2921 16283 
Fax	 +49 (0)2921 14623
jh-soest@djh-wl.de 
www.soest.jugendherberge.de

UNSERE HAUSKATEGORIE
standard

HIGHLIGHTS VOR ORT

•	Freizeitbad „AquaFun“ 
•	Burghofmuseum
•	600 denkmalgeschützte  

historische Bauwerke
•	Warsteiner Bilsteinhöhle  

mit Wildpark
•	Kulturzentrum „Alter Schlachthof“

KURZPORTRÄT
 
Wenn Sie die alte Hansestadt Soest ent-
decken möchten, ist unsere stadtnah 
gelegene Jugendherberge ein idealer 
Ausgangspunkt. Starten Sie entlang des 
Wallgrabens Spaziergänge rund um das 
reizvolle Soest. Die schöne Umgebung  
bietet Ihnen viele Ausflugsziele, bei  
denen Bildung und Spaß Hand in Hand 
gehen. Austoben kann man sich beim 
Fußball, Tischtennis oder Beachvolley-
ballmatch auf unserem Gelände oder im 
Soester Stadtpark mit Kletteranlage.

JUGENDHERBERGE SOEST
Starke Kinder – starke Klasse!

2 Ü/VP

129,60 €
PRO PERSON

40

2 Ü/VP

124,80 €
PRO PERSON

Die Ritterspiele zu Soest



JUGENDHERBERGE 
SORPESEE

Am Sorpesee 7 
59846 Sundern-Langscheid
Tel.	+49 (0)2935 1776 
Fax	 +49 (0)2935 7254
jh-sorpesee@djh-wl.de 
www.sorpesee.jugendherberge.de

UNSERE HAUSKATEGORIE
top

HIGHLIGHTS VOR ORT

•	VWDS-Surfschule in der  
Jugendherberge

•	Kanutouren
•	Hochseilgarten
•	Multisportanlage 
•	Freizeitbad „AquaMagis“mit  

riesigem Wasserrutschenpark 

KURZPORTRÄT
 
Unsere am Seeufer gelegene Jugend-
herberge bietet Ihnen einen direkten 
Zugang zum See. Auf unserer neuen  
Multisportanlage erwarten Sie Fußball 
tore, Volleyballnetze, Basketballkörbe 
und ein Kunstrasenplatz. Besuchen  
Sie die vielen Tropfsteinhöhlen des  
Sauerlands und die mittelalterliche 
Stadt Arnsberg!

Käpt‘n Jack und die Strandpiraten
1.1. – 31.12.2020

Käpt‘n Jack ist am Sorpesee gestrandet und braucht Hilfe. Wie gut, 
dass gerade die Strandpiraten vor Ort sind, um ihn mit Teamgeist,  
guten Ideen und Abenteuerlust aus seiner Lage zu befreien. Eine 
Hochziehstation und Miniflöße müssen gemeinsam gebaut werden. 
Viele spannende Piraten- und Geländespiele stehen dann auf dem  
Programm – und am Abend sogar Feuerspucken oder eine Wanderung  
auf dem Lichterpfad (bei 5 Tagen). Außerdem starten wir eine Abenteuer- 
expedition auf die andere Seite des Sees – mit vielen spannenden Spielen.

Leistungen: 2 oder 4 Ü/VP, erlebnispädagogisches Programm  
mit „Catweasel“. Mindestteilnehmerzahl: 20

	Mehr Infos und Buchung:  
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/2503

Abenteuer auf dem Bauernhof
1.5. – 9.10.2020

Erleben Sie mit Ihrer Klasse einen abenteuerlichen Tag auf dem Ennert-
hof! Hier schließt Ihre Klasse Bekanntschaft mit den „tierischen“  
Bewohnern. Ihre Schüler dürfen bei der Versorgung der Kühe, Ponys 
und Alpakas mithelfen und lernen auch die Funktionsweisen landwirt-
schaftlicher Geräte kennen. Nachdem dann noch der beste Melker er-
mittelt wurde, erhalten Ihre Schüler den Gesellenbrief des Ennerthofs. 

Leistungen: 2 Ü/VP, Grillabend, Programm auf dem Ennerthof (etwa 
2,5 Std.) inkl. kleinem Geschenk und Bustransfer (hin), Lagerfeuer mit 
Stockbrot backen. Keine Mindestteilnehmerzahl

	Mehr Infos und Buchung: 

	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/3560

JUGENDHERBERGE SORPESEE
Käpt‘n Jack und die Strandpiraten

Abenteuer auf dem Bauernhof

Schnäppchenpreise 

online

2 Ü/VP

110,- €
PRO PERSON

2 Ü/VP

115,80 €
PRO PERSON
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Das Ritterpaket
1.3. – 30.11.2020

In die Rolle von Rittern schlüpfen und auf Zeitreise ins Mittelalter  
gehen: In historischen Kostümen tauchen Ihre Schüler in längst  
vergangene Zeiten ab und probieren sich dabei zusammen in der 
Schauspielerei aus. Spannend wird es, wenn alle auf Streifzug durch 
die historische Altstadt von Tecklenburg gehen und dabei die sagen-
umwobene Hexenküche erkunden. Bei der Ritterprüfung sind von  
den Rittern dann Wissen und schnelles Reaktionsvermögen gefordert. 
Und am Abend, nachdem die Gewinner gekürt wurden, erwartet die 
hungrigen Knappen ein authentisches, leckeres Rittermahl!
 
Leistungen: 2 Ü/VP, Willkommenstrunk, Rittermahl, Ritterprogramm,
Tecklenburg-Quiz, Stadtführung. Mindestteilnehmerzahl: 20

	Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/588

JUGENDHERBERGE
TECKLENBURG

Am Herrengarten 5 
49545 Tecklenburg
Tel.	+49 (0)5482 360 
Fax	 +49 (0)5482 7937
jh-tecklenburg@djh-wl.de 
www.tecklenburg.jugendherberge.de

UNSERE HAUSKATEGORIE
 standard

HIGHLIGHTS VOR ORT

•	Abenteuer-Golf
•	Waldfreibad 
•	Felsformation „Hexenküche“
•	Kletterwald und Spaßbad  

Ibbenbüren

Kultur     Jugendherberge

KURZPORTRÄT
 
Dicht neben der Burgruine und Deutsch-
lands größtem Freilichtmusiktheater 
liegt die Jugendherberge Tecklenburg. 
Von unserer Sonnenterrasse genießen Sie 
einen traumhaften Blick ins Münsterland. 
Entdecken Sie Tecklenburgs vollständig 
erhaltenen mittelalterlichen Stadtkern 
mit seinen verwinkelten Gassen, steilen 
Treppen und dem malerischen Marktplatz 
nur wenige Gehminuten von unserem 
Haus entfernt! Oder wandern Sie mit Ihrer 
Klasse auf dem Hexenpfad.

2 Ü/VP

93,- €
PRO PERSON

JUGENDHERBERGE TECKLENBURG
Das Ritterpaket

NEU:

Viele Zimmer renoviert 

und neu gestaltet!
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Kleine Zeitreise durch das Oldenburger Land
1.4. – 31.10.2020 

Hier gehen Ihre Schüler auf Reisen – und zwar auf eine kleine Zeitreise 
durch das Oldenburger Münsterland. Zwischen „Gestern“ und „Heute“ 
wird es spannend: zum Beispiel auf der Tour durchs Goldenstedter Moor, 
wo Ihre Schüler mit der Moorbahn fahren und in fachkundiger Begleitung 
auf dem Moorlehrpfad wandern. Im Museumsdorf Cloppenburg lässt 
sich die Vergangenheit sogar anfassen. Als „Thülsfelder Spürnasen“ 
erkunden Ihre Schüler die nähere Umgebung. Außerdem geht es in den 
Tier- und Freizeitpark Thüle – und zurück mit dem Planwagen! 

Leistungen: 4 Ü/VP, Ortsrallye, Tier- und Freizeitpark, Planwagenfahrt, 
Moorbahnfahrt und Moorlehrpfad mit Betreuung, Führung Museumsdorf 
Cloppenburg, Minigolf, Grillabend, Disco. Mindestteilnehmerzahl: 20 
Für Schulklassen ab 40 Personen gibt es 10,– € Rabatt pro Person.

	Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/1918

Klein, aber oho!
1.4. – 31.10.2020  

Hier ist was los! Wir starten mit „Schlüsselloch & Gartenstrauch“ –  
unserer hauseigenen Rallye. Dann geht es mit dem Fahrrad durch die 
schärenartige Landschaft der Thülsfelder Talsperre und wir machen 
eine Moorkundung. Außerdem: Höhenluft schnuppern im Kletterwald, 
Spiele und Rätsel, Minigolf, Lagerfeuer mit Stockbrot und eine fetzige 
Abschiedsparty mit Grillen und Disco!

Leistungen: 4 Ü/VP, heiße Waffeln, Moorkundung, Lagerfeuer mit 
Stockbrot, Fahrradausleihe, Rallye, Minigolf, Klettern im Kletterwald, 
Grillabend, Disco. Mindestteilnehmerzahl: 20

	Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/1917

JUGENDHERBERGE 
THÜLSFELDER TALSPERRE

Am Campingplatz 7 
49681 Garrel-Petersfeld
Tel.	+49 (0)4495 475 
Fax	 +49 (0)4495 365 
thuelsfelde@jugendherberge.de 
www.thuelsfelde.jugendherberge.de

UNSERE HAUSKATEGORIE
top

HIGHLIGHTS VOR ORT

•	Lagerfeuerplatz mit Tipi
•	Naturerlebnisspielplatz
•	Tier- und Freizeitpark Thüle
•	Kletterwald und Hochseilgarten
•	Beach- und Volleyballfeld
•	Museumsdorf Cloppenburg  

mit Freilichtmuseum
•	Goldenstedter Moor
 
 

KURZPORTRÄT
 
Wie in Schweden – nur besser: Bei uns 
sieht es ein bisschen aus wie bei Astrid 
Lindgren. Die Natur hat malerische 
Schären in die Landschaft gezeichnet. 
Sandige Strände laden zum Buddeln und 
Spielen ein. Rundherum erstreckt sich 
eine reizvolle, abwechslungsreiche Land-
schaft aus Heide, Mooren und Wäldern. 
Auf Kinder ist unsere Jugendherberge 
bestens eingestellt. 

4 Ü/VP

225,- €
PRO PERSON

Klein, aber oho!

Kleine Zeitreise durch das Oldenburger Land

JUGENDHERBERGE  
THÜLSFELDER TALSPERRE

4 Ü/VP

195,- €
PRO PERSON
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Die Pferdestadt Verden für Zweibeiner 

1.4. – 31.10.2020

In der historischen Reiterstadt Verden dreht sich vieles ums Pferd. 
Was es außer dem Pferdemuseum zu entdecken gibt, erleben Ihre 
Schüler bei der spannenden Verden-Rallye. Bei der Tagesfahrt nach 
Bremen macht Ihre Klasse Bekanntschaft mit den berühmten Bremer 
Stadtmusikanten. Dazu bieten sich ein Stadtrundgang, eine Hafen-
rundfahrt oder ein Besuch des Universums® Bremen an. Außerdem 
taucht Ihre Klasse ins Erlebnisbad „Verwell“ ein und lässt sich im  
Magic Park Verden mit viel Spiel, Spaß und Zirkus verzaubern. Alter-
nativ geht es hoch hinaus im Kletterpark Verden direkt neben der 
Jugendherberge.

Leistungen: 4 Ü/VP, Verden-Rallye, Tagesfahrt nach Bremen mit 
Stadtrundgang, Hafenrundfahrt oder Universum® Bremen, Pferde-
museum, Erlebnisbad „Verwell“ oder Verdener „Abenteuer-Jungle“, 
Disco inkl. Freigetränk, Magic Park Verden (alternativ mit Kletterpark 
Verden: 179,- € pro Person). Mindestteilnehmerzahl: 25

	Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/1895

JUGENDHERBERGE
VERDEN 

Saumurplatz 2 
27283 Verden / Aller
Tel.	+49 (0)4231 61163 
Fax	 +49 (0)4231 68121
verden@jugendherberge.de 
www.verden.jugendherberge.de

UNSERE HAUSKATEGORIE
top

HIGHLIGHTS VOR ORT

•	Eigener Kletterpark 
•	Pferdemuseum Verden
•	Freizeitbad „Verwell“
•	Soccer-Cage
•	Eiszeitliche Wanderdünen
•	Sportplatz 

KURZPORTRÄT
 
Unsere Sport|Jugendherberge setzt alle(s)
in Bewegung! Sie liegt direkt neben einem
Freizeit- und Sportgelände und dem Erleb-
nisbad „Verwell“. Hoch hinaus geht es im 
Kletterpark Verden – unmittelbar neben 
unserem Haus. Sportanlagen, Programme, 
Ausstattung und Service: Hier stehen alle 
Zeichen auf Sport! Und zum Stadtwald mit 
seinen Wanderdünen läuft man nur zehn 
Minuten.

4 Ü/VP

ab 171,- €
PRO PERSON

Die Pferdestadt Verden für Zweibeiner

JUGENDHERBERGE VERDEN

Alle Zimmer  

neu möbliert!



Eine Klassen(n)-Reise ans Meer
1.4. – 31.10.2020

Inselabenteuer im Naturpark Wattenmeer: Los geht‘s mit einer Schiffs-
tour zu den Seehundbänken. Auf hoher See erfahren Ihre Schüler viel  
über die putzigen Tiere und ihren einzigartigen Lebensraum. Den Meeres- 
boden nehmen wir auf einer gemeinsamen Wattwanderung näher unter 
die Lupe: Wer oder was verbirgt sich dort im Schlick? Wir finden es heraus!  
Außerdem geht es ins Inseldorf, wo wir einen Abstecher ins Meerwasser- 
Erlebnisbad machen und uns zusammen in die Fluten stürzen. 

Leistungen: 4 Ü/VP, Überfahrt, Gepäcktransfer, Wattwanderung, 
Meerwasser-Erlebnisbad, Schifffahrt. Preis pro Freiplatz: 69,- €.  
Mindestteilnehmerzahl: 20

	Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/1899

Winterzauber
1.3. – 30.3.2020 und 1.11. – 30.11.2020

Wellen, Wind und Möwengeschrei erwarten Sie und Ihre Schüler in 
dieser erlebnisreichen Woche. Auf der vogelkundlichen Wanderung 
lernt Ihre Klasse die gefiederten Freunde der Insel kennen. Beim Bau 
eines „Ebbe und Flut-Modells“ erleben die Schüler, wie die Gezeiten 
funktionieren. Und auf der Wattwanderung zeigt sich der Meeresbo-
den in winterlichem Mantel. Interessante Einsichten hält das Insel-
museum bereit – und gute Aussichten bieten sich vom Leuchtturm aus!

Leistungen: 4 oder 5 Ü/VP, vogelkundliche Inselführung, Bau eines 
Gezeiten-Modells, Wattwanderung, Leuchtturm-Besichtigung, Lager-
feuer oder Disco. Preis pro Freiplatz: 37,- €. Mindestteilnehmerzahl: 20

	Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/132

JUGENDHERBERGE 
WANGEROOGE

Westturm 
26486 Wangerooge / Nordsee
Tel. 	+49 (0)4469 439 
Fax	 +49 (0)4469 8578
wangerooge@jugendherberge.de 
www.wangerooge.jugendherberge.de

UNSERE HAUSKATEGORIE
top

HIGHLIGHTS VOR ORT

•	Am Vogelschutzgebiet gelegen 
•	Fahrradverleih
•	Schifffahrt zu den Seehundbänken 
•	Meerwasser-Freizeitbad „Oase“  

mit Riesenrutsche 
•	Spielhaus und Abenteuerspielplatz
•	Beachvolleyball
•	Surfschule 

KURZPORTRÄT
 
Nehmen Sie Kurs auf Wangerooge! Schon 
von Weitem begrüßt Sie der Westturm,  
Insel-Wahrzeichen und Teil unserer Ju-
gendherberge. Keine Autos, nur Natur 
pur und frische Seeluft! Meer davon? 
Unternehmen Sie eine Spritztour durch 
Watt und Wellen, lassen Sie sich von den 
vielen naturkundlichen und historischen 
Schönheiten der Insel bezaubern – und 
verbuddeln Sie den Schulalltag am fein-
sandigen Strand!

4 Ü/VP

162,- €
PRO PERSON

4 Ü/VP

216,- €
PRO PERSON

JUGENDHERBERGE WANGEROOGE

Winterzauber

Eine Klasse(n)-Reise ans Meer
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JUGENDHERBERGE 
WEWELSBURG

Burgwall 17 
33142 Büren-Wewelsburg
Tel.	+49 (0)2955 6155 
Fax	 +49 (0)2955 6946
jh-wewelsburg@djh-wl.de 
www.wewelsburg.jugendherberge.de

UNSERE HAUSKATEGORIE
 top

HIGHLIGHTS VOR ORT

•	Hauseigene Rundsporthalle
•	Historisches Museum
•	Hollywood- und Safaripark  

Stukenbrock
•	Domstadt Paderborn
•	Weltgrößtes Computermuseum

KURZPORTRÄT
 
Bei uns wohnen Sie in einer Dreiecks-
burg aus dem 17. Jahrhundert! Sie liegt 
im Zentrum des Ortes Wewelsburg und 
beherbergt außerdem das Museum des 
Hochstifts Paderborn. Die Domstadt 
Paderborn, ein beliebtes Ausflugsziel, 
ist nicht weit entfernt. Rund um die Burg 
lädt die herrlich bewaldete Landschaft 
zu Naturerkundungen ein.

Der Natur auf der Spur 
1.1. – 31.12.2020

Im Alltag bleibt oft kaum Zeit und Raum, einmal tief in die Natur ein-
zutauchen. Folgen Sie mit Ihrer Klasse den vielfältigen Spuren, die  
die Natur rund um die Wewelsburg ausgelegt hat! Fernab vom Lärm der 
Städte nähern sich Ihre Schüler hier gemeinsam den leiseren Tönen 
der Natur an – und das mit allen Sinnen und ganz viel Spaß! Außerdem 
auf dem Programm: eine Führung unter dem Motto „Hexenküche“ 
durch das historische Museum und ein Lagerfeuerabend mit Stockbrot.

Leistungen: 2 oder 4 Ü/VP, erlebnispädagogisches Programm mit „Aben-
teuer4ma“, Museumsführung „Hexenküche“, Lagerfeuerabend mit 
Stockbrot und Grillwurst. Mindestteilnehmerzahl: 20

	Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/3717

Die Ritterakademie
1.1. – 31.12.2020

Wie lebten eigentlich die Ritter vor vielen Jahrhunderten? Hier taucht 
Ihre Klasse ein in das damalige Leben auf der Burg. In der „Ritteraka
demie“ werden aus Schülern erst Pagen, dann Knappen – und am Ende 
echte Ritter. Dafür stellt die Klasse selbst Gewänder, Schilder und 
Schwerter her und erlernt die ritterlichen Tugenden. Am Ende der Aus-
bildung erwartet die Schüler der feierliche Ritterschlag. Und zur Feier 
des Abends veranstaltet der Ritterorden einen zünftigen Festschmaus!

Leistungen: 2 oder 4 Ü/VP, erlebnispädagogisches Programm mit „Aben-
teuer4ma“, Museumsbesuch unter dem Motto „Leben auf der Burg“, 
Rittermahl. Mindestteilnehmerzahl: 20

	Mehr Infos und Buchung:  
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/213

Die Ritterakademie

Der Natur auf der Spur

JUGENDHERBERGE WEWELSBURG

Schnäppchenpreise 

online

Schnäppchenpreise 

online

NEU:

Alle Zimmer mit  

Dusche/WC
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2 Ü/VP

145,- €
PRO PERSON

2 Ü/VP

145,- €
PRO PERSON
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Auf den Spuren von Kunst und Natur
1.3. – 31.10.2020

Hier verbringt Ihre Klasse inspirierende Tage in Worpswede und im 
Teufelsmoor und taucht in die Geschichte des weltbekannten Künst-
lerdorfs ab! Richtig lebendig wird die Vergangenheit, wenn Ihre 
Schüler sich auf die Suche nach den Spuren von Paula Modersohn-
Becker begeben. Beim anschließenden Workshop stehen Zeichen- 
und Maltechniken auf dem Programm. Die Landschaft, die so viele 
Künstler inspiriert hat, erkundet Ihre Klasse aber auch noch auf eine 
ganz andere Art: bei einer Torfkahnfahrt durchs Teufelsmoor. 
 
Leistungen: 2 Ü/VP, 3,5 Std. Spurensuche und Workshop, 2 Std. Torf-
kahnfahrt, Lagerfeuer mit Stockbrot. Mindestteilnehmerzahl: 25

	Mehr Infos und Buchung: 
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/2004

Forscher und Entdecker auf Tour
1.4. – 31.10.2020

„Coole“ Moorhexen, architektonische Kuriositäten, eine Abenteuer-
rallye, der Großstadtdschungel und ein Musikantenquartett erwarten 
neugierige Entdecker auf einer lebendigen Zeitreise rund ums Teufels-
moor. Der Ausflug ins Moor bringt viel Spannendes über die Bewohner, 
Pflanzen und Geschichten rund um den Torfabbau zutage. Die Hamme 
wird per Kanu oder Torfkahn erkundet. Und im Universum® Bremen 
wird Wissenschaft plötzlich zum Abenteuer!

Leistungen: 4 Ü/VP, Moor erleben mit Moorhof und Moorpfad, Kanu- 
oder Torfkahnfahrt, Tagesausflug nach Bremen mit Stadtführung und 
Universum® Bremen. Mindestteilnehmerzahl: 25

	Mehr Infos und Buchung:  
	 www.jugendherberge.de/klassenfahrt/2008

JUGENDHERBERGE 
WORPSWEDE

Hammeweg 2 
27726 Worpswede
Tel.	+49 (0)4792 1360 
Fax	 +49 (0)4792 4381
worpswede@jugendherberge.de 
www.worpswede.jugendherberge.de

UNSERE HAUSKATEGORIE
 standard

HIGHLIGHTS VOR ORT

•	Wandern auf dem Moorerlebnispfad
•	Museum am Modersohn-Haus
•	Torfkahnfahrten auf Hamme und  

Wümme
•	Workshops der Kunstschule „Paula“ 

über die Jugendherberge buchbar
•	Grillplatz

KURZPORTRÄT
 
Künstlerkolonie, faszinierende Land-
schaft, Lebensort: Wer Worpswede be- 
sucht, bekommt von allem etwas ge-
boten. „Weltdorf der Kunst“ wird der 
malerische Ort im Teufelsmoor genannt. 
Rund um unsere Jugendherberge finden 
kreative Köpfe, bewegungshungrige 
Kinder und aufmerksame Naturliebhaber 
ihr Terrain. 

2 Ü/VP

97,50 €
PRO PERSON

JUGENDHERBERGE WORPSWEDE
Auf den Spuren von Kunst und Natur

4 Ü/VP

195,50 €
PRO PERSON

Forscher und Entdecker auf Tour
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TRAININGSCAMPS

sportlich-jugendherberge.de

in Jugendherbergen

SPORT- UND

SP
OR

T

Sie möchten sich mit Ihrer Sportgruppe in Bewegung setzen,  

mit Ihrem Orchester neue Töne anschlagen oder den Kopf  

frei bekommen für frische Ideen? Dann schauen Sie in unsere  

Angebote für Tagungsgäste, Sport- und Musikgruppen!

Infos erhalten Sie unter www.tagung-jugendherberge.de, www.musik-jugendherberge.de und  
www.sportlich-jugendherberge.de. Oder Sie bestellen ein Printexemplar in unserem Service &  
Booking Center: Telefon: 0421 59830-50 (Mo.-Fr. 8 –19 Uhr, Sa.+So. und an Feiertagen 9 – 17 Uhr), 
E-Mail: service.nordwesten@jugendherberge.de

JUGENDHERBERGEN FÜR SPORT-

AUCH DAS KLINGT GUT:

UND MUSIKGRUPPEN UND TAGUNGSGÄSTE

musik-jugendherberge.de

in Jugendherbergen

CHÖRE UND
MUSIKGRUPPEN

M
US

IK

Willkommen in den Jugendherbergen  zwischen nordsee und sauerland

tagung-jugendherberge.de

in Jugendherbergen

TAGUNGEN, SEMINAREUND WORKSHOPS

TA
GU

NG

Willkommen in den Jugendherbergen  zwischen nordsee und sauerland



Ubomi – eine Chance für Kinder

Die Jugendherbergen verbinden Menschen – 
auch über Grenzen und Kontinente hinweg. 
Weil uns auch Kinder und Jugendliche in  
anderen Ländern der Welt am Herzen liegen, 
unterstützen wir, die Jugendherbergen  
zwischen Nordsee und Sauerland, das Hilfs-
projekt Ubomi. 

Ein Ubomi ist ein familiäres Haus und eine  
sichere Insel mitten in den Townships von  
Kapstadt, Südafrika. Vernachlässigte und  
verwaiste Kinder bekommen in den Ubomis  
Essen, Fürsorge, Freizeitangebote, einen  
Rückzugsraum und andere Unterstützung. 
Bei der Versorgung der Kinder arbeiten Men-
schen aus Südafrika und Deutschland Hand 
in Hand mit Menschen aus dem Township. So 
wird jedes Ubomi zu einer Chance für Kinder!  

 
Sie möchten Ubomi ebenfalls 

unterstützen? Prima! Schon mit 

einem kleinen Betrag können Sie 

einem Kind im Township den All-

tag erleichtern. 

Mehr Infos: 	www.ubomi.net 
	/ubomi.net
	@ubomi_net

 		  Dürfen wir 

vorstellen?
EIN HILFSPROJEKT 

FÜR BEDÜRFTIGE KINDER IN DEN

TOWNSHIPS VON KAPSTADT
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Die JugendHerbergen gemeinnützige GmbH
Woltmershauser Allee 8
28199 Bremen
Tel.	0421 59830-0
Fax	0421 59830-55
unterweser.ems@jugendherberge.de
www.nordwesten.jugendherberge.de

Deutsches Jugendherbergswerk  
Landesverband Westfalen-Lippe gemeinnützige GmbH
Eppenhauser Straße 65 
58093 Hagen
Tel. 02331 9514-0 
Fax 02331 9514-38
info@djh-wl.de 
www.westfalen-lippe.jugendherberge.de
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Die JugendHerbergen gemeinnützige GmbH, Deutsches Jugendherbergswerk Landesverband 
Westfalen-Lippe gemeinnützige GmbH, DJH-Archiv, Deutsches Drahtmuseum/Heinz-Dieter 
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Pixabay, DinoPark/NilsKnoetschke, HeidePark.de; Fotolia: Daniel Etzold, darknightsky,  
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die UmweltDruckerei
Sydney Garden 9, Expo-Park
30539 Hannover

Gestaltung 
Farm Unternehmenskommunikation, Bremen

Datenschutzhinweise
Verantwortlich: Die JugendHerbergen gGmbH, Woltmershauser Allee 8, 28199 Bremen, Tel.: 0421 5983050,  
service.nordwesten@jugendherberge.de, www.nordwesten.jugendherberge.de bzw. DJH LVB Westfalen-Lippe gGmbH,  
Eppenhauser Straße 65, 58093 Hagen, Tel.: 02331 95140, info@ djh-wl.de, www.westfalen-lippe.jugendherberge.de;  
Datenschutzbeauftragter: Dr. Schläger, dsb.uwe@jugendherberge.de bzw. dsb.wl@jugendherberge.de; Zweck & Grundlage  
der Datenverarbeitung: Erfüllung von vertraglichen Verpflichtungen (Buchungsanfragen) – Art. 6 Abs. 1b DSGVO, Bewerbung  
eigener Produkte – Art. 6 Abs. 1a und 1f DSGVO (Berechtigtes Interesse: Umsatzsteigerung); Datenempfänger: Auftrags- 
verarbeiter i.S.d. Art. 28 DSGVO; Speicherdauer: Wegfall des Verarbeitungszwecks bzw. gesetzlicher Aufbewahrungsfristen  
(10 Jahre, §§ 14, 14b UstG); Betroffenenrechte nach Maßgabe der DSGVO: Auskunft (Art. 15), Berichtigung (Art. 16), ggf.  
Löschung (Art. 17) & Einschränkung der Verarbeitung (Art. 18), Widerspruch gegen die Nutzung zur Bewerbung eigener  
Produkte (Art. 6 Abs. 1a und 1f DSGVO) (Art. 21), Beschwerderecht bei der Aufsichtsbehörde: Die LfDI Bremen, Arndtstraße 1,  
27570 Bremerhaven, office@ datenschutz.bremen.de bzw. Landesbeauftragte für Datenschutz und Informationsfreiheit  
Nordrhein-Westfalen Helga Block, Postfach 20 04 44, 40102 Düsseldorf.

Für Ihren Aufenthalt in den Jugendherbergen ist eine gültige Mitgliedschaft im Deutschen Jugendherbergswerk erforderlich.
Druckfehler, Preis- und Programmänderungen vorbehalten. 

Stand: 05/2019

klimaneutral
natureOffice.com | DE-275-959396

gedruckt
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SIND NOCH FRAGEN OFFEN?
DIE JUGENDHERBERGEN IM NORDWESTEN 
Die JugendHerbergen gGmbH
Service & Booking Center
Woltmershauser Allee 8 · 28199 Bremen
Tel. 0421 59830-50 · Fax 0421 59830-55
service.nordwesten@jugendherberge.de
www.nordsee-sauerland.jugendherberge.de

/djhnw
@djhnw
@djhnw

Unsere Allgemeinen Geschäftsbedingungen können Sie online einsehen auf www.nordsee-sauerland.jugendherberge.de/AGB.

DIE JUGENDHERBERGEN IN WESTFALEN-LIPPE 
DJH-Landesverband Westfalen-Lippe gGmbH
Service-Center
Eppenhauser Straße 65 · 58093 Hagen
Tel. 02331 9514-0 · Fax 02331 9514-38
info@djh-wl.de
www.nordsee-sauerland.jugendherberge.de


